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《科技论文写作》教学大纲
课程类别：综合教育
课程性质：必修
英文名称：Technology Papers Writing
总 学 时：16
讲授学时：16
学　　分：1
先修课程：无

适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程性质与要求

《科技论文写作》是面向计算机科学与技术，软件工程专业本科生的一门综合教育课。通过本门课程的学习，使学生掌握学术论文写作的基本知识，为毕业论文设计及进行科学研究和写作专业学术论文作准备。

二、课程内容、基本要求和学时分配
第一章：绪论(2学时)
1.1　了解科技论文的一般概念

1.2　了解科技论文的类别

1.3　掌握科技论文的特点

1.4　掌握科技论文的内容

第二章：科技论文的选题(2学时)

2.1　了解科技论文选题的重要意义
2.2　了解选题与研究方向的关系

2.3　掌握掌握选题的原则

2.4　掌握选题的途径和方法

第三章：科技论文的写作过程(4学时)

3.1　熟悉科技论文的准备工作

3.2　掌握科技论文的写作构思

3.3　掌握拟定提纲的原则和方法

3.4　掌握撰写初稿的过程

3.5　掌握修改和定稿的步骤方法

第四章：科技论文的写作规范(4学时)

4.1　了解论文的专业名词、格式要求
4.2　掌握引文、注释、插图等使用

4.3　掌握主客观词句的使用方法

4.4　了解投稿指南

第五章：科技论文的常见毛病(3学时)

5.1　了解选题的常见毛病及纠正方法
5.2　了解结构上的常见毛病和纠正方法

5.3　了解语言上的常见毛病及纠正方法

5.4　了解文面上的常见毛病及纠正方法

第六章：本科生毕业论文写作规范与要求(1学时)
掌握本学科专业大连大学本科生毕业论文写作规范与要求。

三、课程的其他教学环节
调查，范例讨论。

四、考核方式

考核成绩包括平时成绩和期末课程设计两部分。

⑴平时成绩，满分100分。其中课程讨论成绩80%，出勤20%，以30%计入总成绩。

⑵期末提交课程设计大作业一份，满分100分，以70%计入总成绩。由指导教师根据学生完成任务的情况、课程设计报告的质量给予综合打分。

成绩评定实行优、良、中、及格和不及格五个等级。

五、教材及主要参考书
1.使用教材

高秀娥编著. 科技论文写作教程(自编教程).

2.主要参考书

(美)Robert A. Day；Barbara Gastel，曾剑苏译. 科技论文写作与发表教程(第六版). 北京：电子工业出版社.

撰　写　人：高秀娥
审　核　人：赵　晶

课程负责人：高秀娥

《高等数学A》教学大纲
课程类别：学科基础
课程性质：必修
英文名称：Advanced Mathematics
总 学 时：186
讲授学时：186
学　　分：12
先修课程：无

适用专业：理工类
开课单位：信息工程学院
一、课程简介
高等数学课程是高等数学工科本科各专业的一门必修的重要的基础课。一方面，它为学生学习后续课程和解决实际问题提供必不可少的数学基础知识及常用的数学方法；另一方面，它通过各个教学环节，逐步培养学生具有初步抽象概括能力，还要注意培养学生综合运用所学知识分析问题，解决问题的能力等等。

根据高等数学本科教育的培养目标，在基础课的教学中，要求以应用为目的，以必须够用为度。因此，本课程还要物理专业的实际出发，建立自己的系统性，以达到培养学生的数学素质和解决问题能力目标。
二、教学内容及基本要求
第一章：函数与极限(10学时)
教学内容：

1.0　引例

1.1　函数

1.2　极限

1.3　极限的性质与运算

1.4　单调有界原理和无理数e
1.5　无穷小的比较

1.6　函数的连续与间断

1.7　闭区间上连续函数的性质

教学要求：

1.了解函数的概念；
2.了解函数奇偶性、单调性、周期性和有界性；
3.理解复合函数的概念，了解反函数的概念；
4.掌握基本初等函数的性质及其图形；
5.会建立简单实际问题中的函数关系式；
6.理解极限的概念；

7.掌握极限四则运算法则；
8.了解两个极限存在准则，会用两个重要极限求极限；
9.了解无穷小、无穷大，以及无穷小的阶的概念；
10.理解函数在一点连续的概念，了解间断点的概念，并会判别间断点的类型；
11.了解初等函数的连续性和闭区间上连续函数的性质。

授课方式：讲授

第二章：一元函数微分学及其应用(30学时)
教学内容：

2.0　引例

2.1　导数的概念

2.2　求导法则

2.3　高阶导数与相关变化率

2.4　函数的微分与函数的局部线性逼近

2.5　利用导数求极限—洛必达法则

2.6　微分中值定理

2.7　泰勒公式

2.8　利用导数研究函数的性态

2.9　平面曲线的曲率

教学要求：

1.理解导数和微分的概念、理解导数的几何意义及函数的可导性与连续性之间的关系；
2.会用导数描述一些物理量；
3.掌握导数的四则运算法则和复合函数的求导法则，掌握基本初等函数、双曲函数的公式，了解微分的四则运算和一阶微分形式不变形；
4.了解高阶导数的概念；
5.掌握初等函数一阶、二阶导数的求法；
6.会求隐函数和参数式所确定的函数的一阶、二阶导数，会求反函数的导数；

7.理解罗尔定理和拉格朗日中值定理；

8.了解柯西中值定理和泰勒中值定理；

9.理解函数的极值概念，并掌握用导数判断函数的单调性和求极值的方法；

10.会用导数判断图形的奥图形；会求拐点；会描绘函数的图形(包括水平和铅直渐近线)，会求解较简单的最大值和最小值的应用问题；

11.会用罗必达法则求不定式极限；

12.了解曲率和曲率半径的概念，并会计算曲率和曲率半径。

授课方式：讲授

第三章：一元函数积分学及其应用(30学时)
教学内容：

3.0　引例

3.1　定积分的概念、性质、可积准则

3.2　微积分基本定理

3.3　不定积分

3.4　定积分的计算

3.5　定积分应用举例

3.6　反常积分

教学要求：

1.理解不定积分的概念及性质；

2.掌握不定积分的基本公式，换元积分法和分部积分法；

3.会求简单的有理函数的不定积分；

4.理解定积分的概念及性质；

5.掌握定积分的基本公式，换元积分法和分部积分法；

6.会求简单的有理函数的不定积分；

7.理解变上限的定积分作为其上限的函数及其求导定理，掌握牛顿——莱布尼兹公式；

8.了解广义积分的概念；

9.了解定积分的近似计算法(梯形法和抛物线法)；

10.掌握用定积分表达一些几何量与物理量(如面积、体积、弧长、功、引力等)方法。
授课方式：讲授

第四章：常微分方程(18学时)
教学内容：

4.0　引例

4.1　微分方程的基本概念

4.2　某些简单微分方程的初等积分法

4.3　建立微分方程方法简介

4.4　高阶线性微分方程

教学要求：

1.了解微分方程、解、通解、初始条件和特解等概念；

2.掌握变量可分离的方程及一阶线性方程的解法；

3.会解齐次方程和伯努力方程并从中领会用变量代换求解方程的思想，会解全微分方程；

4.会用降阶法解下列方程；
[image: image1.wmf]()

(),(,)

n

yfxyfxy

¢¢¢

==

和
[image: image2.wmf](,)

yfyy

¢¢¢

=

；

5.理解二阶线性微分方程解的结构；掌握二阶常系数齐次线性微分方程的解法；
6.了解高阶常系数齐次线性微分方程的解法；
7.会求自由项形如：
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的二阶常系数非齐次线性微分方程的特解；
8.会用微分方程解一些简单的几何和物理问题。

授课方式：讲授

第五章：向量代数与空间解析几何(14学时)
教学内容：

5.0　引例

5.1　向量及其运算

5.2　点的坐标与向量的坐标

5.3　空间的平面与直线

5.4　曲面与直线

教学要求：

1.理解空间直角坐标系，理解向量的概念及其表示方法；
2.掌握向量的运算(线性运算、点乘法、叉乘法)，了解两个向量垂直、平行的条件；
3.掌握单位向量，方向余弦，向量的坐标表达式以及用坐标表达式进行向量运算的方法；
4.掌握平面的方程和直线的方程及其求法，会利用平面、直线的相互关系解决有关问题；
5.理解曲面的方程概念，了解常用二次曲面的方程及其图形，了解以坐标轴为旋转轴的旋转曲面及母线平行于坐标轴的柱面方程；
6.了解空间曲线的参数方程和一般方程；
7.了解曲面的交线在坐标平面上的投影。

授课方式：讲授

第六章：多元函数微分学及其应用(18学时)
教学内容：

6.0　引例

6.1　多元函数的基本概念

6.2　偏导数与高阶导数

6.3　全微分及其应用

6.4　多元复合函数的微分法

6.5　偏导数的几何应用

6.6　多元函数的极值

6.7　方向导数与梯度

教学要求：

1.理解多元函数的概念；
2.了解二元函数的极限与连续性的概念，以及有界闭区域上连续函数的性质；

3.理解偏导数和全导数的概念，了解全微分存在的必要条件和充分条件；

4.了解方向导数与梯度的概念及其计算方法；

5.掌握复合函数一阶偏导数的求法，会求复合函数的二阶偏导数；

6.会求隐函数的偏导数；

7.了解曲线的切线和法平面及曲面的切平面与法线，并会求它们的方程；

8.理解多元函数极值和条件极值的概念，会求二元函数的极值。了解求条件极值的拉格朗日乘数法，会求解一些较简单的最大值和最小值的应用问题。
授课方式：讲授

第七章：多元数量值函数积分学(24学时)
教学内容：

7.0　引例

7.1　多元数量值函数积分的概念与性质

7.2　二重积分的计算

7.3　三重积分的计算

7.4　数量值函数的曲线与曲面积分的计算

7.5　数量值函数在几何、物理中的典型应用

教学要求：

1.理解多元数量值函数积分的概念与性质；

2.理解二重积分、三重积分的概念，了解重积分的性质；
3.掌握二重积分的计算方法(直角坐标、极坐标)；了解三重积分的计算方法(直角坐标、柱面坐标、球面坐标)；

4.理解第一型曲线积分与第一型曲面积分的概念，了解其性质；
5.会计算第一型曲线积分和第一型曲面积分；
6.会用重积分、数量值函数积分在几何和物理中的应用，如求体积、曲面面积、弧长、质量、重心、转动惯量等。

授课方式：讲授

第八章：向量值函数的曲线积分与曲面积分(24学时)
教学内容：

8.0　引例

8.1　向量值函数在有向曲线上的积分

8.2　向量值函数在有向曲面上的积分

8.3　重积分、曲线积分、曲面积分之间的联系

8.4　平面曲线积分与路径无关的条件

8.5　场论简介

教学要求：

1.了解第二型曲线积分和第二型曲面积分的概念；

2.会计算第二型曲线积分和第二型曲面积分；

3.了解重积分、曲线积分、曲面积分之间的联系；

4.会利用格林公式、高斯、斯托克斯公式计算两类曲线、曲面积分；

5.了解散度、旋度的概念及其计算方法。
授课方式：讲授

第九章：无穷级数(18学时)
教学内容：
9.0　引例

9.1　常数项无穷级数的概念与基本性质

9.2　正项级数敛散性的判别法

9.3　任意项级数敛散性的判别法

9.4　幂级数

9.5　傅里叶级数

教学要求：
1.理解无穷级数收敛、发散以及和的概念，了解无穷级数基本性质及收敛的必要条件；
2.掌握几何级数和P-级数的收敛性；
3.了解正项级数的比较收敛法，掌握正项级数的比值收敛法；
4.了解交错级数的莱布尼兹定理，会估计交错级数的截断误差；
5.了解无穷级数绝对收敛与条件收敛的概念以及绝对收敛与收敛的关系；
6.了解函数项级数的收敛域及和函数的概念；
7.掌握比较简单的幂级数收敛区间的求法（区间端点的收敛性可不作要求）
8.了解幂级数及其收敛区间内的一些基本性质；

9.了解函数展开为泰勒级数的充分必要条件；
10.会利用
[image: image4.wmf],sin,cos,ln(1)

x

exxx

+

和
[image: image5.wmf](1)

x

a

+

的麦克劳林(Maciaurin)展开式将一些简单函数间接展开成幂级数；
11.了解幂级数在近似计算上的简单应用；
12.了解函数展开为傅立叶(Fourier)级数的狄里克莱(Dirichlet)条件，会将定义在(-π，π)、(-l，l)上的函数展开为傅立叶级数，并会将定义在(0，l)上的函数展开为正弦或余弦级数。

授课方式：讲授
三、其他教学环节安排

无
四、考核方式

⑴平时成绩：20%(根据出勤、作业、课堂讨论等)进行比例分配。

⑵期末考核：80%笔试。
五、教材及主要参考书
1.教材
大连理工大学数学系主编．工科微积分．大连：大连理工大学出版社．

2.主要参考书
[1]同济大学应用数学系主编．高等数学(第五版)．北京：高等教育出版社，2002．
[2]王锦林，马知恩．工科数学分析基础．北京：高等教育出版社．
[3]朱自清．工科数学分析．北京：高等教育出版社．
[4]王锦华，许品芳．高等数学新编．上海：上海交通大学出版社．
撰　写　人：南江霞
审　核　人：刘学生
课程负责人：刘学生
《线性代数》教学大纲
课程类别：学科基础

课程性质：必修

英文名称：Linear Algebra
总 学 时：48

讲授学时：48

学　　分：3

先修课程：无
适用专业：理(非数学类专业)、工、经、管等
开课单位：信息工程学院
一、课程简介

《线性代数》是讨论有限维向量空间线性理论的课程，它具有较强的抽象性与逻辑性，是高等学校理、工、管理类等专业的一门重要公共基础课。由于线性问题广泛应用于工程技术、物理、经济及其它领域，而某些非线性问题在一定条件下可以转化为线性问题，因此本课程所介绍的理论和方法广泛地应用于各个学科。本课程的任务是培养学生运用线性代数的理论和方法解决实际问题的能力，要求学生能熟练的应用矩阵、线性方程组、二次型等理论和方法解决一些实际问题，并为学习后继相关课程奠定必要的基础。
二、教学内容及基本要求
第一章：行列式(8学时)
教学内容：

1.1　二阶、三阶行列式

1.2　n阶行列式

1.3　行列式的性质

1.4　行列式按行(列)展开

1.5　克莱姆法则

教学要求：

1.了解行列式的定义，掌握行列式的性质，了解n阶行列式定义；

2.掌握行列式的计算；

3.理解克莱姆(Gramer)法则，掌握其关于齐次方程组的推论。

授课方式：讲授

第二章：矩阵(12学时)
教学内容：

2.1　矩阵的概念

2.2　矩阵的运算

2.3　几种特殊的矩阵

2.4　分块矩阵

2.5　逆矩阵

2.6　矩阵的初等变换

2.7　矩阵的秩

教学要求：

1.理解矩阵的概念，熟练掌握矩阵的线性运算、乘法运算、转置及其运算规律。掌握方阵、对角阵等特殊矩阵的概念及其一些性质；

2.了解分块矩阵的概念，掌握分块矩阵的运算法则；

3.理解逆矩阵的概念及其存在的充分必要条件，掌握求逆矩阵的方法；

4.掌握矩阵的初等变换；

5.掌握矩阵的秩的概念及性质，并会求矩阵的秩。

授课方式：讲授

第三章：线性方程组(12学时)
教学内容：
3.1　线性方程组的消元解法

3.2　向量与向量组的线性组合

3.3　向量组的线性相关性

3.4　向量组的秩

3.5　线性方程组解的结构

教学要求：
1.理解线性方程组的消元解法，掌握用初等行变换求线性方程组解的方法；

2.掌握齐次线性方程组有非零解的充要条件及非齐次线性方程组有解的充要条件，并会判断线性方程组的解的情况；

3.理解n维向量的概念，熟练掌握向量组的线性相关与线性无关的概念，理解向量组的极大无关组的概念，会求向量组的极大无关组；

4.理解线性方程组的基础解系、通解等概念及线性方程组解的结构。

授课方式：讲授

第四章：矩阵的特征值(10学时)
教学内容：
4.1　矩阵的特征值与特征向量

4.2　相似矩阵与矩阵的对角化

4.3　实对称矩阵的特征值和特征向量

教学要求：
1.理解方阵特征值的定义及其主要性质，熟练掌握特征值和特征向量的求法；

2.理解方阵相似变换的概念，知道方阵可对角化的充要条件；

3.掌握实对称矩阵的特征值和特征向量的性质；

4.会用施密特正交化方法将线性无关向量组规范正交化。

授课方式：讲授

第五章：二次型(6学时)
教学内容：
5.1　二次型与对称矩阵

5.2　二次型与对称矩阵的标准型

5.3　二次型与对称矩阵的有定性

教学要求：
1.了解二次型的概念及其矩阵形式，会用配方法化二次型为标准形，知道矩阵合同的概念，会用非退化线性替换法化二次型为标准形；

2.理解(半)正定二次型和(半)正定矩阵的概念及其判别法。

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排

无

四、考核方式

考核方式：闭卷考试，教考分离。

课程成绩的组成及各部分的比例：期末考试卷面成绩占总成绩的80%，平时成绩占总成绩的20%。

⑴平时成绩：出勤占10%、作业占10%。

⑵期末考核：笔试，占80%。

期中考试：每学期的学期中进行，考试范围为考前所讲授的所有内容。

五、教材及主要参考书

1.使用教材
赵树嫄．线性代数．北京：中国人民大学出版社，2008年6月第4版.

2.主要参考书

[1]大连理工大学应用数学系组编．线性代数．大连：大连理工大学出版社，2007.
[2]赵树嫄．线性代数学习参考．北京：中国人民大学出版社，2008.
撰　写　人：刘自新

审　核　人：刘学生

课程负责人：刘学生

《大学物理C》教学大纲
课程类别：学科基础
课程性质：必修
英文名称：College Physics C
总 学 时：48
讲授学时：48
学　　分：3
先修课程：高等数学
适用专业：文理交叉各专业
开课单位：物理科学与技术学院
一、课程简介
(一)课程性质：
物理学是研究物质的基本结构、相互作用和物质最基本、最普遍的运动形式(机械运动、热运动、电磁运动、微观粒子运动等)及它们之间相互转化的科学。物理学的内容丰富、涉及面广，它的基本理论渗透到自然科学的各个领域，应用于生产技术的许多部门，是自然科学和工程技术的基础。以物理学基础为内容的大学物理课程，是高等学校理工科各专业学生一门重要的通识性必修基础课。大学物理课程在培养学生现代的科学的自然观、宇宙观和辨证唯物主义世界观，培养学生的科学思维能力，掌握科学方法等方面，都具有其他课程不能替代的重要作用。
(二)教学目的与任务：
1.培养学生实事求是的科学态度和辩证唯物主义的世界观。
2.培养学生基本的科学素质。
3.培养学生科学的思维方法。

课程侧重于基本概念、基本原理、基本方法的教学，使学生对物理学的基本概念、基本理论和基本方法有比较全面的认识和正确的理解。只要求学生知道所涉及的问题的现象和有关试验、知道与问题直接有关的物理量和公式等的物理意义、并能对它们进行定性分析，不要求学生进行定量的计算。
(三)本课程与其它课程的关系：
1.由于本课程将充分运用高等数学表述物理规律和分析物理问题，为保证其水平和质量，本课程适宜在第二学期开课。

2.本课程是一门基础理论课，与理工类各专业的许多基础课、技术基础课有着密切联系，因此在教学中必须注意其联系和分工，既要避免不必要的重复(包括避免与中学物理内容的重复)，也要避免脱节。
3.在处理与《理论力学》、《电工学》等课程的配合和分工时，本课程将系统地讲授基本知识、基本概念和基本规律，侧重于从物理本质上加以阐述和理解。
(四)对教师的教学要求：
1.在本课程的教学过程中，要注意各部分内容之间的相互联系，使学生学得活些，还要注意扩大知识面，使学生学得广些。

2.应精讲基本内容，注意教学方法，充分利用CAI、录像和演示实验等形象化教学手段，展示某种物理现象或某一现象的静态和动态过程，提高课堂讲授效果，注意培养学生的自学能力及科学思维能力。
3.习题讨论以围绕习题解决物理概念和原理为主。通过课堂上教师有目的的示范、启发、诱导，以及学生课堂上的独立思考，达到掌握基本物理概念和原理，提高运用所学知识分析实际问题的能力。
4.课外作业以与物理概念和原理相关的客观题为主。使学生对物理学的基本概念、基本理论和基本方法有比较全面的认识和正确的理解。使学生学会独立思考，是教师布置课外作业的主要目的。
5.为反映工科大学物理课程特点和科学技术的新进展，以物理学为基础的相关现代工程技术的内容可根据学生所学专业的具体情况由任课教师自选。

二、教学内容及基本要求
第一部分：力学(合计学时：14——含相对论)
力学是大学物理学中最基本而又非常重要的部分，重点在于使学生加深对位矢、位移、速度、加速度、切向加速度、法向加速度、角速度、角加速度、角动量、转动惯量、保守力的功、力矩等概念的理解。明确牛顿力学的连续性、因果性、决定性……的深刻含义。本篇还要使学生注意区别别质点和刚体两个模型及其适用的定理、定律。

说明和建议：
1.力学的重点是牛顿运动定律和三个守恒定律及其成立条件。
2.力学中除角动量、刚体部分外绝大多数概念学生在中学阶段已有接触，故教学中展开应适度，以避免重复。
3.通过把研究对象抽象为质点、刚体理想模型，逐步使学生学会建立模型的科学研究方法。

4.本部分重点讲述狭义相对论的基本原理、研究方法，通过与绝对时空观的比较，帮助学生建立狭义相对论的时空观。

5.注意学习相对论动力学基础。

第一章：质点运动、时间、空间(2+4学时)
教学内容：
第1节　质点运动的描述之一

第2节　质点运动的描述之二

第3节　经典时空观及其局限性

第4节　相对论时空观

基本要求：

1.掌握位置矢量、位移、速度、加速度等描述质点运动及运动变化的物理量。

2.理解这些物理量的矢量性、瞬时性和相对性。

3.理解运动方程的物理意义及作用。

4.理解质点在平面内运动时的速度和加速度，以及质点作圆周运动时的角速度、角加速度、切向加速度和法向加速度。

5.理解经典力学的适用范围。

6.了解爱因斯坦狭义相对论的两条基本原理，以及在此基础上建立起来的洛伦兹变换式。
7.了解狭义相对论中同时的相对性，以及长度收缩和时间延缓的概念。

8.了解牛顿力学的时空观和狭义相对论的时空观以及二者的差异。
第二章：力、动量、能量(2+2学时)
教学内容：
第1节　牛顿运动定律定律

第2节　动量定理和动量守恒定律

第3节　功、动能定理

第4节　功能原理、机械能转换和守恒定律

第5节　质量-速率关系、质量-能量关系

基本要求：

1.掌握牛顿三定律及其适用条件。
2.掌握功的概念。
3.理解保守力作功的特点及势能的概念。
4.掌握质点的动能定理和动量定理，通过质点在平面内的运动情况理解角动量(动量矩)和角动量守恒定律。
5.掌握机械能守恒定律、动量守恒定律，掌握运用守恒定律分析问题的思想和方法。
6.理解狭义相对论中质量、动量与速度的关系，以及质量与能量间的关系。

第三章：刚体的定轴转动(4学时)
教学内容：
第1节　刚体动能定理和转动定律

第2节　定轴转动的动量矩定理和动量矩守恒定律

基本要求：

1.理解描写刚体定轴转动的物理量。

2.掌握角量与线量的关系。
3.理解力矩和转动惯量概念。

4.掌握刚体绕定轴转动的转动定理。
5.理解角动量概念。

6.掌握质点在平面内运动以及刚体绕定轴转动情况下的角动量守恒问题。
7.理解刚体定轴转动的转动动能概念。

第二部分：热学(合计学时：2)
说明和建议：
1.对于中学物理介绍得比较多的气体宏观规律，如气体的状态方程、热力学第一定律等应注意展开适度，减少不必要的重复。
2.温度是热学的重要概念，除了说明温度的统计意义外，还应讲述为其提供实验基础的热力学第零定律。
3.注重讲授大量粒子组成的系统的统计研究方法和统计规律，以及热现象研究中宏观量与微观量之间的区别与联系。
4.通过理想气体的压强和气体分子平均自由程等公式的建立进一步讲授科学研究的建模方法。
5.要强调热力学第二定律的重要性。

第四章：气体动理论(1学时)
教学内容：
第1节　宏观与微观

第2节　理想气体的压强和温度

第3节　能量均分定理  理想气体的内能

第4节　麦克斯韦速率分布

教学要求：
1.了解从提出模型、进行统计平均、建立宏观量与微观量的联系到阐明宏观量的微观本质的思想和方法。能从宏观和统计意义上理解压强、温度、内能等概念。
2.了解系统的宏观性质是微观运动的统计表现。
第五章：热力学基础(1学时)
教学内容：
第1节　热力学第一定律及应用

第2节　循环过程、卡诺循环
第3节　热力学第二定律
教学要求：
1.掌握功和热量的概念。理解准静态过程。掌握热力学过程中的功、热量、内能改变量及卡诺循环等简单循环的效率。
2.了解可逆过程和不可逆过程。了解热力学第二定律及其统计意义。
第三部分：电磁学(合计学时：12)
场这一物质存在的普遍形式以前还讨论得很少，本篇主要介绍电磁场这一重要的场的基本性质和运动规律。重点介绍静电场和稳恒磁场的描述、性质、所遵循的基本规律，以及静电场与导体和电介质的相互作用、稳恒磁场与磁介质的相互作用等。通过这两种不随时间改变的电磁场的讨论，进一步讨论一般的电磁场的运动规律，从而得出电磁场普遍遵循的麦克斯韦方程组。

说明和建议：
1.对中学物理介绍得比较多的电力、磁力、静电感应及电磁感应现象等内容，讲述中应注意与中学教学的衔接，减少不必要的重复。
2.电磁学的重点在于通过库仑定律、高斯定理和环路定理、毕奥-萨伐尔定律、法拉第电磁感应定律等，学习电磁场的概念以及场的研究方法。
3.突出介绍以点电荷的电场和电流元的磁场为基础的叠加法。强调电场强度、电场力、磁感应强度、磁场力的矢量性。
4.重点讲述法拉第电磁感应定律以及麦克斯韦关于涡旋电场和位移电流的基本假设，并阐明麦克斯韦方程组的物理思想，帮助学生建立起统一电磁场的概念以及认识电磁场的物质性、相对性和统一性。
第六章：静电场(4学时)
教学内容：
第1节　电场强度

第2节　高斯定理

第3节　电势

第4节　静电场中的导体和电介质

第5节　电容、电场的能量

教学要求：
1.掌握描述静电场的两个物理量——电场强度和电势的概念。
2.理解电场强度是矢量点函数，而电势则是标量点函数。

3.理解高斯定理及静电场的环路定理是静电场的两个重要定理，它们表明静电场是有源场和保守场。

4.理解静电场中导体处于静电平衡时的条件，并能从静电平衡条件来分析带电导体在静电场中的电荷分布。
5.了解电介质的极化机理。

6.了解电位移矢量的概念，以及与电场强度的关系。

7.了解电介质中的高斯定理。

8.理解电容的定义。
9.了解静电场是电场能量的携带者。

10.了解电场能量密度的概念。

第七章：稳恒磁场(4学时)
教学内容：
第1节　磁感应强度、磁场的高斯定理

第2节　安培定理

第3节　毕奥-萨伐尔定律

第4节　安培环路定理

第5节　磁介质中的磁场

教学要求：
1.掌握描述磁场的物理量——磁感强度的概念。

2.理解它是矢量点函数。

3.理解毕奥－萨伐尔定律。

4.理解稳恒磁场的高斯定理和安培环路定理。

5.理解用安培环路定理计算磁感强度的条件和方法。

6.理解洛伦兹力和安培力的公式，能分析电荷在均匀电场和磁场中的受力和运动。

7.了解磁矩的概念。

8.了解磁介质的磁化现象及其微观解释。
9.了解磁场强度的概念以及在各向同性介质中H和B的关系，了解磁介质中的安培环路定理。
10.了解铁磁质的特性。
第八章：电磁感应、电磁场(4学时)
教学内容：
第1节　电磁感应的基本定律

第2节　动生电动势、涡旋电场

第3节　自感、互感、磁场的能量

第4节　位移电流、麦克斯韦方程组
教学要求：
1.掌握法拉第电磁感应定律和楞次定律。
2.理解动生电动势和感生电动势的本质。

3.了解有旋电场的概念。
4.了解自感和互感的现象。
5.了解磁场具有能量和磁能密度的概念。
6.了解位移电流和麦克斯韦电场的基本概念以及麦克斯韦方程组(积分形式)的物理意义。
第四部分：振动与波动(合计学时：6)
振动和波动是物质的基本运动形态之一。本篇着重讨论机械振动和机械波的基本概念和基本规律。对于周相、初周相及周相差等重要概念；振动方程、波动方程等重要规律及物理意义要求学生很好掌握。

说明和建议：
1.振动和波是自然界极为普遍的运动形式，简谐运动是研究一切复杂振动的基础。应强调简谐运动以及平面简谐波的描述特点及研究方法，突出相位及相位差的物理意义。
2.要阐明平面简谐波波函数的物理意义以及波是能量传播的一种重要形式，突出相位传播的概念和相位差在波的叠加中的作用。讲述机械波要为讨论电磁波(光波)，以及物质波的概念提供基础。
3.要求学生进一步掌握线性运动叠加原理，并通过在周期性外力作用下阻尼摆的混沌现象分析对非线性问题的特征有所了解。
4.振动和波是应用演示手段最为丰富的部分，教学中应充分应用演示实验和多媒体手段阐述旋转矢量 法；展示阻尼振动、受迫振动和共振现象、振动的合成、李萨如图形、驻波、多普勒效应等内容。并可鼓励学生自己设计展示物理思想和物理现象的多媒体课件。

第九章：振动学基础(2学时)
教学内容：
第1节　简谐振动的规律

第2节　简谐振动的描述

第3节　简谐振动的合成

教学要求：
1.掌握描述简谐运动的各个物理量(特别是相位)的物理意义及各量间的关系。
2.掌握描述简谐运动的旋转矢量法和图线表示法，并会用于简谐运动规律的讨论和分析。
3.掌握简谐运动的基本特征，能根据给定的初始条件写出一维简谐运动的运动方程，并理解其物理意义。

4.理解同方向、同频率简谐运动的合成规律。

5.了解拍和相互垂直简谐运动合成的特点。
第十章：波动学基础(4学时)
教学内容：
第1节　动波的基本概念

第2节　平面简谐波波函数
第3节　波的能量

第4节　波的叠加

第5节　多普勒效应

教学要求：
1.掌握描述简谐波的各物理量及各量间的关系。
2.理解机械波产生的条件。
3.掌握由已知质点的简谐运动方程得出平面简谐波的波函数的方法。
4.理解波函数的物理意义。
5.了解波的能量传播特征及能流、能流密度概念。

6.了解驻波及其形成条件，了解驻波和行波的区别。

7.了解机械波的多普勒效应及其产生原因。

第五部分：光学(合计学时：6)
光学是物理学的重要组成部分。作为光学一个部分的波动光学，则是以光的波动性质为基础，讨论光波的干涉、衍射和偏振现象及其基本规律的科学。通过对本篇的学习，使学生不仅对光的波动性有进一步的认识，而且对于干涉、衍射和偏振现象中的一些基本规律要能很好地掌握，并要求了解它们的应用。

第十一章：波动光学(6学时)
教学内容：
第1节　光的相干性、光程

第2节　分波面干涉
第3节　分振幅干涉

第4节　光的衍射

第5节　光栅衍射

第6节　光的偏振

教学要求：
1.理解获得相干光的方法。
2.掌握光程的概念以及光程差和相位差的关系。
3.了解迈克尔孙干涉仪的工作原理。
4.了解惠更斯—非涅耳原理。

5.会分析缝宽及波长对衍射条纹分布的影响。
6.理解光栅衍射公式。会分析光栅常量及波长对光栅衍射谱线分布的影响。
7.理解自然光和线偏振光。
8.理解布儒斯特定律及马吕斯定律。
9.了解线偏振光的获得方法和检验方法。
10.了解双折射现象。
第六部分：量子物理基础(合计学时：8)
量子物理是近代物理学的一个重要组成部分。通过讨论光的量子性，使学生进一步认识到光不仅具有波动性，而且也具有粒子性，即光是具有波、粒二象性的物质。通过介绍量子力学基本知识，着重使学生认识到实物粒子也具有波、粒二象性。对于作为量子力学基础的测不准关系，薛定谔方程等，要求学生能有正确的认识和理解。

说明和建议：
1.突出讲授光的波粒二象性的物理思想，对中学已讲解的光电效应可适当简化，避免不必要的重复。
2.本部分重点介绍量子力学的基本原理，帮助学生建立物质波粒二象性和量子化的概念，这是从经典物理到量子物理过渡的重要阶梯。理解微观物质的描述方式和波函数的统计意义，并通过一维无限深势阱的量子力学描述以及与经典驻波的比照，帮助学生理解波函数和薛定谔方程是量子力学状态描述的手段。
3.注意通过几个重要实验和模型，给出量子力学作为新理论创立和发展的过程以及人们对物质世界认识不断深化的过程，给学生以创新思维和探究精神的启迪。

第十二章：波和粒子(8学时)
教学内容：
第1节　量子论的出现

第2节　物质波、不确定关系光电效应

第3节　波函数、薛定谔方程的简单应用

第4节　激光

教学要求：

1.了解热辐射的实验定律，以及经典物理理论在说明热辐射时所遇到的困难。

2.理解普朗克量子假设。
3.了解经典物理理论在说明光电效应的实验规律时所遇到的困难。 

4.理解爱因斯坦光子假设。

5.掌握爱因斯坦方程。
6.理解康普顿效应的实验规律，以及爱因斯坦的光子理论对这个效应的解释。

7.理解光的波粒二象性。
8.了解经典物理理论在说明氢原子光谱时时所遇到的困难。

9.理解玻尔的氢原子理论。

10.了解德布罗意物质波的概念。

11.了解海森伯的不确定关系。

12.了解描述微观粒子的物理量——波函数。

13.了解波恩对波函数的统计解释。

14.了解薛定谔方程。

15.了解激光的发光机理、激光器的基本结构、激光的特点和激光的应用。
三、其他教学环节安排

本课程相关的物理实验独立设课，另行制定教学大纲。
四、考核方式

本课程考试评分采用百分制评分法。

(一)期末考试：

1.考试方式：闭卷笔试，时间为110分钟，卷面满分为100分，占总成绩的70%。

2.试题类型：(1)填空题　(2)选择题　(3)判断题　(4)简述题

(二)平时成绩：

1.平时成绩满分100分，占总成绩的30%。

2.平时成绩计算公式：出勤+作业+表现加分
3.平时成绩记分方法：

迟到扣1分/次

(1)出勤：满分50分   请假扣1分/次

旷课扣10分/次

1.第一部分

2.第二部分

(2)作业：10×5=50分     3.第三部分
4.第四部分
5.第五部分
课堂表现  .  ..1分/次

(3)表现加分： .查阅资料   1～10分/次

课程负责人 5～10分/人
五、教材及主要参考书

1.使用教材
祝之光编. 物理学(第三版). 高等教育出版社，2009.1

2.主要参考书

[1]程守洙. 普通物理学. 高等教育出版社，2004年1月.

[2]余虹. 大学物理学. 科学出版社，2001年2月.

[3]刘克哲. 物理学. 高等教育出版社，2006年1月. 

[4]金仲辉. 大学物理. 中国农业大学出版社，2006年.

[5]梁绍荣. 基础物理学. 高等教育出版社，2008年1月.

[6]赵凯华等. 新概念物理教程(力学、电磁学、量子物理). 高等教育出版社，2008年1月.

[7]向义和. 大学物理导论(上、下册). 清华大学出版社，2000年11月.
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《物理实验C》教学大纲
课程类别：学科基础
英文名称：Physics Experiment C 
课程性质：必修                 是否独立设课：是
总 学 时：32                   其中实验学时：28
总 学 分：1                    其中实验学分：1
适用专业：非物理类理工学科各专业
开课单位：物理科学与技术学院
实验项目数：9　　　　　　　　　必做项目数：8
选作项目数：1                  其中综合性项目数：6
一、教学目的与基本要求

物理实验课是理工科类专业对学生进行科学实验基本训练的必修基础课程，是本科生接受系统实验方法和实验技能训练的开端。

物理实验课覆盖面广，具有丰富的实验思想、方法、手段，同时能提供综合性很强的基本实验技能训练，是培养学生科学实验能力、提高科学素质的重要基础。它在培养学生严谨的治学态度、活跃的创新意识、理论联系实际和适应科技发展的综合应用能力等方面具有其他实践类课程不可替代的作用，将为学生终生学习和继续发展奠定必要的基础。
(一)本课程的具体任务：

培养学生的基本科学实验技能，提高学生的科学实验基本素质，使学生初步掌握实验科学的思想和方法。培养学生的科学思维和创新意识，使学生掌握实验研究的基本方法，提高学生的分析能力和创新能力。

⑴通过阅读实验教材，做好实验前的准备工作，培养学生自学能力。

⑵通过阅读仪器说明书，正确使用常规仪器。

⑶正确记录和处理实验数据，撰写合格的实验报告。

提高学生的科学素养，培养学生理论联系实际和实事求是的科学作风，认真严谨的科学态度，积极主动的探索精神，遵守纪律，团结协作，爱护公共财产的优良品德。
(二)本课程的基本要求：

1.掌握测量误差的基本知识，具有正确处理实验数据的基本能力。
⑴测量误差与不确定度的基本概念，能逐步学会用不确定度对直接测量和间接测量的结果进行评估。

⑵处理实验数据的一些常用方法，包括列表法、作图法和逐差法等。还包括用计算机软件处理实验数据的基本方法。

2.掌握基本物理量的测量方法。

例如：长度、质量、时间、温度、电流、电压、电阻、磁感应强度、折射率等常用物理量、物性参数的测量，以及数字化测量技术和计算技术的应用。

3.了解常用的物理实验方法，并逐步学会其使用。

例如：比较法、放大法、模拟法、转换法、平衡法、补偿法、干涉法等，以及在近代科研和工程技术中应用的其他方法。

4.掌握实验室常用仪器的性能，并能够正确使用。

例如：长度测量仪器、计时仪器、电脑通用计数器、变阻器、电表、直流电桥、通用示波器、低频信号发生器、干涉仪、传感器，常用电源和光源等。

5.掌握常用的实验操作技术。

例如：零位调整、水平/铅直调整、光路的共轴调整、消视差调整、逐次逼近调整、按电路图正确接线、简单的电路故障检查与排除，以及在近代科研和工程技术中应用的仪器调节。

6.简介物理实验史料和物理实验在现代科技中的应用知识。
二、主要仪器设备及工具

外径千分尺、游标卡尺、工业天平、物理天平、烧杯、电桥板、直流指针式检流计、保护开关组、直流电阻、滑线变阻器、多盘十进电阻器、旋转式电阻箱、三线摆、转动惯量测试仪、水平仪、钢直尺、直流稳压电源、数字式温度计、读数显微镜、牛顿环、钠光灯、钠光灯电源、分光计、光具座、凸透镜、凹透镜、平面镜、热敏电阻、微机监控多用途智能辐射式加热器、静电场测试仪、示波器、信号发生器、表面张力系数测试仪等。
三、实验内容及要求

	序号
	实验项目名称
	实验内容
	学时分配
	实验类型
	实验要求
	每组人数

	1
	误差理论讲座(一)、(二)
	基本概念、不确定度理论、有效数字相关规则、实验数据处理方法
	4
	
	必做
	不限

	2
	密度的测量
	千分尺、天平的使用，固体密度的测量，直接测量和间接测量的数据处理
	3
	验证
	必做
	1

	3
	惠斯通电桥测电阻
	自组电桥、测中值电阻、测电桥灵敏度、用不确定度理论处理数据
	3
	验证
	必做
	1

	4
	牛顿环实验
	用读数显微镜测平凸透镜的曲率半径，用逐差法进行实验数据处理
	3
	验证
	必做
	1

	5
	转动惯量的测量
	用三线摆测定物体的转动惯量，检验转动惯量的平行轴定理，掌握游标卡尺、转动惯量测试仪的使用方法
	3
	验证
	必做
	1

	6
	透镜焦距的测量
	光学系统的等高共轴调节，测凸透镜、凹透镜的焦距
	3
	验证
	必做
	1

	7
	用模拟法测绘静电场
	用稳恒电流场模拟静电场、用模拟法测绘静电场
	3
	验证
	必做
	1

	8
	液体表面张力系数的测量
	用拉脱法测量不同液体的表面张力系数
	3
	综合
	必做
	1

	9
	电子示波器的使用
	观测交流信号及整流电压波形、测电压和频率
	3
	验证
	必做
	1

	10
	用分光计测光学玻璃折射率
	调解分光计并测量光学玻璃折射率
	3
	综合
	选做
	1

	11
	铜电阻和热敏电阻的温度特性
	测金属铜电阻及负温度系数、热敏电阻的温度特性
	3
	综合
	选做
	1

	12
	牛顿第二定律的研究
	气垫导轨的电脑通用计数器的调节与使用，通过测量、绘曲线来验证a∝F、a∝1/m
	3
	验证
	选做
	1

	13
	用分光计测光栅参数
	使用分光计来测量光栅的常数、角色散率和分辨本领。
	3
	综合
	选做
	1

	14
	液体粘度的测量
	用落针法测量蓖麻油的粘滞系数、分析系统误差(落针法)
	3
	验证
	选做
	1

	15
	声速的测量
	用相位法、驻波法测量空气中的声速
	3
	综合
	选做
	1

	16
	迈克尔逊干涉仪的调节和使用
	迈克尔逊干涉仪的调节、测钠光灯光波波长
	3
	综合
	选做
	1

	17
	亥姆霍兹线圈的磁场测量
	掌握电磁感应法测磁以场的原理，测量亥姆霍兹线圈的磁感应强度分布
	3
	验证
	选做
	1

	18
	操作考试
	随机抽测一个实验项目
	1+1
	
	必做
	1


四、考核方式

1.实验报告要求：
每位学生都要独立完成相关的实验报告。从对实验数据进行处理到分析实验结果、解释实验现象，学生均应持严肃认真、实事求是的科学态度，找出引起误差的原因。

⑴实验报告内容包括：

实验项目名称，实验时间、地点，实验学生的专业、班级、姓名。
实验仪器，实验原理，实验步骤，实验数据记录表格，数据处理过程和结果报道，误差分析和问题讨论等。

⑵实验报告的格式：

详见“大连大学基础物理实验中心实验报告”的规范模式。
2.考核方式：

平时每个实验成绩以学生预习、课堂操作及实验报告为依据综合评定，实验成绩以满分10分制评定，其中预习2分，课堂操作4分，实验报告4分。 

学期末总评成绩：平时实验成绩占总评成绩的60%，期末操作考试成绩占总评成绩的40%。总评成绩以百分制统计记载，分别计为:A(90-100分)、B(80-89分)、C(70-79分)、D(60-69分)、F(0-59分)。
五、教材及参考书

1.教材
李学慧主编. 大学物理实验. 北京：高等教育出版社，2005年.
2.主要参考书

霍剑青等主编. 大学物理实验. 北京：高等教育出版社，2004年.
朱鹤年著. 新概念物理实验测量引论. 北京：高等教育出版社，2007年.

撰　写　人：徐　朋
审　核　人：刘　军

课程负责人：李学慧

《概率论与数理统计B》教学大纲
课程类别：学科基础
课程性质：必修
英文名称：Probability Theory and Mathematical Statistics
总 学 时：48
讲授学时：48

学　　分：3
先修课程：高等数学
适用专业：土木、物理、电信、经管、旅游等
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

《概率论与数理统计》是土木、物理、电信、经管、旅游专业的一门专业基础课。概率论是近代数学的重要分支，是描述事件发生可能性的度量。概率论通过对简单随机事件的研究，逐步进入复杂随机现象规律的研究，是研究复杂随机现象的有效方法和工具。数理统计学也是近代数学的重要分支。它研究怎样有效地收集、整理和分析带有随机性的数据，以对所考察的问题做出推断或预测，为采取一定的决策和行动提供依据和建议。它也一直是基础数学、应用数学乃至其他相关学科硕士研究生入学的必考科目之一。
二、教学内容及基本要求

第一章：概率论的基本概念(6学时)
教学内容：

1.1　随机事件及运算

1.2　概率定义及性质

1.3　等可能概型

1.4　条件概率及全概率公式

1.5　事件的独立性

教学要求：

1.掌握事件概率的公理化定义及其性质。

2.会用古典概型、几何概型和贝努利概型求概率。

3.掌握条件概率、全概率公式及应用。

4.掌握事件的独立性。

授课方式：讲授

第二章：一维随机变量及其分布(8学时)
教学内容：

2.1　一维随机变量定义及分布函数

2.2　离散型随机变量

2.3　连续型随机变量

2.4　一维随机变量函数的分布

教学要求：

1.掌握一维离散型随机变量及其分布列。
2.掌握一维连续型随机变量及其密度函数。
3.熟悉一维随机变量函数的分布。
授课方式：讲授

第三章：二维随机变量及其分布(8学时)

教学内容：

3.1　二维随机变量分布函数及性质

3.2　二维离散型随机变量

3.3　二维连续型随机变量

3.4　二维随机变量函数的分布

教学要求：

1.掌握二维离散型随机变量的联合分布列与边缘分布列及其性质。
2.掌握二维连续型随机变量的联合密度函数与边缘密度函数及其性质。
3.理解二维随机变量的函数的分布及条件分布。
4.掌握二维随机变量的互相独立性。
授课方式：讲授
第四章：随机变量的数字特征(6学时)

教学内容：

4.1　随机变量的数学期望

4.2　随机变量的方差

4.3　协方差与相关系数

教学要求：

1.掌握随机变量的数学期望与性质。
2.掌握随机变量的方差及其性质。
3.掌握随机变量的协方差、相关系数及其性质。
授课方式：讲授
第五章：大数定律与中心极限定理(2学时)
教学内容：

5.1　大数定律
5.2　中心极限定理
教学要求：

1.理解大数定律。

2.会应用中心极限定理解决实际问题。

授课方式：讲授

第六章：数理统计的基本概念(4学时)

教学内容：

6.1　总体、样本和统计量

6.2　常用统计量的分布

6.3　抽样分布及分位点

教学要求：

1.了解总体与随机样本，熟悉常用的统计量。

2.理解
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分布、t分布及F分布。

3.熟悉单正态总体的抽样分布及了解双正态总体的抽样分布。

授课方式：讲授
第七章：正态总体参数的区间估计与假设检验(8学时)

教学内容：

7.1　置信区间

7.2　正态总体参数的置信区间

7.3　假设检验

7.4　正态总体参数的假设检验

教学要求：

1.掌握正态总体参数的区间估计。
2.理解置信区间、单侧置信区间和(0-1)分布参数的区间估计。

3.了解假设检验的基本概念；掌握关于正态总体均值及方差的假设检验。
4.了解置信区间与假设检验之间的关系。

授课方式：讲授

第八章：参数的点估计及其优良性(6学时)

教学内容：

8.1　矩估计法

8.2　极大似然估计法
8.3　估计量优良性的评定标准

教学要求：

1.掌握矩估计、极大似然估计法。

2.理解参数估计的无偏性、有效性、一致性。

授课方式：讲授
三、其他教学环节安排

无
四、考核方式

本课程成绩根据作业、出席情况和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩20%。其中：作业和出勤各10%。

⑵期末成绩80%。在期末考试时学生可带计算器。
五、教材及主要参考书

1.使用教材
冯敬海．概率论与数理统计．大连：大连理工大学出版社，2007．

2.主要参考书

[1]王松桂．概率论与数理统计．北京：科学出版社，2006．

[2]盛骤．概率论与数理统计．北京：高等教育出版社，2005．

[3]袁荫棠．概率论与数理统计．北京：中国人民大学出版社，1995．

[4]王艳芳．概率论与数理统计同步辅导．大连：大连理工大学出版社，2008．
撰　写　人：王艳芳

审　核　人：梁　平

课程负责人：王艳芳
《C/C++语言程序设计A》教学大纲
课程类别：学科基础
课程性质：必修
英文名称：C/C++ Programming
总 学 时：128(两个学期完成64＋64)
讲授学时：64(32＋32)
上机学时：64(32＋32)
学　　分：6(3＋3)
先修课程：无
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院 

一、课程简介

《C/C++语言程序设计》课程是信息类专业的重要的学科基础课。该课程以C和C++为载体，通过该课程的学习，培养学生的综合程序设计能力。本课程的任务是：掌握并运用C语言的数据类型、运算符与表达式；掌握顺序结构、选择结构、循环结构程序设计方法；了解数组的概念及用法，掌握内、外部变量，动、静态变量等概念，掌握函数调用方法；了解指针概念及用法；了解位运算的概念和方法；掌握结构体、共用体的概念及使用方法；了解文件的概念与用法；并会运用以上相关知识进行程序设计。了解面向对象程序设计的基本思想，了解类和对象的概念、对象的赋值和运算、继承性和派生性、多态性和虚函数等内容。
二、教学内容及基本要求

第一学期

第一章：C语言概述(2学时)
教学内容：
1.1　C语言简介

1.2　C语言程序的基本结构

1.3　C语言的语法

1.4　程序设计与算法

1.5　典型例题精解
教学要求：
1.了解C语言特点，理解C程序的特性,掌握C语言的书写要求和方法。

2.了解main函数以及标准的输入输出函数。

3.掌握C程序的上机运行步骤。
4.了解算法的概念和算法的特性，掌握算法的表示，了解结构化程序设计的基本思想。
授课方式：讲授＋讨论

第二章：基本程序设计(4学时)
教学内容：
2.1　数据类型

2.2　常量及其类型

2.3　变量及其类型

2.4　运算符和表达式

2.5　数据的输入/输出

2.6　典型例题精解

教学要求：
1.了解C语言的数据类型的含义。
2.了解C语言标识符的组成要求，了解在C语言中所有的变量遵循“先定义，后使用”的原则。
3.掌握各类数值型数据的混合运算规则。掌握各类运算符和表达式概念与应用。
4.熟练掌握常用的输入输出函数如scanf和printf的使用。
授课方式：讲授＋程序调试与演示

第三章：程序控制结构(10学时)
教学内容：
3.1　顺序结构

3.2　关系运算与逻辑运算

3.3　分支结构

3.4　循环结构

3.5　典型例题精解

教学要求：
1.学会运用顺序结构设计程序
2.学会运用关系运算与逻辑运算编写条件表达式，学会运用if/switch语句编写分支结构程序。
3.熟练掌握while语句、do-while、for语句的一般形式及循环嵌套形式，掌握break语句、continue语句的使用。学会编写循环结构程序。
授课方式：讲授＋程序调试与演示

第四章：数组(8学时)
教学内容：
4.1　数组的概念

4.2　一维数组

4.3　多维数组

4.4　字符数组和字符串

4.5　典型例题精解
教学要求：
1.掌握数组的定义、引用、初始化。

2.熟练掌握字符数组的初始化、字符数组的输入输出和字符串处理函数。
3.结合相关常用算法，学会运用数组编程。
授课方式：讲授＋程序调试与演示

第五章：函数(8学时)
教学内容：
5.1　概述

5.2　函数间的数据传递

5.3　标准库函数

5.4　数组与函数

5.5　函数的嵌套调用与递归调用

5.6　变量的作用域和存储类型

5.7　编译预处理

5.8　典型例题精解

教学要求：
1.理解函数和递归函数的基本概念，学会使用函数调用、函数递归调用编写程序。

2.学会运用数组元素或数组名作函数参数编写程序。

3.了解局部变量和全局变量，动态存储方式和静态存储方式，内部函数,外部函数等概念。
4.掌握预处理命令及其应用。
授课方式：讲授＋程序调试与演示

第二学期

第六章：指针(8学时)
教学内容：
6.1　指针的基本概念

6.2　指针与数组

6.3　指针与函数

6.4　典型例题精解

教学要求：

1.理解指针的概念,掌握指针变量的定义和引用，掌握指针作为函数参数的使用。
2.掌握指针与一维数组、函数相结合的程序设计。

3.掌握指针与二维数组、函数相结合的程序设计。

4.理解指针与函数的相关知识。

授课方式：讲授＋程序调试与演示

第七章：结构体与共用体(6学时)
教学内容：
7.1　结构体

7.2　共用体

7.3　枚举类型

7.4　用户定义类型

7.5　典型例题精解

教学要求：
1.了解结构体和共用体的基本概念、定义的形式。

2.掌握结构体数组与指向结构体数组的指针的概念和应用。

3.掌握动态链表综合操作。
授课方式：讲授＋程序调试与演示

第八章：位运算(2学时)
教学内容：
8.1　位运算的基本概念

8.2　计算机内的数据表示

8.3　位运算

8.4　位域

8.5　典型例题精解

教学要求：
了解位运算的概念，掌握位运算符的使用方法及有关位运算的算法。

授课方式：讲授＋程序调试与演示

第九章：文件(2学时)
教学内容：
9.1　概述

9.2　文件类型指针

9.3　文件的打开与关闭

9.4　文件的读/写

9.5　文件的定位操作

9.6　文件的错误检测

9.7　典型例题精解

教学要求：
1.了解文件的概念以及文件的定义方法。
2.掌握文件打开、关闭和文件指针的使用方法。
3.掌握有关文件的函数的使用方法。

授课方式：讲授＋程序调试与演示

第十章：C++基础知识(4学时)
教学内容：
10.1　C++程序结构

10.2　C与C++语言的比较

10.3　引用

10.4　内联函数

10.5　典型例题精解

教学要求：
1.掌握C++语言在C语言基础上扩充的语法。

2.掌握C++中引用和内联函数的的概念和用法。

授课方式：讲授＋程序调试与演示

第十一章：面向对象程序设计(8学时)
教学内容：
11.1　类与对象

11.3　继承与派生

11.4　多态性

教学要求：

1.理解面向对象程序设计的概念。

2.掌握C++中类与对象的概念及其作用。

3.掌握C++中构造函数与析构函数的概念及其作用。

4.理解C++中继承性和多态性的概念。掌握公有派生、运算符重载的语法特点及其编程方法，了解多重继承的语法特点及其作用。

授课方式：讲授＋程序调试与演示

第十二章：应用程序举例(2学时)
教学内容：
12.1　程序设计的过程和方法

12.2　学生成绩管理系统案例分析
教学要求：
1.结合实际应用的案例理解程序设计的过程和方法。

2.了解《学生成绩管理系统》的开发过程。

授课方式：讲授＋程序调试与演示

三、其他教学环节安排

64学时实验。其中常规基础实验32学时，综合设计实验32学时。实验说明及要求见《C/C++语言程序设计》实验教学大纲。

四、考核方式

考核采用本课程建设小组自主开发的《C/C++语言程序设计》在线考试系统进行考试。成绩根据平日的实验、三次期中编程在线考试和一次期末客观题在线考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

1.平时成绩，满分100分。其中实验报告成绩50%，出勤50%，以20%计入总成绩。

2.三次期中编程在线考试，满分100分。学生随机抽题在线编译，系统自动批阅成绩。每次编程考试计100分，计算三次编程考试的平均成绩，以40%计入总成绩。

3.一次期末客观题在线考试，满分100分。学生随机抽题，系统自动批阅成绩，以40%计入总成绩。
五、教材及主要参考书

1.使用教材
吴国风，宣善立. C/C++语言程序设计. 高等教育出版社，2006年(第一版)
2.主要参考书

[1]龚沛增 杨志强 C/C++语言程序设计教程，高等教育出版社 2004年(第一版)
[2]谭浩强. C程序设计(第二版). 清华大学出版社
[3]谭浩强. C程序设计试题汇编(第二版). 清华大学出版社
[4]谭浩强. C程序设计题解与上机指导(第二版). 清华大学出版社

撰　写　人：赵　晶

审　　核人：顾晓冬

课程负责人：赵　晶

《C/C++语言程序设计》实验教学大纲
课程类别：学科基础
英文名称：C/C++ Programming
课程性质：必修　　　　　　　　　　是否独立设课：否

总 学 时：128(两个学期完成)　　　 其中实验学时：64(32＋32)
总 学 分：6(3＋3)　　　　　　　　 其中实验学分：2(1＋1)
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
实验项目数：16　　　　　　　　　　必做项目数：16
选作项目数：0　　　　　　　　　　 综合性、设计性项目数：3

一、教学目的与基本要求

1.通过简单基础性实验，加深学生对C/C++语言的语法规范和常用的计算机典型算法的理解和掌握。

2.通过较复杂的上机编程实验，使学生掌握进行综合性程序设计方法，提高学生的编程能力。为后续课程的学习做好知识上和技能上的准备。
二、主要仪器设备及工具

PC机、WinXP系统、C/C++语言(VC++)环境。

三、实验内容及要求
	学期
	序号
	实验项目

名  称
	实验目的
	学时分配
	实验类型
	实验
报告

	第

一

学

期
	1
	编辑一个C程序的方法
	1.熟悉VC操作环境，编写一个简单的程序并运行。
2.学会简单的C源程序的调试及运行。
	2
	验证
	不提交

	
	2
	顺序结构程序设计
	1.运算符及表达式。
2.数据的输入输出的方法。
	2
	验证
	不提交

	
	3
	分支结构程序设计
	1.逻辑运算符和逻辑表达式。
2.利用if与switch语句编写程序。
	4
	验证
	提交

	
	4
	循环结构程序设计
	1.分别利用while/do-while/for语句实现循环。
2.使用循环实现常用算法。
	6
	验证
	提交

	
	5
	控制结构综合应用
	结合分支与循环结构掌握枚举法与迭代法的基本应用。
	
	
	提交

	
	6
	一维数组
	1.掌握一维数组的定义格式及输入输出方法。
2.掌握一维数组中常用的方法。
	6
	验证
	提交

	
	7
	二维数组与字符数组
	1.掌握二维数组的定义格式、赋初值及输入输出方法。
2.字符数组和字符串处理函数的使用

3.掌握与二维数组、字符数组相关的常用算法。
	
	
	提交

	
	8
	函数的定义与参数传递
	1.掌握函数的定义方法。

2.掌握函数调用的数据传递方式。

3.掌握常用标准库函数基本功能与调用格式。
	6
	验证
	提交

	
	9
	变量的存储类型与递归调用
	1.全局变量与局部变量、动态变量与静态变量的概念和使用方法。

2.掌握嵌套调用与递归调用程序设计方法。
	
	
	不提交

	
	10
	编译预处理与综合应用
	1.理解宏定义的方法继宏替换的实质。
2.掌握文件包含、条件编译的处理方法。
	2
	验证
	不提交

	第

二

学

期
	11
	指针的概念与基本运算
	1.掌握指针的概念与使用方法。

2.掌握指针的运算的条件及其含义。
	2
	验证
	提交

	
	12
	指针的应用
	1.学会使用指针操作一维数组。
2.学会使用指针操作二维数组。

3.学会使用指针操作处理字符串问题。
	6
	综合
	提交

	
	13
	结构体与共用体
	1.掌握结构体、共用体的类型定义、变量说明、成员项引用。

2.掌握结构体与共用体类型的应用。

3.掌握链表的综合操作。
	
	
	提交

	
	14
	位运算应用
	1.掌握位运算法的基本使用方法，使用位运算符编程。
2.通过位运算实现对某些位的操作 
	2
	验证
	提交

	
	15
	文件的应用
	1.掌握文件的操作过程。

2.掌握文件的打开、关闭、读/写、定位函数的使用方法。
	2
	验证
	提交

	
	16
	C++程序
	1.学习编写简单的C++程序。

2.分析程序的运行结果并上机验证。
	6
	验证
	提交


注：每组人数均为1人；实验要求均为必做。
四、考核方式

考核采用本课程建设小组自主开发的《C/C++语言程序设计》在线考试系统进行考试。学生随机抽题提交编程文件。编程考试的平均成绩作为实验考核成绩，以40%计入总成绩。
五、实验教材、参考书

1.使用教材

C/C++语言程序设计实验指导书(课程建设小组编). 2008年修订
2.主要参考书

秦维佳等. C/C++语言程序设计实验教程. 机械工业出版社，2007.6月第一版
撰　写　人：赵　晶
审　核　人：顾晓冬
课程负责人：赵　晶

《电子技术》教学大纲
课程类别：学科基础
课程性质：必修

英文名称：Electronic Technology
总 学 时：96
讲授学时：80
实验学时：16
学　　分：5.5
先修课程：高等数学
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
一、课程简介

电子技术是自动控制、计算机应用、通信等领域不可缺少的专业基础知识和技术。课程内容主要包括电路原理、模拟电子技术、数字电子技术等内容。

本课程是研究电子技术的理论和应用的技术基础课，具有很强的实践性，要求既要掌握电子技术理论的基本概念和基本知识，又要加强基本技能的训练，从而培养独立分析和解决问题的能力，为今后学习相关专业课程奠定扎实的理论与实践基础。
二、教学内容及基本要求
第一章：电路的基本概念与基本定律(4学时)
教学内容：

1.1　电路的作用和组成

1.2　电路的工作状态

1.3　电路的参考点

1.4　电路中的参考方向

1.5　理想电路元件

1.6　基尔霍夫定律

教学要求：

1.理解电路的基本概念。

2.了解电路的三种工作状态。

3.熟练掌握电路的基本定律。

4.掌握电位的概念及计算。

授课方式：讲授
第二章：电路的分析方法(4学时)
教学内容：
2.1　电源的两种模型及其等效变换

2.2　支路电流法

2.3　叠加定理

教学要求：

1.掌握电源的两种模型及其等效变换。

2.了解支路电流法。

3.熟练掌握叠加定理及其应用。

授课方式：讲授＋练习
第三章：正弦交流电路(6学时)

教学内容：

3.1　正弦交流电的基本概念

3.2　正弦交流电的相量表示法

3.3　单一参数的正弦交流电路

3.4　串联交流电路(R、L、C 串联)
教学要求：

1.了解正弦交流电压和电流的特征量。

2.掌握正弦量的相量表示法。

3.掌握单一参数的交流电路中，电压与电流在频率、相位、有效值、相量值等方面的关系。

4.会分析与计算简单R、L、C串联交流电路。

授课方式：讲授＋讨论

第四章：二极管和晶体管(8学时)
教学内容：

4.1　半导体的基础知识

4.2　半导体二极管

4.3　直流稳压电源

4.4　双极型晶体管

教学要求：

1.掌握半导体基础知识，掌握二极管伏安特性，会分析二极管电路。

2.了解直流稳压电源各部分结构、原理，了解集成稳压器的用法。

3.掌握晶体管结构及电流分配、放大原理。

授课方式：讲授＋讨论

第五章：基本放大电路(12学时)
教学内容：

5.1　放大电路的结构和工作原理

5.2　放大电路的静态分析

5.3　放大电路的动态分析

5.4　分压式共射放大电路

5.5　共集电极放大电路

5.6　多级放大电路和差分放大电路的概念

教学要求：

1.掌握共射极放大电路结构。

2.掌握共射极放大电路静态分析方法。了解放大电路工作点稳定问题及反馈的概念。掌握共射极放大电路动态分析方法。

3.了解共集电极放大电路的分析方法。

4.了解多级放大电路、差分放大电路的工作原理。

授课方式：讲授＋讨论

第六章：集成运算放大器(6学时)
教学内容：

6.1　概述

6.2　基本运算电路

6.3　电压比较器

教学要求：

1.了解集成运算放大器的特点、结构、主要参数。

2.掌握理想运算放大器及其分析依据。

3.掌握运算放大器在信号运算、信号处理等方面的应用。

授课方式：讲授
第七章：门电路和组合逻辑电路(16学时)
教学内容：

7.1　数字电路概述(概念、数制与码制、基本门电路)
7.2　基本公式、基本定理、基本定律

7.3　逻辑函数的化简

7.4　组合逻辑电路的分析与设计

7.5　译码器

7.6　数据选择器

7.7　加法器、数值比较器

教学要求：

1.了解数字量与模拟量的概念，了解数制与码制，掌握数制间的相互转换方法，了解最简逻辑门电路。

2.掌握逻辑代数的基本公式、法则、定理。

3.掌握逻辑函数的标准形式与函数的化简方法。

4.掌握组合逻辑电路分析与设计方法，并会应用于实际问题的分析与解决。

5.掌握译码器、数据选择器、加法器、数值比较器等常用组合逻辑部件的原理及应用。

授课方式：讲授＋自学

第八章：触发器和时序逻辑电路(14学时)
教学内容：

8.1　双稳态触发器

8.2　寄存器

8.3　计数器

教学要求：

1.掌握基本RS触发器、同步RS触发器、D触发器、边沿JK触发器、T触发器的工作原理及应用。

2.掌握常用时序逻辑部件计数器、寄存器原理及应用。

授课方式：讲授

第九章：存储器(5学时)
教学内容：

9.1　只读存储器

9.2　随机存储器

9.3　存储器容量扩展

教学要求：

1.了解ROM、RAM的结构和工作原理。

2.掌握存储容量扩展的方法。

授课方式：讲授

第十章：模拟量和数字量的转换(5学时)
教学内容：

10.1　数模转换器

10.2　模数转换器

教学要求：

1.了解D/A转换器的典型电路：权电阻网络D/A转换器、倒T形电阻网络D/A转换器。

2.了解D/A转换器的转换精度与转换速度。

3.了解A/D转换的基本原理。了解A/D转换器的几种典型应用。

授课方式：讲授
三、其他教学环节安排

本课程除理论教学外，有16学时实验，实验安排及要求见《电子技术》实验教学大纲。
四、考核方式
本课程成绩根据作业、出勤率、测验和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩占总成绩30%。其中测验5%，作业5%，出勤5%，实验成绩15%。

⑵期末考试成绩占总成绩70%。期末考试以闭卷笔试方式考核。
五、教材及主要参考书

1.使用教材

[1]秦曾煌. 电工学(上). 北京：高等教育出版社，2003.12

[2]秦曾煌. 电工学(下). 北京：高等教育出版社，2004.7

2.主要参考书

[1]唐介. 电工学. 北京：高等教育出版社，1999.9

[2]阎石. 数字电子技术基本教程. 北京：清华大学出版社，2007.8

[3]华成英. 模拟电子技术基本教程. 北京：清华大学出版社，2006.2

撰　写　人：张　瑾
审　核　人：李晓梅

课程负责人：张　瑾
《电子技术》实验教学大纲

课程类别：学科基础
英文名称：Electronic Technology
课程性质：必修                    是否独立设课：否
总 学 时：96                      其中实验学时：16
总 学 分：5.5                     其中实验学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术

开课单位：信息工程学院
实验项目数：4　　　　　　　　　　 必做项目数：4
选作项目数：0                     综合性、设计性项目数：2

一、教学目的与基本要求
通过实验教学，使学生加深对电路基本原理、模拟电路与数字电路的工作原理和基本性能的理解，掌握模拟电路、数字电路的分析方法，能够设计部分基本电路，培养学生的设计分析能力，增强学生的实践能力和创新意识。
二、主要仪器设备及工具
DS-ⅢA电工电子实验台、数字电路实验仪。
三、实验内容及要求
	序号
	实验项目名称
	实验内容
	学时分配
	实验类型
	实验要求
	每组人数

	1
	基本电路定理的研究
	学会使用直流实验仪器仪表；验证基尔霍夫定理、叠加原理和戴维南定理，并了解定理应用的场合，要求学生自己动手完成整个实验。
	4
	验证
	必做
	1

	2
	基本放大电路
	设计单管放大电路，测量静态工作点、电压放大倍数、输入电阻和输出电阻，观察负载电阻、静态工作点对输出电压的影响
	6
	设计
	必做
	2

	3
	组合逻辑电路的分析与应用
	连接组合逻辑电路，测试逻辑门的逻辑功能。
	3
	验证
	必做
	1

	4
	触发器及其应用
	用RS、D、JK触发器设计触发器电路并验证。
	3
	设计
	必做
	1


注：实验要求分必做、选做；实验类型分演示、验证、综合、设计性实验：

⑴演示性实验指为便于学生对客观事物的认识，以直观演示的形式，使学生了解其事物的形态结构和相互关系、变化过程及其规律的教学过程。

⑵验证性实验：以加深学生对所学知识的理解，掌握实验方法与技能为目的，验证课堂所讲某一原理、理论或结论，以学生为具体实验操作主体，通过现象衍变观察、数据记录、计算、分析直至得出被验证的原理、理论或结论的实验过程。

⑶综合性实验：是指实验内容涉及本课程的综合知识或与本课程相关课程知识的实验。

⑷设计性实验：是指给定实验目的、要求和实验条件，由学生自行设计实验方案并加以实现的实验。
四、考核方式
1.实验报告要求

实验报告由实验者本人撰写，实验基本情况的信息应填写完整、清楚。做到内容完整、文理通顺、字迹工整、图表规范、分析详尽、讨论深刻、符合国家有关规范的要求。数据记录要真实可靠，有效数字应符合仪器的精度，相应表格中数据的小数位要符合规范要求。学生实验中获取的原始数据，必须填写在报告中指定位置，并由指导教师当场检查确认签字及注明检查日期。必须在规定的时间内交付实验报告，如无任何理由拖延不交，视为放弃该实验项目。

2.考核方式
实验的总成绩由平时考查和实验考试两部分组成，平时考查成绩占总成绩的70%，实验考试成绩占实验总成绩的30%。其中平时考查的成绩是每次实验报告的平均成绩，实验报告的评分标准为：预习与实验操作50分，实验报告内容50分；实验总成绩占该课程总成绩的15%。
五、教材及参考书
1.使用教材
谢新开，孙芹芝. 电工学实验讲义. 自编教材，2007.9

2.主要参考书

[1]韩明武. 电工学实验．北京：高等教育出版社，2004.9

[2]王萍，林孔元. 电工学实验教程. 北京：高等教育出版社，2006.8
[3]唐介. 电工学. 北京：高等教育出版社，1999.9

[4]邱关源主编. 电路. 北京：高等教育出版社，2001.12

[5]华成英. 模拟电子技术基本教程. 北京：清华大学出版社，2006.2

[6]阎石. 数字电子技术基本教程. 北京：清华大学出版社，2007.8

撰　写　人：张　瑾
审　核　人：李晓梅
课程负责人：张　瑾
《数据结构A》教学大纲

课程类别：学科基础
英文名称：Data Structures A
课程性质：必修
总 学 时：96

讲授学时：64
实验学时：16
设计学时：16
总 学 分：5
先修课程：C/C++语言程序设计、离散数学
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

《数据结构》是计算机科学与技术专业的一门专业基础课，主要任务是讨论各种数据组织中的数据逻辑结构，存储结构以及有关操作的算法，并初步了解对算法的时间分析和空间分析技术。
通过本课程的学习，要求学生掌握各种数据结构的特点、存储表示、运算方法以及在计算机科学中最基本的应用。培养学生学会分析研究计算机加工的数据结构的特性，以便为应用涉及的数据选择适当的逻辑结构、存储结构及相应的算法。培养学生初步具备分析问题、解决问题的能力，养成良好的程序设计风格。为学生在此领域中继续学习和研究打下坚实的基础。
二、教学内容及基本要求

本大纲所述内容前标有符号“※”为重点内容，标有符号“☆”为难点内容， 同时标有“※、☆”的表示即是重点，又是难点。

第一章：绪论(4学时)
教学内容：
§1.1　什么是数据结构

§1.2　基本概念和术语

数据、数据元素、数据对象

※ 数据结构的定义、逻辑结构、物理结构

※☆ 数据类型、抽象数据类型

§1.3　抽象数据类型的表示与实现

§1.4　算法和算法分析

算法的概念、算法设计的要求

※☆ 算法效率的度量
教学要求：
了解学习数据结构的重要性，掌握数据结构的定义及相关概念和术语，算法及其效率的度量方法。

授课方式：讲授＋自学
第二章：线性表(10学时)
教学内容：
§2.1　线性表的类型定义

线性表的定义

数据项、记录、文件

抽象数据类型线性表

§2.2　线性表顺序表示和实现

§2.3　线性表的链式表示和实现

※☆ 单链表、循环链表、双向链表
教学要求：
掌握线性表的定义，以及线性表的顺序、链式表示和实现。
授课方式：讲授＋系统演示
第三章：栈和队列(6学时)
教学内容：
§3.1　栈

栈的定义

※ 栈的表示和实现

☆ 递归算法

§3.2　栈的应用举例

§3.4　队列

队列的定义

※ 链队列、循环队列
教学要求：
掌握栈和队列的数据类型抽象定义，栈和队列的表示和实现，以及递归算法。
授课方式：讲授＋系统演示
第四章：串(4学时)
教学内容：
§4.1　串类型的定义

§4.2　串的表示和实现

定长顺序存储表示

※☆ 串的块链存储表示
教学要求：
了解串的含义，掌握串的定长表示和块链式存储表示。
授课方式：讲授＋系统演示
第五章：数组和广义表(4学时)
教学内容：
§5.1　数组的定义

§5.2　数组的顺序表示和实现

§5.3　☆ 矩阵的压缩存储

§5.4　※☆ 广义表的定义
§5.5　广义表的存储结构
教学要求：
了解数组的定义和矩阵的压缩存储，掌握数组的顺序表示和实现；了解广义表的定义，掌握广义表的存储结构及简单应用。
授课方式：讲授＋系统演示
第六章：树和二叉树(10学时)
教学内容：
§6.1　树的定义和基本术语

树、子树

☆ 与树有关的概念

§6.2　二叉树

二叉树的定义

☆ 二叉树的性质

※☆ 二叉树的存储结构

§6.3　遍历二叉树和线索二叉树

※☆ 遍历二叉树

§6.4　树和森林

树的存储结构

※☆ 森林与二叉树的转换

※ 树和森林的遍历

§6.6　※ 赫夫曼树及其应用
教学要求：
了解树在表达现实世界中的作用；了解树、森林及二叉树的基本概念。掌握树的存储结构，二叉树的遍历算法及赫夫曼树及其应用。
授课方式：讲授＋系统演示
第七章：图(10学时)
教学内容：
§7.1　☆ 图的定义和术语

§7.2　图的存储结构

数组表示

※☆ 邻接表

§7.3　图的遍历

※ 深度优先搜索

☆ 广度优先搜索

§7.4　☆ 图的应用
教学要求：
了解图的定义及表示，掌握图的存储结构及遍历算法，掌握图的应用。
授课方式：讲授＋系统演示
第九章：查找(8学时)
教学内容：
§9.1　静态查找表

查找的基本概念

※ 顺序查找

※ 二分查找

索引顺序表的查找

§9.2　动态查找表

※☆ 二叉排序树和平衡二叉树

B_树和B+_树

§9.3　哈希表
教学要求：
了解查找基本概念和作用，掌握顺序查找、二分查找的方法，掌握哈希表的构建和冲突解决方法，掌握二叉排序树的原理和应用。
授课方式：讲授＋系统演示
第十章：排序(8学时)
教学内容：
§10.1　概述

排序的概念

内部排序、外部排序

§10.2　插入排序

※ 直接插入排序

其他插入排序

§10.3　※快速排序

起泡排序

快速排序

§10.4　其他排序

☆ 堆排序

归并排序

基数排序
教学要求：
了解排序基本概念和作用，掌握插入排序、快速排序的原理和方法。
授课方式：讲授＋系统演示

三、其他教学环节安排

16学时实验，16学时设计。实验、设计说明及要求见《数据结构A》实验教学大纲。

四、考核方式

本课程成绩根据作业、出勤、实验和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩30%。其中，实验成绩20%，作业和出勤10%。

⑵期末成绩70%。闭卷考试按百分制纪录。

五、教材及主要参考书

1.使用教材

严蔚敏，吴伟民编著. 数据结构(C语言版). 北京：清华大学出版社

2.主要参考书

[1]严蔚敏 吴伟民编著. 数据结构题集. 北京：清华大学出版社

[2]殷人昆编著. 数据结构C++实现. 北京：清华大学出版社
[3]张敏，高秀娥，茅洪波编著. 数据结构习题集. 大连大学校内印刷.

撰　写　人：张　敏
审　核　人：顾晓冬

课程负责人：张　敏
《数据结构A》实验教学大纲

课程类别：学科基础
英文名称：Data Structures A
课程性质：必修           是否独立设课：否
总 学 时：96             其中实验学时：16      设计学时：16
总 学 分：5              其中实验学分：0.5     设计学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

实验项目数：6　　　　　　　　　　 必做项目数：6

选作项目数：0                     综合性、设计性项目数：6

一、教学目的与基本要求

1.使学生进一步理解各种数据结构的特点、存储表示和运算方法，学会如何把书上学到的知识用于解决实际问题，培养、训练学生选用合适的数据结构和编写高质量应用程序的能力，从而使书上的知识变“活”，达到深化理解和灵活掌握教学内容的目的。
数据结构是一门技术性与实践性很强的课程，实验的设置十分重要。本环节的目的是强化动手能力的培养，并考察学生对技术细节知识的掌握程度。本上机实验课一方面增强学生对理论学习的理解，另一方面提高学生组织数据与进行编写大型程序能力，为整个专业学习打好基础，为其以后走向工作岗位奠定坚实的基础。

2.在设计中，要求学生根据需求独立进行分析、设计和实现，培养和提高学生开发小型系统的能力，培养学生的创新意识。
为了培养一个软件工作者所应具备的科学工作的方法和作风，设计过程要求按以下5个步骤进行：

⑴问题分析和任务定义；

⑵数据类型和系统设计；

⑶编码实现和静态检查；

⑷上机准备和上机调试；

⑸总结和整理设计报告。
二、主要仪器设备及工具
主要仪器设备：微机。软件：Windows XP系统、VC++作为实验/开发平台。

三、实验内容及要求

(一)实验部分
	序号
	实验项目

名称
	实验内容
	学时分配
	实验类型
	实验要求
	每组人数

	1
	链表的基本操作
	链表的创建插入、删除、查找、修改、链表逆置等
	4
	综合
	必做
	1

	2
	栈与队列的基本操作
	栈与队列的创建、出入队列、进出栈等
	2
	综合
	必做
	1

	3
	二叉树基本操作
	二叉树的基本操作：二叉树的创建、遍历二叉树
	4
	综合
	必做
	1

	4
	图的基本操作
	图的基本操作：图的建立与遍历
	2
	综合
	必做
	1

	5
	查找与排序
	基本查找、排序算法的实现
	4
	综合
	必做
	1


(二)设计部分

要求通过设计，在数据结构的逻辑特性和物理表示、数据结构的选择应用、算法的设计及其实现等方面加深对课程基本内容的理解和综合运用。

1.运动会分数统计系统；

2.停车场管理系统；

3.舞伴问题；

4.有理数四则运算器；

5.小型文本编辑器；

6.哈夫曼编/译码器；

7.教学计划编制；

8.学校超市选址问题；

9.学籍管理系统；

10.校园导航问题。
设计题目数：10个选作一个。

四、考核方式

1.实验报告要求
报告内容为：

⑴问题定义

⑵概要设计

⑶详细设计

⑷调试分析

⑸存在问题

2.实验考核办法

实验课成绩占课程总成绩的20%，其中平日出勤、实验表现以及实验报告占10%，实验考核占5%，设计占5%。

五、实验教材、参考书

1.使用教材

张敏，高秀娥，茅洪波编著. 数据结构实验教程. 大连大学校内印刷，2009.
2.主要参考书

严蔚敏，吴伟民编著. 数据结构(C语言版). 北京：清华大学出版社
撰　写　人：张　敏
审　核　人：顾晓冬

课程负责人：张　敏
《数据库系统原理A》教学大纲
课程类别：学科基础
课程性质：必修
英文名称：Principles of Database Systems(A)
总 学 时：80
讲授学时：48

实验学时：16

设计学时：16
学　　分：4
先修课程：C/C++语言程序设计、离散数学、数据结构
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

本课程是计算机科学与技术专业的一门专业基础课，它系统讲述了数据库系统的基础理论、基本技术和基本方法，具体包括绪论、关系数据库、关系数据库标准语言SQL、数据库安全性、数据库完整性、关系数据理论、数据库设计、数据库编程、关系查询处理和查询优化、数据库恢复技术、并发控制等内容。本课程要求在掌握数据库系统基本概念的基础上，能熟练使用SQL语言在某一个数据库管理系统上进行数据库操作；掌握数据库设计方法和步骤，具有设计数据库模式以及开发数据库应用系统的基本能力。
二、教学内容及基本要求

第一章：绪论(6学时)
教学内容：
1.1　数据库系统概论
1.1.1　数据、数据库、数据库管理系统、数据库系统
1.1.2　数据库管理技术的产生和发展
1.1.3　数据库系统的特点
1.2　数据模型

1.2.1　两大数据类型

1.2.2　数据模型的组成要素

1.2.3　概念模型

1.2.4　最常用的数据模型

1.2.5　层次模型

1.2.6　网状模型

1.2.7　关系模型

1.3　数据库系统结构

1.3.1　数据库系统模式的概念

1.3.2　数据库系统的三级模式结构

1.3.3　数据库的二级映像功能与数据独立性

1.4　数据库系统的组成

教学要求：
1.了解数据管理技术的产生和发展过程；数据库系统的优点和好处；层次数据模型及网状数据模型的基本概念；数据库系统的组成；DBA的职责；数据库技术的主要研究领域等。
2.掌握概念模型的基本概念及其主要建模方法：E-R方法；关系数据模型的相关概念；数据库系统三级模式和两层映像的体系结构；数据库系统的逻辑独立性和物理独立性等。

授课方式：多媒体讲授

第二章：关系数据库(6学时)

教学内容：
2.1　关系数据结构及形式化定义
2.1.1　关系
2.1.2　关系模式

2.1.3　关系数据库

2.2　关系操作

2.2.1　基本的关系操作

2.2.2　关系数据语言的分类

2.3　关系的完整性

2.3.1　关系的三类完整性约束

2.3.2　实体完整性

2.3.3　参照完整性

2.3.4　用户定义的完整性

2.4　关系代数

2.4.1　传统的集合运算

2.4.2　专门的关系运算

2.5　关系演算

2.5.1　元组关系演算语言ALPHA

2.5.2　*元组关系演算

2.5.3　域关系演算语言QBE

教学要求：
1.了解关系数据库理论产生和发展的过程，关系数据库产品的发展和沿革；关系演算的概念。牢固掌握关系模型的三个组成部分及各部分所包括的主要内容；关系数据结构及其形式化定义；关系的三类完整性约束的概念。

2.熟练掌握关系代数；关系代数中的各种运算。

授课方式：多媒体讲授

第三章：关系数据库标准语言SQL(8学时)

教学内容：
3.1　SQL概述

3.1.1　SQL的产生与发展
3.1.2　SQL的特点
3.1.3　SQL的基本概念

3.2　学生-课程数据库

3.3　数据定义

3.3.1　模式的定义与删除

3.3.2　基本表的定义删除与修改

3.3.3　索引的建立与删除

3.4　数据查询

3.4.1　单表查询

3.4.2　连接查询

3.4.3　嵌套查询

3.4.4　集合查询

3.4.5　SELECT语句的一般格式

3.5　数据更新

3.5.1　插入数据

3.5.2　修改数据

3.5.3　删除数据

3.6　视图

3.6.1　定义视图

3.6.2　查询视图

3.6.3　更新视图

3.6.4　视图的作用

教学要求：
1.了解SQL语言发展的过程。牢固掌握SQL语言的特点、SQL语言与非关系模型数据语言的不同。

2.熟练而正确地使用SQL语言完成对数据库的查询、插入、删除、更新操作，特别是各种各样的查询。
授课方式：多媒体讲授

第四章：数据库安全性(2学时)

教学内容：
4.1　计算机安全性概述
4.1.1　计算机系统的三类安全性问题

4.1.2　安全标准简介

4.2　数据库安全性控制

4.2.1　用户标识与鉴别

4.2.2　存取控制

4.2.3　自主存取控制(DAC)方法

4.2.4　授权与回收

4.2.5　数据库角色

4.2.6　强制存取控制(MAC)方法

4.3　视图机制

4.4　审计

4.5　数据加密

4.6　统计数据库安全性

教学要求：
了解计算机安全性控制的基本方法，视图机制，审计，数据加密，统计数据库安全性等。

授课方式：多媒体讲授

第五章：数据库完整性(3学时)
教学内容：
5.1　实体完整性
5.1.1　实体完整性定义

5.1.2　实体完整性检查和违约处理

5.2　参照完整性

5.2.1　参照完整性定义

5.2.2　参照完整性检查和违约处理

5.3　用户定义的完整性

5.3.1　属性上的约束条件的定义

5.3.2　属性上的约束条件检查和违约处理

5.3.3　元组上的约束条件的定义

5.3.4　元组上的约束条件检查和违约处理

5.4　完整性约束命名子句

5.5　域中的完整性限制

5.6　触发器

5.6.1　定义触发器

5.6.2　激活触发器

5.6.3　删除触发器

教学要求：
了解数据库的完整性约束条件及其分类；掌握完整性约束条件的定义、检查和违约反应；掌握关系模型的三类完整性；学会使用触发器。

授课方式：多媒体讲授

第六章：关系数据理论(5学时)
教学内容：
6.1　问题的提出

6.2　规范化

6.3　数据依赖的公理系统

6.4　*模式的分解

教学要求：
1.了解规范化理论的重要意义。
2.掌握数据依赖的基本概念；范式的概念；从1NF到4NF的定义、理解和应用；规范化的含义和作用。

授课方式：多媒体讲授

第七章：数据库设计(6学时)
教学内容：
7.1　数据库设计概述

7.2　需求分析

7.3　概念结构设计

7.4　逻辑结构设计

7.5　数据库的物理设计

7.6　数据库的实施和维护

教学要求：
了解数据库设计的特点，掌握数据库设计的基本步骤和数据库设计各个阶段的具体设计内容、设计描述、设计方法，掌握E-R图的设计和E-R图与关系模型的转换。
授课方式：多媒体讲授
第八章：数据库编程(3学时)
教学内容：
8.1　嵌入式SQL

8.2　存储过程

8.3　ODBC编程

教学要求：
要求学生掌握嵌入式SQL的处理过程和使用方法，掌握存储过程的使用和ODBC编程的相关知识。
授课方式：多媒体讲授

第九章：关系查询处理和查询优化(2学时)
教学内容：
9.1　关系数据库系统的查询处理

9.2　关系数据库系统的查询优化

9.3　代数优化

9.4　物理优化

教学要求：
了解查询优化方法的概念和技术。

授课方式：多媒体讲授

第十章：数据库恢复技术(3学时)
教学内容：
10.1　事务的基本概念

10.2　数据库恢复概念

10.3　故障的种类

10.4　恢复的实现技术

10.5　恢复策略

10.6　具有检查点的恢复技术

10.7　数据库镜像

教学要求：
1.了解数据库的一致性、故障的种类、数据库镜像功能等

2.掌握事务的概念、性质，恢复实现的技术，日志文件的内容及作用

3.掌握恢复的基本原理，针对不同故障的恢复的策略和方法。

授课方式：多媒体讲授

第十一章：并发控制(3学时)
教学内容：
11.1　并发控制概述

11.2　封锁

11.3　活锁和死锁

11.4　并发调度的可串行性

11.5　两段锁协议

11.6　封锁的粒度

教学要求：
1.了解数据库并发控制技术的必要性、活锁、死锁的概念。
2.掌握并发操作可能产生的数据不一致性的情况，封锁类型，封锁协议，相容矩阵等。
3.掌握封锁协议与数据一致性的关系，并发调度的可串行性，两段锁协议与可串行性的关系，两段锁与死锁的关系。

授课方式：多媒体讲授
第十三章：数据库技术新发展(0.5学时)
教学内容：
13.1　数据库技术发展概述

13.2　数据库发展的3个阶段

13.3　数据库系统发展的特点

13.4　数据库技术发展趋势

教学要求：
了解数据库技术的发展阶段，发展特点以及数据库技术发展的趋势。
授课方式：多媒体讲授

第十四章：分布式数据库系统(0.5学时)
教学内容：
14.1　概述

14.2　分布式数据库系统的体系结构

14.3　查询处理和优化


14.4　分布式事务管理


教学要求：
了解分布式数据库系统的体系结构、查询处理和优化、分布事务管理等。
授课方式：多媒体讲授

三、其他教学环节安排

本课程有16学时的实验和16学时的设计，具体安排详见《数据库系统原理A》实验和设计大纲。

四、考核方式

本课程成绩根据平时成绩、设计成绩和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩20%，其中作业和出勤各占10%。

⑵设计成绩20%。

⑶期末成绩60%。

五、教材及主要参考书

1.使用教材
萨师煊，王珊. 数据库系统概论(第四版). 北京：高等教育出版社，2006.5

2.主要参考书

(1).Jeffrey.D.Ullman,Jennifer Widom. A First Course in Database Systems. Dept. Of Computer Science Stanford University

(2).Addison-Wesley. An Introduction to Database System(Ed.7). Date C J，2000.

撰　写　人：赵宏伟

审　核　人：顾晓冬

课程负责人：赵宏伟

《数据库系统原理A》实验和设计教学大纲
课程类别：学科基础
英文名称：Principles of Database Systems(A)
课程性质：必修                 是否独立设课：否

总 学 时：80

其中实验学时：16               设计学时：16
总 学 分：4                    其中实验和设计学分：1
适用专业：计算机科学与技术

开课单位：信息工程学院

实验项目数：7                  必做项目数：7

选作项目数：0                  综合性、设计性项目数：7

一、教学目的与基本要求

通过本实验和设计的练习和实践使学生能够准确完整地理解数据库基础知识，掌握SQL Server 2000的基本操作，培养运用SQL语言进行程序设计的思想，初步掌握使用PowerDesigner进行数据库模型设计的方法，提高数据库管理与开发的水平。
实验和设计内容以SQL SERVER 2000数据库为主体，要求学生掌握客户/服务器关系型数据库系统的结构，熟悉并掌握SQL SERVER 2000中服务器、数据库、表、视图、企业管理器、查询分析器等工具的使用；掌握数据备份、恢复、发布和安全管理；重点掌握T-SQL语句、SQL SERVER程序设计和数据库的设计。同时利用PowerDesigner进行数据库模型设计。

二、主要仪器设备及工具

PC机、Windows XP系统、SQL Server 2000数据库管理系统、PowerDesigner工具。

三、内容及要求
实验内容：
	序号
	实验项目名称
	实验内容
	学时分配
	实验类型
	实验报告

	1
	SQL Server 2000服务器与客户端的配置
	1.配置服务器（包括创建服务器组、注册本地服务器、注册远程服务器） 

2.配置客户端
	2
	设计
	不提交

	2
	数据库的管理
	1.数据库的创建、修改和删除
2.数据库的备份与恢复

3.数据库的附加与分离

（可利用理论教材内容）
	2
	设计
	不提交

	3
	表的管理
	1.表的创建、修改、删除和查看
2.表的约束、规则

3.表的更新

4.表的查询

（可利用理论教材内容）
	4
	设计
	提交

	4
	视图的管理
	视图的创建、修改、删除和查看
	2
	设计
	不提交

	5
	Transact-SQL语言基础
	1.熟悉Transact-SQL语言中的数据类型、运算符和表达式
2.掌握常量、变量和常用函数的使用方法
3.掌握流程控制语句的使用方法
	2
	设计
	提交

	6
	存储过程和触发器的管理
	1.存储过程的创建和执行

2.存储过程的修改、删除和查看
3.了解inserted和deleted表
4.触发器的创建、修改、删除和重命名
	2
	设计
	提交

	7
	数据的导入和导出
	1.DTS导入/导出向导
2.SQL Server 2000和其它应用程序之间的数据转换（Access和Excel等）
	2
	设计
	不提交


设计内容：
以熟悉掌握PowerDesigner进行数据库模型设计，并利用其与SQL Server 2000数据库的配合使用为主要目标，其中包括需求模型、概念模型、物理模型等的设计。最后，要求提交设计成果。
注：每组人数均为1人。
四、考核方式

总分为100分，其中：平时占40%，考核占60%，以20%计入总成绩。

考核分两部分：

1.实验报告三次，每次10分，满分为30分。

2.设计成果30分。

(成绩评定根据实验报告和设计成果的正确率和完整率)

平时成绩根据学生出勤和表现评定，满分为40分。
五、教材及参考书

1.使用教材

邱李华，李晓黎，张玉花. SQL Server 2000数据库应用教程. 北京：人民邮电出版社，2007年7月第1版

2.主要参考书

[1]杨海霞主编. 数据库实验指导. 北京：人民邮电出版社，2007年9月第1版

[2]郑阿奇，刘启芬，顾韵华. SQL SERVER应用教程. 北京：人民邮电出版社，2008年12月第1版
撰　写　人：赵宏伟
审　核　人：顾晓冬

课程负责人：赵宏伟
《计算机组成原理》教学大纲
课程类别：学科基础
课程性质：必修
英文名称：Computer Organization
总 学 时：80
讲授学时：64
实验学时：16
学　　分：4.5
先修课程：电子技术
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
一、课程简介
本课程是计算机科学与技术专业的一门核心主干课程，它在硬件系列课程中起着承上启下的作用。课程主要讲述了计算机系统各大部件的基本组成、工作原理、逻辑实现、设计方法及其互连构成计算机整机的技术。具体包括计算机系统概述、数据信息的表示、运算方法和运算器、存储器系统、指令系统、控制系统与CPU、总线技术、I/O设备、I/O接口等内容。课程要求学生既要掌握计算机系统的基础理论，又要注重培养自己的硬件电路设计能力，最终建立一套整机的概念和设计思想。
二、教学内容及基本要求
第一章：计算机系统概论(3学时)

教学内容：
1.1　计算机的产生和发展
1.1.1　电子计算机的发展简史
1.1.2　计算机的发展方向
1.2　冯·诺依曼设计思想
1.3　计算机硬件系统
1.3.1　计算机的组成框图
1.3.2　五大部件和总线
1.4　计算机软件系统
1.4.1　系统软件
1.4.2　应用软件
1.5　计算机系统的层次结构
1.6　计算机的主要技术指标
教学要求：
1.掌握计算机硬件系统的基本组成、五大部件的基本功能以及冯·诺依曼设计思想。
2.了解计算机的发展历史、计算机的特点和应用领域、计算机系统层次结构的划分原则。
授课方式：讲授＋自学
第二章：数据信息的表示(7学时)
教学内容：
2.1　数据信息的表示
2.1.1　真值与机器数
2.1.2　机器数的定点表示法
2.1.3　机器数的浮点表示法
2.1.4　字符和汉字表示法
2.1.5　二-十进制编码
2.2　数据信息的校验
2.2.1　码距的概念
2.2.2　奇偶校验码
2.2.3　海明校验码
2.2.4　循环冗余校验码
教学要求：
1.掌握定点数和浮点数的表示方法，了解西文字符、汉字和十进制数的表示方法。
2.掌握海明校验码的分组方法、编码和译码过程，以及循环冗余校验码的编码和译码过程。
授课方式：讲授＋习题讲解
第三章：运算方法与运算器(8学时)
教学内容：
3.1　移位与舍入
3.2　补码加减法运算
3.2.1　补码加减法运算法则
3.2.2　溢出判断
3.3　定点数乘法运算
3.3.1　原码一位乘法
3.3.2　补码一位乘法
3.4　定点数除法运算
3.4.1　原码不恢复余数除法
3.4.2　补码不恢复余数除法
3.5　浮点数算术运算
3.5.1　浮点数加减法运算
3.5.2　浮点数乘法运算
3.5.3　浮点数除法运算
3.6　算术逻辑运算单元
3.6.1　加法单元的设计
3.6.2　加法器及其进位链结构
3.6.3　算术逻辑运算单元(ALU)
教学要求：
1.掌握补码加减法运算、原码/补码一位乘法运算、原码/补码不恢复余数除法运算以及浮点数四则运算的方法。
2.掌握加法单元的设计方法以及由加法单元构造加法器的三种方法，了解利用SN74181和SN74182设计ALU的方法。
授课方式：讲授＋习题讲解
第四章：指令系统(6学时)
教学内容：
4.1　指令格式
4.1.1　指令字长
4.1.2　操作码
4.1.3　地址码
4.2　寻址方式
4.2.1　编址方式
4.2.2　指令的寻址方式
4.2.3　数据的寻址方式
4.3　指令的分类
4.3.1　数据传送类指令
4.3.2　运算类指令
4.3.3　程序控制类指令
4.3.4　输入/输出指令
4.4　CISC和RISC

4.4.1　复杂指令系统计算机
4.4.2　精简指令系统计算机
教学要求：
1.掌握扩展操作码的设计方法，以及指令和操作数的基本寻址方式。
2.了解机器指令的格式、指令的分类、CISC和RISC的定义及特点。
授课方式：讲授＋习题讲解
第五章：中央处理器(16学时)
教学内容：
5.1　控制器原理
5.1.1　控制器的组成和功能
5.1.2　时序系统与控制方式
5.1.3　指令的衔接方式
5.2　CPU总体结构
5.2.1　寄存器的设置
5.2.2　CPU内部数据通路
5.2.3　微操作命令分析
5.3　组合逻辑控制器
5.3.1　模型机的总体结构
5.3.2　指令流程分析
5.3.3　微操作信号发生器的设计
5.4　微程序控制器
5.4.1　基本概念
5.4.2　微程序控制器的组成
5.4.3　微指令的格式
5.4.4　模型机的微程序设计
教学要求：
1.了解控制器的基本组成以及各部件的功能，三级时序系统的概念，同步和异步控制方式，以及指令流水线的概念。
2.掌握组合逻辑控制器和微程序控制器的设计方法和设计步骤，不仅能设计模型机的微操作信号发生器，而且能编写模型机的微指令代码。
授课方式：讲授＋习题讲解
第六章：存储系统(14学时)
教学内容：
6.1　存储系统概述
6.1.1　存储器的分类
6.1.2　存储系统的层次结构
6.2　主存储器
6.2.1　主存储器的分类
6.2.2　动态RAM基本单元电路
6.2.3　动态RAM存储器芯片
6.2.4　存储容量的扩展
6.2.5　动态存储器的刷新
6.2.6　主存储器的技术指标
6.3　高速缓冲存储器
6.3.1　Cache的工作原理
6.3.2　Cache-主存地址映像
6.3.3　Cache替换算法
6.4　磁表面存储器
6.4.1　磁表面存储器的读写原理
6.4.2　磁表面存储器的记录方式
6.4.3　硬盘存储器的结构
6.4.4　硬盘存储器的信息分布
6.4.5　硬盘存储器的技术指标
6.5　光盘存储器
6.5.1　盘片结构与光记录原理
6.5.2　光盘存储器的组成
6.5.3　CD-ROM数据记录格式
6.5.4　光盘存储器的技术指标
教学要求：
1.掌握存储容量的扩展方法、Cache-主存地址映像方法和Cache替换算法。
2.了解存储系统的概念，动态RAM基本单元电路的读写原理，磁表面存储器的读写原理和数据记录方式，硬盘存储器和光盘存储器的结构。
授课方式：讲授＋习题讲解
第八章　输入/输出系统(10学时)
教学内容：

8.1　输入/输出系统概述
8.1.1　I/O系统的特点与组成
8.1.2　主机与I/O设备的连接方式
8.1.3　I/O接口的组成和功能
8.1.4　I/O接口的类型
8.2　程序查询控制方式
8.2.1　程序查询方式输入接口
8.2.2　程序查询方式输出接口
8.2.3　程序查询方式处理流程
8.3　程序中断控制方式
8.3.1　中断的基本概念
8.3.2　中断请求和中断判优
8.3.3　中断响应和中断处理
8.3.4　多重中断和中断屏蔽
8.3.5　中断控制方式接口
8.4　DMA控制方式
8.4.1　DMA的基本概念
8.4.2　DMA接口的组成和功能
8.4.3　DMA传送方式
8.4.4　DMA传送过程
8.4.5　DMA接口的类型
8.5　系统总线
8.5.1　系统总线结构
8.5.2　总线判优控制方式
8.5.3　总线通信控制方式
8.5.4　总线类型和总线标准
教学要求：
1.了解I/O系统和I/O接口的组成和功能，以及程序查询方式的工作流程。
2.掌握中断控制方式和DMA控制方式的定义、特点、接口组成和功能，以及数据传送的过程。
3.掌握总线结构、总线判优方法和总线通信控制方式，了解常见的总线类型和总线标准。
授课方式：讲授＋习题讲解
三、其他教学环节安排
另外安排16学时的实验，其中验证性实验12学时，综合设计实验4学时。实验内容、学时分配和要求见《计算机组成原理》实验教学大纲。
四、考核方式
本课程成绩根据平时作业、实验和期末考试进行评定。课程成绩以百分制计算，其中平时作业占10%，实验报告占24%，实验操作考核占6%，期末考试占60%。期末考试采取闭卷和笔试的形式，考试时间为100分钟。
五、教材及主要参考书
1.使用教材

张礼平. 计算机组成原理. 上海：华东理工大学出版社，2004.8

2.主要参考书
[1]唐朔飞. 计算机组成原理. 北京：高等教育出版社，2000.7

[2]俸远祯，阎慧娟，罗克露. 计算机组成原理. 北京：电子工业出版社，1996.
[3]张功萱，顾一禾，邹建伟，王晓峰. 计算机组成原理. 北京：清华大学出版社，2005.9

[4]王爱英. 计算机组成与结构(第三版). 北京：清华大学出版社，2000.
[5]蒋本珊. 计算机组成原理. 北京：清华大学出版社，2004.
[6]戴志涛，杨春武，张天乐，于艳丽. 计算机组织与体系结构(第4版·立体化教材). 北京：清华大学出版社，2008.8

[7]徐福培. 计算机组成与结构(第2版). 北京：电子工业出版社，2006.8
撰　写　人：顾晓冬
审　核　人：赵　晶

课程负责人：顾晓冬
《计算机组成原理》实验教学大纲
课程类别：学科基础
英文名称：Computer Organization
课程性质：必修                    是否独立设课：否
总 学 时：80                      其中实验学时：16
总 学 分：4.5                     其中实验学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术

开课单位：信息工程学院
实验项目数：7　　　　　　　　　　 必做项目数：7

选作项目数：0                     综合性、设计性项目数：1

一、教学目的与基本要求
计算机组成原理实验是在脉冲、数字逻辑电路以后的计算机部件和整机的实验。实验的目的是通过对计算机五大部件(运算器、控制器、存储器、输入设备、输出设备)和整机系统的设计、组装和调试，增加对计算机系统的感性认识，加深对计算机组成原理课程的理解，掌握对计算机各组成部件和整机系统的设计方法和调试方法，增强学生独立设计、安装和调试硬件系统的能力。

计算机组成原理实验是在EL-JY-II型计算机组成原理实验箱上进行，此仪器是一套组合模块式的计算机实验系统，既可将计算机分解成各个模块，在此实验箱上进行各个部件的实验，又可将这些模块进行适当地组合，进行计算机系统的整机实验，从而组成不同结构的计算机。
由于计算机组成原理实验涉及的逻辑规模比较大、连线复杂且有严格的时序控制，为了培养学生独立分析和解决问题的能力，要求学生在实验前对有关章节的内容进行认真的预习，画出相应的逻辑电路图和具体布线图，写出调试步骤和方法。同时还需要掌握一些必要的实验方法和技巧，培养一定的设计能力和良好的操作习惯。
二、主要仪器设备及工具
EL-JY-II型计算机组成原理实验箱，排线若干。
三、实验内容及要求
	序号
	实验项目名称
	实验内容
	学时
	实验要求
	实验类型
	每组人数

	1
	运算器实验I
	掌握运算器的组成及工作原理，采用键盘控制操作。
	2
	必做
	验证
	2

	2
	运算器实验II
	了解4位函数发生器SN74181的功能，采用开关控制操作。
	2
	必做
	验证
	2

	3
	移位运算实验
	掌握移位控制的功能及工作原理。
	2
	必做
	验证
	2

	4
	存储部件实验
	掌握半导体静态随机存储器RAM的特性和使用方法。
	2
	必做
	验证
	2

	5
	微程序控制器的组成与实现实验
	掌握微程序控制器的组成及工作原理。
	2
	必做
	验证
	2

	6
	微程序设计实验
	掌握计算机各种指令的设计和执行过程，掌握微程序设计的概念。
	2
	必做
	验证
	2

	7
	数据通路实验
	掌握用运算器与存储器组成数据通路的设计与实现方法。
	4
	必做
	综合
	2


四、考核方式
1.实验报告要求

上表中的前6个实验为验证性实验，要求每个学生每做完一个实验都必须提交一份实验报告。每份报告满分为4分，根据学生的实验操作情况、实验结果和实验报告书写情况进行综合评分。
2.实验操作考核
上表中的第7个实验为综合设计实验，本实验作为实验操作考核的内容，不要求学生提交实验报告，而是根据学生设计的电路图、操作步骤和实验结果综合给出学生的实验考核成绩。实验操作考核的满分为6分。
五、实验教材
徐晔. EL-JY-II型计算机组成原理实验系统指导书(校内自编)

撰　写　人：顾晓冬
审　核　人：赵　晶

课程负责人：顾晓冬
《微机原理与接口技术B》教学大纲
课程类别：学科基础
课程性质：必修
英文名称：Microcomputer Interface Technology(B)
总 学 时：64
讲授学时：48
实验学时：16
学　　分：3.5
先修课程：电子技术、计算机组成原理
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
一、课程简介

本课程包括两部分内容：80x86汇编语言和I/O接口编程。其中80x86汇编语言主要讲述了80x86微处理器的结构，存储器组织，指令系统和寻址方式，汇编语言程序的结构，顺序、分支、循环和子程序的设计方法，以及DOS中断调用等内容；I/O接口编程主要讲述了PC机上常用接口芯片的内部结构、工作原理以及编程方法，具体包括可编程并行接口芯片8255A、可编程定时器/计数器8253/8254、可编程中断控制器8259A和DMA控制器8237A等芯片。本课程要求学生能够对微型计算机的主要技术深入理解、牢固掌握、灵活应用，为今后从事接口芯片的设计和编程工作奠定坚实的基础。
二、教学内容及基本要求

第一章：微型计算机概述(2学时)

教学内容：

1.1　微型计算机发展简史

1.2　微型计算机系统的组成

1.3　微型计算机发展的新技术

教学要求：

1.了解微处理器、微型计算机、微型计算机系统的概念，掌握微型计算机系统的基本组成。

2.了解微型计算机的发展历史、特点和应用领域。

授课方式：讲授＋自学

第二章：微处理器及其结构(6学时)

教学内容：

2.1　80x86微处理器的内部结构

2.1.1　8086/8088微处理器的内部结构

2.1.2　80486微处理器的内部结构

2.1.3　Pentium微处理器的内部结构

2.1.4　80x86寄存器组

2.2　80x86微处理器的工作模式

2.2.1　实地址模式

2.2.2　保护模式

2.2.3　虚拟8086模式

2.3　80x86的存储器组织

2.3.1　实地址模式下的存储器管理机制

2.3.2　保护模式下的存储器管理机制

教学要求：

1.掌握8086/8088 CPU的功能结构、80x86寄存器组以及实地址模式下的存储器管理机制。

2.了解80486和Pentium微处理器的内部结构，以及保护模式下的存储器管理机制。

授课方式：讲授＋自学

第三章：指令系统(8学时)

教学内容：

3.2　寻址方式

3.2.1　操作数的寻址方式

3.2.2　转移地址的寻址方式

3.2.3　I/O端口的寻址方式

3.3　80x86指令系统

3.3.1　数据传送类指令

3.3.2　算术运算指令

3.3.3　逻辑运算和移位指令

3.3.4　程序控制类指令

3.3.5　串操作指令

3.3.6　处理器控制指令

教学要求：

1.掌握操作数和I/O端口的寻址方式，了解转移地址的寻址方式。

2.掌握常用指令的书写格式、功能、对源/目的操作数的限制和对标志寄存器的影响。

授课方式：讲授＋自学

第四章：汇编语言程序设计(16学时)

教学内容：

4.1　汇编语言源程序的结构

4.1.1　采用完整段定义的汇编语言源程序结构

4.1.2　采用简化段定义的汇编语言源程序结构

4.1.3　变量、符号和过程定义伪指令

4.1.4　其他伪指令

4.2　汇编语言的上机操作过程

4.2.1　建立汇编语言源文件
4.2.2　用MASM对源文件进行汇编
4.2.3　用LINK对目标文件进行连接
4.2.4　用DEBUG对可执行文件进行调试
4.3　汇编语言程序设计基础

4.3.1　顺序程序设计

4.3.2　分支程序设计

4.3.3　循环程序设计

4.3.4　串操作程序设计

4.3.5　子程序设计

4.4　DOS和BIOS功能调用

4.4.1　DOS功能调用

4.4.2　BIOS功能调用

教学要求：

1.掌握汇编语言源程序的结构，熟悉汇编语言的上机操作过程。

2.掌握顺序、分支、循环、串操作和子程序的设计方法。

3.了解常用的DOS和BIOS功能调用。

授课方式：讲授＋习题讲解

第六章：中断技术(8学时)

教学内容：

6.1　80x86中断系统概述

6.1.1　中断的基本概念

6.1.2　80x86中断源分类

6.1.3　中断向量表

6.1.4　中断处理程序设计举例

6.2　可编程中断控制器8259A

6.2.1　8259A的引脚与内部结构

6.2.2　8259A的工作方式

6.2.3　8259A的初始化编程

6.2.4　8259A应用举例

教学要求：

掌握中断处理程序的设计方法以及8259A的初始化编程方法，能够利用8259A实现I/O设备的中断处理。

授课方式：讲授＋习题讲解

第七章：输入/输出接口技术(8学时)

教学内容：

7.1　I/O接口概述

7.1.1　I/O接口的组成和功能
7.1.2　I/O接口的编址方式

7.1.3　I/O接口的类型

7.2　可编程并行接口芯片8255A

7.2.1　8255A的引脚与内部结构

7.2.2　8255A的工作方式和初始化编程

7.2.3　PC系统板上的8255A

7.2.4　8255A应用举例

7.3　可编程定时器/计数器8254

7.3.1　8254的引脚与内部结构

7.3.2　8254的工作方式和初始化编程

7.3.3　8254应用举例

7.4　DMA控制器8237A

7.4.1　8237A的引脚与内部结构

7.4.2　8237A的工作方式和初始化编程

7.4.3　8237A应用举例

教学要求：

1.了解I/O接口的组成、功能、编址方式和类型。

2.掌握8255A、8254、8237A等接口芯片的编程方法，能够利用这些芯片实现CPU与I/O设备的通信。

授课方式：讲授＋习题讲解
三、其他教学环节安排

另外安排16学时的实验，其中验证性实验12学时，综合设计实验4学时。实验内容、学时分配和要求见《微机原理与接口技术B》实验教学大纲。
四、考核方式
本课程成绩根据平时作业、实验和期末考试进行评定。课程成绩以百分制计算，其中平时作业占10%，实验报告占24%，实验操作考核占6%，期末考试占60%。期末考试采取闭卷和笔试的形式，考试时间为100分钟。
五、教材及主要参考书
1.使用教材

马春燕，段承先，秦文萍. 微机原理与接口技术(基于32位机). 北京：电子工业出版社，2007.1
2.主要参考书

[1]戴梅萼，史嘉权. 微型计算机技术及应用(第3版). 北京：清华大学出版社，2003.8
[2]雷晓平，屈莉莉，罗海天. 微机原理与接口技术. 北京：人民邮电出版社，2006.5
[3]周明德，蒋本珊. 微机原理与接口技术(第二版). 北京：人民邮电出版社，2007.4

[4]周明德，蒋本珊. 微机原理与接口技术实验指导与习题集. 北京：人民邮电出版社，2002.5
撰　写　人：顾晓冬
审　核　人：丁元明

课程负责人：顾晓冬
《微机原理与接口技术B》实验教学大纲
课程类别：学科基础

英文名称：Microcomputer Interface Technology(B)
课程性质：必修                    是否独立设课：否
总 学 时：64                      其中实验学时：16
总 学 分：3.5                     其中实验学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术

开课单位：信息工程学院
实验项目数：7　　　　　　　　　　 必做项目数：7

选作项目数：0                     综合性、设计性项目数：1

一、教学目的与基本要求

通过实验教学，加深学生对微型计算机组成与工作原理的了解，使学生能熟练地运用80x86汇编语言编写输入/输出程序，同时熟悉各种计算机外围接口电路的原理及应用，掌握一套完整的主机与外围设备的数据通信方法。实验的目的在于培养学生分析与解决实际问题的能力。
二、主要仪器设备及工具

微型计算机，Lab2000P系列仿真实验系统。
三、实验内容及要求

	序号
	实验项目名称
	实验内容
	学时
	实验要求
	实验类型
	每组人数

	1
	二进制到BCD码转换
	掌握数制转换算法。
	2
	必做
	验证
	2

	2
	数据排序
	熟悉编程环境，掌握采用冒泡法进行数据排序的算法。
	2
	必做
	验证
	2

	3
	子程序设计
	掌握子程序设计方法。
	2
	必做
	验证
	2

	4
	字符串比较
	掌握字符串比较的方法。
	2
	必做
	验证
	2

	5
	8255输入、输出实验
	了解8255A芯片的结构及编程方法。
	2
	必做
	验证
	2

	6
	8253计数器实验
	了解CPU与8253的连接方法及8253的编程方法。
	2
	必做
	验证
	2

	7
	电子时钟
	掌握定时器、中断及数码管的使用和编程方法。
	4
	必做
	综合
	2


四、考核方式

1.实验报告要求

上表中的前6个实验为验证性实验，第7个实验为综合设计实验，要求每个学生每做完一个实验都必须提交一份实验报告。其中验证性实验每份报告满分为3分，综合设计实验每份报告满分为6分，根据学生的实验操作情况、实验结果和实验报告书写情况进行综合评分。

2.实验操作考核

要求每个学生从前6个实验中随机抽取一个实验作为考核内容。实验操作考核的满分为6分。对于软件编程实验(序号1～4)，根据学生编写的程序在汇编、连接和运行时产生的结果评定考核成绩；对于硬件设计实验(序号5～6)，根据学生设计的接线图、操作步骤和实验结果评定考核成绩。
五、实验教材

王德安. 微机技术实验指导书(校内自编)
撰　写　人：顾晓冬
审　核　人：丁元明

课程负责人：顾晓冬
《操作系统》教学大纲
课程类别：学科基础
课程性质：必修
英文名称：Operating System
总 学 时：80
讲授学时：64
实验学时：16
学　　分：4.5
先修课程：C/C++语言程序设计、数据结构、计算机组成原理
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

《操作系统》是计算机科学与技术专业本科生的一门学科基础课，使教育不规定的该专业考验统考课之一，是一门理论、实践相结合的课程。它主要介绍计算机各种资源管理的相关知识。通过本课程的学习使学生掌握现代操作系统的发展历程、发展方向，操作系统的用户接口、处理机管理、内存管理、文件系统、设备管理中的基本概念、基本原理和基本方法；了解和熟练掌握进程间的互斥、同步、通信以及死锁的概念、实现的原理和方法；在此基础上了解Linux操作系统相关内容的实现方法。以此了解操作系统在计算机系统中的作用和地位，与硬件和其它软件的关系；了解操作系统控制计算机系统工作的全过程。为学生以后的学习、研究和工作奠定基础。
二、教学内容及基本要求

第一章：绪论(6学时)
教学内容：

1.1　操作系统概念

1.2　操作系统的历史

1.3　操作系统的基本类型

1.4　操作系统功能

1.5　计算机硬件简介

1.6　研究操作系统的几种观点

教学要求：
1.掌握操作系统、基本类型、功能和研究观点。

2.理解操作系统的历史、计算机硬件组成。

授课方式：讲授＋讨论

第二章：操作系统用户界面(4学时)
教学内容：
2.1　简介

2.2　一般用户的输入输出界面

2.3　命令控制界面

2.4　系统调用

教学要求：
1.理解操作系统界面的作用和种类。

2.掌握作业的概念、组织和输入输出一般方法。

3.理解命令控制界面。

4.理解系统调用。
授课方式：讲授＋自学

第三章：进程管理(14学时)
教学内容：

3.1　进程概念

3.2　进程描述

3.3　进程状态及其转换

3.4　进程控制

3.5　进程互斥

3.6　进程同步

3.7　进程通信

3.8　死锁问题

3.9　线程的概念

3.10 线程分类与执行

教学要求：
1.掌握进程概念、描述、进程状态及其转换。

2.理解进程控制的各种原语。

3.掌握进程互斥、同步和通信的相关概念和实现方法。

4.掌握死锁的概念、产生的条件、解决方法。

5.了解线程概念、分类与执行。

授课方式：讲授＋实例＋自学

第四章：处理机调度(8学时)
教学内容：
4.1　分级调度

4.2　作业调度

4.3　进程调度

4.4　调度算法

4.5　算法评价

4.6　实时调度算法

教学要求：
1.掌握处理机的分级调度。

2.掌握作业和进程调度的过程和各种调度算法。

3.掌握算法评价指标及评价方法。

4.了解实时调度算法。

授课方式：讲授＋实例

第五章：存储管理(12学时)
教学内容：
5.1　存储管理的功能

5.2　分区存储管理

5.3　覆盖与交换技术

5.4　页式管理

5.5　段式管理与段页式管理

5.6　局部行原理和抖动问题

教学要求：
1.掌握存储管理的功能和管理方法的种类。

2.掌握各种分区存储管理方法。

3.了解覆盖与交换技术的相关内容。

4.掌握页式管理和段式管理。

5.理解段页式管理。

6.了解局部行原理和抖动。

授课方式：讲授＋讨论＋自学

第六章：文件系统(8学时)
教学内容：
6.1　文件系统概念

6.2　文件的逻辑结构与存取方法

6.3　文件的物理结构与存储设备

6.4　文件存储空间管理

6.5　文件目录管理

6.6　文件存取控制

6.7　文件的使用

6.8　文件系统的层次模型

教学要求：
1.掌握文件、文件系统等概念。

2.掌握文件的逻辑结构与存取方法和物理结构与存储设备。

3.掌握文件存储空间管理的各种方法。

4.理解文件目录管理的相关内容。

5.理解文件存取控制的必要性和方法。

6.理解文件的各使用。

7.掌握文件系统的层次模型。

授课方式：讲授＋讨论＋自学
第七章：设备管理(6学时)
教学内容：
7.1　引言

7.2　数据传送控制方式

7.3　中断技术

7.4　缓冲技术

7.5　设备分配

7.6　I/O进程控制

7.7　设备驱动程序

教学要求：
1.掌握设备的类型、设备管理的功能和任务。

2.理解数据传送控制方式、中断技术和缓冲技术的相关概念和原理。

3.掌握设备分配使用的数据结构、原则和算法。

4.掌握I/O进程控制引入的原因、功能，理解I/O进程控制的实现方式。

5.了解设备驱动程序。

授课方式：讲授＋实例＋自学

第八章：Linux介绍(6学时)
教学内容：
8.1　Linux简介

8.2　Linux用户界面

8.3　Linux进程

8.4　Linux存储管理

8.5　Linux文件系统

教学要求：
1.了解Linux的产生、发展和特点。

2.了解Linux用户界面、进程、存储管理、文件系统的相关知识。

授课方式：讲授＋自学

三、其他教学环节安排

16学时实验。实验说明及要求见《操作系统》实验教学大纲。
四、考核方式

本课程成绩根据作业、课堂表现、出勤、实验和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩30%。其中，作业10%，实验成绩10%，课堂表现和出勤10%。

⑵期末成绩50%。期末考试为开卷考试，卷面满分为70分。
五、教材及主要参考书

1.使用教材
张尧学，史美林等. 计算机操作系统教程(第三版). 北京：清华大学出版社，2008.3

2.主要参考书

[1]史志才等. 操作系统原理——Linux技术实现. 北京：高等教育出版社，2004.11

[2]汤子瀛等. 计算机操作系统. 西安：西安电子科技大学出版社，2007.5

[3]方敏等. 计算机操作系统教程. 西安：西安电子科技大学出版社，2004.8
撰　写　人：毛玉萃

审　核　人：顾晓冬
课程负责人：毛玉萃

《操作系统》实验教学大纲
课程类别：学科基础
英文名称：Operating System
课程性质：必修                    是否独立设课：否
总 学 时：80                      其中实验学时：16
总 学 分：4.5                     其中实验学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
实验项目数：6　　　　　　　　　　 必做项目数：4
选作项目数：2                     综合性、设计性项目数：3

一、教学目的与基本要求

通过本组实验使学生进一步理解和掌握操作系统的接口方式、作业(进程)的调度算法、内存管理方法和文件系统，进而更好地理解操作系统的相关概念和基本原理以及算法；进一步提高数据的组织能力和c语言的编程能力。
二、主要仪器设备及工具
1.硬件：个人计算机

2.软件：Windows或Linux操作系统；C语言
三、实验内容及要求

	序号
	实验项目

名称
	实 验 内 容 提 要
	学时
	实验
要求
	实验
类型
	每组
人数

	1
	编程接口
	使用C语言的5各不同的函数编译程序实现某一功能
	2
	必做
	验证
	1

	2
	作业(进程)的调度
	进程调度(先来先服务、短作业优先、响应比高者有限等算法的实现)
	4
	必做
	综合
	1

	3
	内存管理
	内存管理(动态页时存储管理的调度算法)
	4
	必做
	综合
	1

	4
	文件系统
	文件系统(文件系统命令的实现：list create delete open close read write)
	6
	必做
	综合
	1

	5
	进程间的同步与互斥
	在linux环境下，用c语言中的相关函数实现进程的创建、同步和互斥
	4
	选作
	验证
	1

	6
	进程间的通信
	在linux环境下，用c语言中的相关函数实现进程的创建和通信。
	4
	选作
	验证
	1


四、考核方式

1.实验报告要求
实验的最后阶段是实验总结，具体体现在实验报告中。每位参与实验者都要独立完成一份实验报告，实验报告的填写要完整、真实、分析要合理。

实验报告的一般格式：参见实验报告样稿。
2.考核方式

综合实验预习、实验过程中考核和实验报告的撰写三方面进行成绩评定。

成绩评定按百分制。
五、实验教材、参考书
1.使用教材
操作系统实验指导书(自编)
2.主要参考书

[1]汤子瀛等. 计算机操作系统. 西安：西安电子科技大学出版社，2007.5

[2]史志才等. 操作系统原理——Linux技术实现. 北京：高等教育出版社，2004.11

[3]张尧学等. 计算机操作系统教程(第二版)(习题解答与实验指导). 北京：清华大学出版社，2000.8
撰　写　人：毛玉萃

审　核　人：顾晓冬
课程负责人：毛玉萃

《计算机网络A》教学大纲
课程类别：学科基础
课程性质：必修
英文名称：Computer Network
总 学 时：80
讲授学时：64
实验学时：16
学　　分：4.5
先修课程：C/C++语言程序设计、数据结构
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

计算机网络是当代发展最快的信息技术之一，是新世纪人才必需掌握的基本技能，它是计算机科学与技术、电子信息和信息科学等专业的学生必修专业基础课和核心课程。计算机网络的研究对象是计算机网络的体系结构，研究的主要内容是以TCP/IP体系为核心的各层的协议的基本概念、原理和方法。本课程的目的和任务是使学生能够对计算机网络原理与技术有一个系统的、全面的了解；掌握计算机网络的概念 、组成和体系结构，初步掌握数据通信、各层网络协议和网络互连等方面的基本问题，使学生有较为全面、系统、扎实的知识基础，为网络系统集成技术等后续课程以及从事与计算机科学有关的工作和科学研究打下一定的基础。
二、教学内容及基本要求

第一章：概述(8学时)

教学内容：

1.1　计算机网络在信息时代中的作用

1.2　因特网概述

1.3　因特网的组成

1.4　计算机网络在我国的发展

1.5　计算机网络的类别

1.6　计算机网络的性能

1.7　计算机网络体系结构

教学要求：
1.了解计算机网络的发展过程及现状,以及计算机网络的定义、功能与分类。

2.理解和掌握因特网的组成，以及三种数据交换技术。

3.掌握计算机网络的分类及主要性能指标，以及计算机网络体系结构。

授课方式：多媒体

第二章：物理层(6学时)
教学内容：
2.1　物理层的基本概念

2.2　数据通信的基本知识

2.3　物理层下的传输媒体

2.4　信道复用技术

2.5　数字传输系统
2.6　宽带接入技术
教学要求：
1.掌握物理层的基本概念。

2.了解掌握数据通信的基础知识(信道、带宽、基带传输等)。

3.了解和掌握双绞线、同轴电缆、光纤、微波等传输介质的特点。

4.重点掌握信道复用技术的概念和原理。

授课方式：多媒体

第三章：数据链路层(10学时)

教学内容：
3.1　使用点对点信道的数据链路层

3.2　点对点协议PPP

3.3　使用广播信道的数据链路层

3.4　使用广播信道的以太网

3.5　扩展的以太网

3.6　高速以太网

教学要求：
1.掌握数据链路层的基本概念。了解PPP协议。

2.掌握传统以太网的工作原理以及物理层、数据链路层的功能。

3.掌握总线型局域网的访问控制方式——CSMA/CD。

4.掌握扩展局域网的方法，了解高速以太网的特点。

授课方式：多媒体
第四章：网络层(14学时)
教学内容：
4.1　网络层提供的两种服务
4.2　网际协议IP
4.3　划分子网和构造超网
4.4　网际控制报文协议
4.5　因特网的路由选择协议
教学要求：
1.掌握路由器的工作原理及其作用。
2.掌握IP地址的定义、种类以及IP协议的定义、功能以及在网络互连中的作用。

3.掌握ARP、RARP、ICMP、IGMP协议的功能及作用。

4.掌握子网掩码、无分类IP编址的概念和作用。

5.了解路由选择协议的概念、种类以及简单实现原理和各种算法的区别。

授课方式：多媒体

第五章：运输层(10学时)
教学内容：
5.1　运输层协议概述

5.2　用户数据报协议UDP

5.3　传输控制协议TCP

5.4　可靠传输的工作原理

5.5　TCP报文段的首部格式

5.6　TCP可靠传输的实现

5.7　TCP的流量控制

5.8　TCP的拥塞控制

5.9　TCP的运输连接管理

教学要求：
1.掌握运输层的功能。

2.掌握TCP/IP体系结构中运输层的功能以及所包括协议种类。

3.掌握UDP协议的功能及UDP数据报的格式。
4.掌握TCP协议的功能以及实现流量控制、拥塞控制的原理与方法。

授课方式：多媒体

第六章：应用层(10学时)
教学内容：
6.1　域名系统DNS
6.2　文件传送协议

6.4　万维网WWW

6.5　电子邮件
6.6　动态主机配置协议DHCP
教学要求：
1.掌握域名系统DNS的定义和实现方法。

2.掌握FTP、电子邮件、万维网的概念和实现原理。

3.掌握BOOTP和DHCP的原理和功能。

授课方式：多媒体

第七章：网络安全(4学时)
教学内容：
7.1　网络安全问题概述

7.2　两类密钥体制

7.3　数字签名

教学要求：
1.了解计算机网络安全的内容以及面临的威胁。
2.掌握两种密钥体制以及数字签名的原理。
授课方式：多媒体

第十章：下一代因特网(2学时)
教学内容：
10.1　下一代网际协议IPv6

教学要求：
1.了解下一代网际协议IPv6提出的背景。
2.掌握IPv6的格式，以及从IPv4过渡到IPv6的方法。
授课方式：多媒体

三、其他教学环节安排

16学时实验。其中常规基础实验8学时，综合设计实验8学时。实验说明及要求见《计算机网络A》实验教学大纲。
四、考核方式

本课程成绩根据作业、课程论文、实验和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩30%。其中，实验成绩20%，作业和出勤10%。

⑵期末成绩70%。
五、教材及主要参考书

1.使用教材
谢希仁编著. 计算机网络(第5版). 北京：电子工业出版社，2008.1
2.主要参考书

[1]高传善，钱松荣，毛迪林编著. 数据通信与计算机网络. 北京：高等教育出版社
[2](美)James E Kurose，Keith W.Ross著. 陈鸣等译. 计算机网络：自顶向下方法与Internet特色(原书第三版). 北京：机械工业出版社，2006.9

[3]Andrew S. Tanenbaum著. 熊桂喜，王小虎等译. 计算机网络(第三版). 北京：清华大学出版社

撰　写　人：李　丽

审　核　人：顾晓冬
课程负责人：赵　欣

《计算机网络A》实验教学大纲
课程类别：学科基础
英文名称：Computer Network
课程性质：必修                    是否独立设课：否
总 学 时：80                      其中实验学时：16
总 学 分：4.5                     其中实验学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
实验项目数：6　　　　　　　　　　 必做项目数：4

选作项目数：2　　　　　　　　　　 综合性、设计性项目数：3
一、教学目的与基本要求

1.通过实验掌握进行《计算机网络》实验的有关知识和实验技能。
2.通过对集线器、交换机、路由器和网络软件的熟悉、安装、配置、调试使学生进一步加深对“计算机网络”课程中所讲述的基本概念、基本原理、基本技术的理解和认识，使学生掌握常用网络设备和网络软件的使用方法，为“网络系统集成技术”、“网络编程”等后续课程的开设做铺垫，为学生从事计算机网络及其相关工作奠定基础，从而提高学生的学习兴趣，培养学生的动手能力。

3.通过综合设计性实验培养学生根据实验目的自行设计网络，选择所需设备，确定实验方法和步骤，培养学生的创新意识。
二、主要仪器设备及工具
1.实验在计算机工程实验室进行，3至5人1组，每组配备所必需的网络设备及相关软件。

2.网络设备：集线器、交换机、路由器、计算机、网线等。
三、实验内容及要求

	序号
	实验项目
名  称
	实验内容
	学时分配
	实验类型
	实验要求
	每组人数

	1
	认识常用的网络传输介质和网络设备
	①简单认识各种传输介质、网卡和网络设备。

②认识、识别常用网络设备的各端口以及连接方法。

③采用传输介质连接Hub、交换机、计算机，组成一个小型局域网。
	4
	设计
	必做
	3-5

	2
	TCP/IP协议的配置与测试
	了解掌握Windows环境下TCP/IP协议的配置方法，掌握常用的网络测试命令。
	2
	验证
	选做
	3-5

	3
	DHCP服务器的安装、配置和测试
	①将安装Windows2000Server系统的计算机作为服务器，和其它计算机组成小型局域网。

②安装、配置、测试DHCP服务器。

③配置、测试DHCP客户端。
	4
	综合
	必做
	3-5

	4
	DNS服务器的安装、配置和测试
	①将安装Windows2000Server系统的计算机作为服务器和计算机通过交换机组成小型局域网。

②安装、配置、测试DNS服务。
	2
	综合
	选做
	3-5

	5
	交换机的配置
	①熟悉交换机的端口及其接线方法，了解交换机的外部结构，了解其各部分的功能和作用。

②采用console口对交换机进行配置。

③采用Telnet对交换机进行配置。

④采用交换机常用的配置命令对交换机进行配置。
	4
	验证
	必做
	3-5

	6
	路由器的配置
	①熟悉路由器及其接接方法，了解路由器的结构以及各部分的功能；

②采用console口对路由器进行配置。

③采用Telnet对路由器进行配置。

④熟悉路由器的基本配置命令。
	2
	验证
	必做
	3-5


四、考核方式

1.实验报告要求

实验的最后阶段是实验总结，即对实验数据进行整理、分析实验现象、撰写实验报告。每位实验参与者都要独立完成一份实验报告，实验报告的编写应持严肃认真、实事求是的科学态度。如实验结果与理论有较大出入时，不得随意修改实验数据和结果，不得用凑数据的方法来向理论靠拢，而是用理论知识来分析实验数据和结果，解释实验现象，找出引起较大误差的原因。
实验报告的一般格式如下：

⑴实验名称、专业、班级、实验学生姓名、同组者姓名和实验时间。

⑵实验目的、实验设备、实验内容。

⑶实验数据的整理、过程分析。
⑷用理论知识对实验结果进行分析总结，得出明确的结论。
⑸对实验中出现的某些现象、遇到的问题进行分析、讨论，写出心得体会，并对实验提出自己的建议和改进措施。

⑹实验报告应写在一定规格的报告纸上，保持整洁。

⑺每次实验每人独立完成一份报告，按时送交指导教师批阅。

2.考核方式
实验过程中考核和实验报告成绩综合评分。

五、实验教材、参考书
1.使用教材：计算机网络实验讲义(自编)
2.主要参考书

[1]蒋理. 计算机网络实验操作教程. 西安：西安电子科技大学出版社

[2]谢希仁. 计算机网络. 北京：电子工业出版社
撰　写　人：李　丽
审　核　人：顾晓冬
课程负责人：赵　欣

《离散数学》教学大纲
课程类别：专业基础
课程性质：必修
英文名称：Discrete Mathematics
总 学 时：64
讲授学时：64
实验学时：0
学　　分：4
先修课程：高等数学、线性代数
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

《离散数学》是现代数学的一个重要的分支，是计算机科学与技术的理论基础，所以又称为计算机数学。它是计算机科学与技术的核心、骨干课程。一方面，它给后继课，如数据结构、编译系统、操作系统、数据库原理和人工智能等，提供必要的数学基础；另一方面，通过学习离散数学，培养和提高了学生的抽象思维和逻辑推理能力，为学生今后继续学习和工作，参加科学研究，攀登科技高峰，打下坚实的数学基础。
通过本课程的学习，使学生熟悉和习惯抽象的符号表示及演算形式，培养和训练学生掌握使用数学语言或者符号系统，处理问题的基本方法。由于离散数学是由多门数学分支组成，每一分支可以作为一门独立学科并从不同角度出发，研究各种离散量之间数与形的关系。要求学生掌握集合论、关系、函数、命题逻辑、谓词逻辑、图论、代数系统等基本知识。
二、教学内容及基本要求

第一篇　数理逻辑

第一章：命题逻辑(8学时)
教学内容：
1.1　命题及其表示法

1.2　联结词

1.3　命题公式与翻译

1.4　真值表与等价公式

1.5　重言式与蕴含式

1.6　其他联结词

1.7　对偶与范式

1.8　推理理论

教学要求：
1.理解命题、真值、真值表、重言式、蕴含式、对偶式、范式等概念。

2.掌握否定、合取、析取、条件、双条件等五个联结词的定义及其真值表；会翻译命题公式；熟练掌握有关的等价公式；掌握范式的化归；掌握推理理论。

授课方式：讲授＋自学

第二章：谓词逻辑(6学时)
教学内容：
2.1　谓词的概念与表示

2.2　命题函数与量词

2.3　谓词公式与翻译

2.4　变元的约束

2.5　谓词演算的等价式与蕴含式

2.6　前束范式

2.7　谓词演算的推理理论

教学要求：
1.理解谓词的概念及表示，命题函数与量词的定义。

2.掌握谓词公式的翻译，谓词演算的等价公式与蕴含式，及前束范式等概念。

3.熟练掌握谓词运算的推理理论。

授课方式：讲授＋自学

第二篇　集合论

第三章：集合与关系(14学时)

教学内容：
3.1　集合的概念和表示法

3.2　集合的运算

3.3　包含排斥原理

3.4　序偶与笛卡尔积

3.5　关系及其表示

3.6　关系的性质

3.7　复合关系和逆关系

3.8　关系的闭包运算

3.9　集合的划分和覆盖

3.10 等价关系与等价类

3.11 相容关系

3.12 序关系
教学要求：
1.要求学生理解集合、关系的概念及表示.

2.掌握集合的运算关系的性质及关系的运算。

3.掌握等价关系、相容关系、序关系等关系的性质与判定。

授课方式：讲授＋自学

第四章：函数(4学时)
教学内容：

4.1　函数的概念

4.2　逆函数和复合函数

4.3　特征函数与模糊子集

4.4　基数的概念

4.5　可数集与不可数集

4.6　基数的比较

教学要求：
1.要求学生理解函数的概念，逆函数和复合函数的定义。

2.掌握基数的概念。

3.了解可数集与不可数集的概念及基数的比较。

授课方式：讲授+自学

第三篇　代数系统

第五章：代数结构(12学时)

教学内容：
5.1　代数系统的引入

5.2　运算及其性质

5.3　半群

5.4　群与子群

5.5　阿贝尔群和循环群

5.6　置换群

5.7　陪集与拉格朗日定理

5.8　同态与同构

5.9　环与域

教学要求：
1.掌握代数系统、半群和群，环和域的一般概念和基本性质。
2.理解和掌握置换群和循环群的概念及其性质。

3.掌握拉格朗日定理及其应用。
授课方式：讲授＋自学

第六章：格和布尔代数(4课时)
教学内容：
6.1　格的概念

6.2　分配格

6.3　有补格

6.4　布尔代数

教学要求：
1.要求学生了解格的概念。

2.掌握分配格、有补格和布尔代数的概念及性质。

授课方式：讲授＋自学

第四篇　图论

第七章：图论(10学时)

教学内容：
7.1　图的基本概念

7.2　路与回路

7.3　图的矩阵表示

7.4　欧拉图与汉密尔顿图

7.5　平面图

7.6　对偶图与着色

7.7　树与生成树

7.8　根树及其应用

教学要求：
1.掌握图论基本定理及其推理的内容，并且能灵活地应用它。

2.掌握图的矩阵表示；最短路径及关键路径。

3.理解图的连通、同构的概念；树的等价定理；有向图与有向树的概念以及几类特殊图：欧拉图与哈密尔顿图。

4.掌握无向树、生成树及最小生成树的基本概念，理解根树及其应用。

授课方式：讲授＋自学

第五篇　计算机科学中的应用

第八章：形式语言与自动机简介(6学时)

教学内容：
8.1　串和语言

8.2　形式文法

8.3　有限状态自动机

8.4　两类自动机的转换

8.5　有限状态机的简化

8.6　有限状态机与正则语言

教学要求：
1.理解形式语言和形式文法。

2.了解有穷自动机和图灵机以及主要定理。

授课方式：讲授＋自学
三、其它教学环节

无

四、考核方式

本课程成绩根据作业和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩20%。其中作业和出勤及课堂表现各10%，均为10分。

⑵期末成绩80%。卷面100分。

五、教材及主要参考书

1.使用教材

左孝凌等. 离散数学(第1版). 上海科学技术文献出版社，2006.1
2.主要参考书

[1]李盘林等. 离散数学. 北京：高等教育出版社，2002.2

[2]倪子伟等. 离散数学. 北京：科学出版社，2002.1

[3]耿素云. 集合论与图论. 北京：北京大学出版社，1998.
[4]屈婉玲. 代数结构与组合数学. 北京：北京大学出版社，1998.
撰　写　人：李　丽

审　核　人：顾晓东

课程负责人：李　丽

《面向对象程序设计》教学大纲
课程类别：专业基础

课程性质：必修
英文名称：Object-Oriented Programming
总 学 时：64
讲授学时：32
上机学时：32
学　　分：3
先修课程：C/C++语言程序设计
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

《面向对象程序设计》是计算机科学与技术本科生的一门专业基础课。该门课程是一门理论与应用相结合，实践性很强的课程，它包括程序设计基础、面向对象程序设计思想与实现、程序异常处理及多线程程序设计方法三大组成部分。本课程的目的和任务是使学生能够掌握面向对象程序设计的思想，并熟练使用Java语句编写基本应用程序，培养学生利用面向对象的思想去分析问题和解决问题，着重锻炼学生的实际动手开发能力，为《Java开发技术》、《软件系统分析与设计》等后续课程以及从事与软件开发、系统分析与设计等研究型工作打下一定的基础。
二、教学内容及基本要求

第一章：认识Java(2学时)

教学内容：
1.1　Java的历史

1.2　Java的特点

1.3　Java的现状

1.4　Java跨平台原理的剖析

1.5　Java的安装及环境变量的配置

教学要求：
1.熟练安装Java开发工具，了解安装目录的结构。

2.熟练配置开发环境。
授课方式：讲授＋演示

第二章：Java面向对象基本程序设计(4学时)
教学内容：
2.1　两个简单的例子

2.2　数据类型与变量

2.3　运算符、表达式与语句

2.4　选择与循环性语句

教学要求：
1.熟练掌握各种数据类型的含义，长度和默认值。熟练使用各种数据类型定义变量和常量。

2.熟练掌握语句的分类。
3.理解程序流程语句的基本语法，能够使用流程控制语句编写简单程序。

授课方式：讲授＋实例演示

第三章：Java面向对象编程(6学时)
教学内容：
3.1　对象

3.2　类

3.3　继承

3.4　多态

教学要求：
1.掌握面向对象的基本概念。

2.掌握类的基本语法与使用规则。

3.理解面向对象程序设计中封装、继承、多态的概念。

授课方式：讲授＋实例演示

第四章：包和修饰符、JAVA的接口(6学时)

教学内容：
4.1　包的概念和语法

4.2　包的导入

4.3　成员的访问权限修饰符

4.4　成员的非访问权限修饰符

4.5　接口

教学要求：
1.理解包的作用，掌握包的定义和使用规则。

2.熟练掌握各种访问权限的规则。

3.理解接口的作用，熟练掌握接口的定义和实现规则。

授课方式：讲授＋实例演示

第五章：数组的相关操作、常用类(4学时)

教学内容：
5.1　数组

5.2　二维数组

5.3　对象数组的创建

5.4　命令行参数

5.5　Object类

5.6　String类和StringBuffer类

教学要求：
1.熟练掌握一维数组和二维数据的定义和初始化规则。

2.理解Object的作用和该类中的所有成员方法的作用。

3.掌握String类和StringBuffer类中常用成员方法的使用。

授课方式：讲授＋实例演示

第六章：异常处理(4学时)

教学内容：
6.1　Java的异常处理机制

6.2　异常处理机制的使用

6.3　自定义异常类

6.4　异常处理对性能的影响

教学要求：
1.理解Java程序中异常处理机制。

2.熟练使用异常处理机制处理程序中的异常情况。

授课方式：讲授＋实例演示

第七章：多线程(2学时)

教学内容：
7.1　Java的多线程运行机制

7.2　线程的创建和启动

7.3　线程的同步

7.4　线程的生命周期

7.5　线程的死锁

教学要求：
1.了解多线程运行机制。

2.了解线程的编程方法。

授课方式：讲授＋实例演示

第八章：集合类(2学时)

教学内容：
8.1　集合的基本概念

8.3　List
8.4　Set
8.5　Map
教学要求：
1.了解集合类的作用。

2.了解各种集合类的使用方法。

授课方式：讲授＋实例演示

第九章：I/O操作(2学时)

教学内容：
10.1　流的概念

10.2　File类的使用

10.3　字节流

10.4　字符流

10.5　对象序列化

10.6　Sanner类的使用

教学要求：
1.理解流的概念。

2.熟练掌握各种输入、输出流的定义和使用规则。

授课方式：讲授＋实例演示

三、其他教学环节安排

32学时上机。其中常规基础实验24学时，综合设计实验8学时。实验说明及要求见《面向对象程序设计》实验教学大纲。
四、考核方式

本课程成绩根据实验和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩20%。其中，实验成绩10%，作业和出勤10%。

⑵期末成绩80%。
五、教材及主要参考书

1.使用教材
邱少明. Java面向对象程序设计，2009.1

2.主要参考书

[1]丁岳伟. Java程序设计. 北京：高等教育出版社，2005.6

[2]殷兆麟. Java语言程序设计(第二版). 北京：高等教育出版社，2007.6

撰　写　人：邱少明

审　核　人：顾晓冬

课程负责人：邱少明

《面向对象程序设计》上机教学大纲
课程类别：专业基础

英文名称：Object-Oriented Programming
课程性质：必修                    是否独立设课：否
总 学 时：64                      其中上机学时：32
总 学 分：3                       其中上机学分：1
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
上机项目数：8　　　　　　　　　　 必做项目数：8

选作项目数：0                     综合性、设计性项目数：2

一、教学目的与基本要求

1.通过上机掌握进行Java编程操作的有关知识和技能。
2.通过常规基础性实验让学生将理论知识转化为实际程序，理解面向对象程序设计中最基本的特性，掌握最基本的编程方法，掌握最基本的程序调试方法。从而提高学生的动手实践能力。

3.通过综合设计性实验培养学生根据实验目的和题目自行分析、研究的能力，进一步提高学生的编程思想。
二、主要仪器设备及工具
微型计算机

三、实验内容及要求

	序号
	实验项目
名  称
	实验内容
	学时分配
	实验
类型
	实验要求
	每组人数

	1
	基本程序流程
	1.安装及环境变量的配置。

2.利用程序设计基础的知识完成程序的编写。
	4
	验证
	必做
	1

	2
	面向对象程序设计
	1.利用面向对象程序设计的知识完成程序的编写
	4
	综合
	必做
	1

	3
	接口
	1.利用接口的知识完成面向接口的程序设计。
	4
	验证
	必做
	1

	4
	数组
	1.利用数组完成程序的编写
	4
	验证
	必做
	1

	5
	异常处理
	1.利用异常机制完成程序的编写
	4
	验证
	选作
	1

	6
	线程
	1.利用线程机制完成程序的编写
	4
	验证
	选作
	1

	7
	集合类
	1.利用集合类完成程序的编写和设计
	4
	设计性
	必作
	1

	8
	I/O
	1.利用输入输出流完成程序的编写和设计
	4
	设计性
	必作
	1


四、考核方式

1.实验报告要求：

⑴写出实验题目，上机实践的代码及相应的输入输出。
⑵实验报告应写在一定规格的报告纸上，保持整洁。

⑶每次实验每人独立完成一份报告，按时送交指导教师批阅。

2.考核方式：

按程序代码的正确性、书写格式及输入输出结果综合评分。

五、实验教材、参考书
1.使用教材

面向对象程序设计上机指导(自编)
撰　写　人：邱少明
审　核　人：顾晓冬

课程负责人：邱少明
《软件工程》教学大纲
课程类别：专业基础

课程性质：必修

英文名称：Software Engineering
总 学 时：48
讲授学时：48
学　　分：3
先修课程：数据库系统原理，C/C++语言程序设计
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

软件工程是计算机科学专业中一门以工程化思想指导学生进行软件开发的重要课程。课程对于学生了解软件开发软件工程开发过程，培养技术、管理素质，掌握系统化的开发与设计思想均有重要意义。

二、教学内容及基本要求
教学内容：

第1章：软件工程概述(8学时)
1.1　软件危机

1.2  软件工程

1.3  软件神话

1.4  软件过程

教学要求：了解软件危机的概念，产生的原因和消除软件危机的方法；了解软件工程的定义；了解软件神话的含义；掌握软件生命周期的概念及瀑布模型，了解常见软件过程的含义及应用的条件。
授课方式：讲授
第2章：可行性研究(6学时)
2.1　可行性研究系统流程图

2.2　系统流程图，数据流图，数据字典

2.3　成本效益分析

教学要求：掌握可行性研究的任务及过程，系统流程图、数据流图、数据字典介绍，成本效益分析的基本方法。

授课方式：讲授

第3章：需求分析(6学时)

3.1　需求分析

3.2　分析建模与规格说明

3.3　需求分析的图形工具及需求验证

教学要求：掌握需求分析的任务及获取需求的方法，分析建模的方法与规格说明格式及内容，实体联系图，状态转换图，图形工具，需求验证。

授课方式：讲授

第4章：总体设计(6学时)

4.1　设计过程

4.2　设计原理

4.3　面向数据流的设计 方法

教学要求：掌握设计过程的主要步骤，设计原理的主要内容及设计启发式规则，面向数据流的设计方法。
授课方式：讲授

第5章：详细设计(8学时)

5.1　人机界面设计

5.2　过程设计的工具

5.3　面向数据结构的设计方法

教学要求：掌握结构化设计的思想，人机界面设计的问题及设计指南，盒图，PAD图，判定树，判定表，面向数据结构的设计方法及程序复杂度度量。

授课方式：讲授

第6章：实现(10学时)

6.1　编码

6.2　软件测试基础

6.3　白盒测试

6.4　黑盒测试

教学要求：掌握如何选择程序设计语言及编码风格，软件测试基础，单元测试，集成测试，确认测试，逻辑覆盖，控制结构测试，等价划分，边界值分析，错误推测。

授课方式：讲授
第7章：维护(4学时)

7.1　维护定义

7.2　软件的可维护性及预防性维护

教学要求：掌握维护定义及特点、过程，软件的可维护性及预防性维护。
授课方式：讲授
三、考核方式
平时成绩占30%，其中出勤占10%，平时作业20%。
期末成绩占70%，期末考核方式可以考试(开卷或者闭卷)或者作业。
四、教材及主要参考书

1.使用教材

张海藩编著. 软件工程导论(第四版). 北京：清华大学出版社，2003.12
2.主要参考书

[1]郑人杰等编著. 实用软件工程. 北京: 清华大学出版社

[2]Roger S.Pressman著. 郑人杰等译. 软件工程——实践者的研究方法(第6版). 北京:机械工业出版社，2007.1
撰　写　人：茅洪波
审　核　人：顾晓冬

课程负责人：茅洪波
《编译原理》教学大纲
课程类别：专业基础
课程性质：必修
英文名称：Compilation Principle
总 学 时：48
讲授学时：32
实验学时：16
学　　分：2.5
先修课程：C/C++语言程序设计、数据结构
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

《编译原理》是计算机科学技术专业本科生的一门专业基础课，是一门理论与应用相结合，实践性很强的课程。本课程的目的和任务是通过本课程的学习，使学生掌握编译理论的相关基础概念，了解与掌握编译程序构造的基本原理与技术，从形式语言理论的角度，进一步认识与理解程序设计语言及其与编译程序的联系，提高学生编写程序和调试程序的能力，培养学生分析问题和解决问题的能力，为后续课程以及从事计算机相关工作和科学研究打下一定的基础。
二、教学内容及基本要求

第一章：概述(4学时)
教学内容：

1.1　程序设计语言与翻译程序

1.2　编译过程和编译程序的结构

1.3　编译程序的构造

1.4　编译程序的发展及应用

教学要求：
1.理解并掌握编译程序的概念和作用，编译原理研究的基本问题。

2.理解并掌握编译过程及编译程序结构和构造方式。
3了解编译程序的发展历程。

授课方式：讲授＋自学

第二章：形式语言基本知识(4学时)
教学内容：
2.1　符号和符号串

2.2　上下文无关文法及其语言

2.3　语法树和文法的二义性

2.4　文法的分类

教学要求：
1.掌握符号及符号串的相关概念。

2.掌握上下文无关文法及文法的相关知识(推导、句型、语言、语法树等)。

3.掌握文法的分类及分类方法，并能应用。

授课方式：讲授＋例题

第三章：词法分析(6学时)
教学内容：
3.1　词法分析的任务和功能

3.2　词法分析器的设计

3.3　正规文法、正规式与有穷自动机

教学要求：
1.了解词法分析的任务，掌握单词的种类。

2.理解词法分析程序的设计，单词的识别、符号表的操作以及词法分析过程中的错误处理。

3.掌握正规文法、正规式与有穷自动机的概念及其等价转换。

授课方式：讲授＋例题

第四章：语法分析(12学时)
教学内容：
4.1　语法分析概述

4.2　自上而下分析面临的问题及其解决方法

4.3　确定的自上而下的分析方法

4.4　自下而上语法分析的思想

4.5　算符优先分析

4.6　LR分析法

4.7　语法分析程序中的错误处理

教学要求：
1.理解语法分析的作用。

2.掌握左递归和回溯的消除方法；掌握LL(1)文法的判别方法并能应用。

3.掌握预测分析法；理解递归下降分析法。

4.掌握自下而上语法分析的思想； 掌握算符优先分析法的原理，理解分析方法；掌握LR分析法的基本原理，了解LR(0)和SLR(1)分析方法。

5.了解语法分析中错误处理的原则和方法。

授课方式：讲授＋例题

第五章：语义分析和中间代码生成(1学时)
教学内容：
5.1　静态语义检查

5.2　中间代码的形式

5.3　属性文法和语法制导的翻译

教学要求：
1.理解静态语义及其检查基本思想。

2.掌握中间代码的形式的两种形式：逆波兰式和三地址代码。

3.了解属性文法的概念和语法制导翻译的基本思想。

授课方式：讲授＋例题

第六章：运行时存储空间的组织(1学时)
教学内容：
6.1　源程序及其目标程序执行时的活动

6.2　程序执行时的存储器组织

6.3　静态存储分配

6.4　栈式存储分配

6.5　堆式存储分配

教学要求：
1.理解源程序中的过程、过程执行时的活动、名字的作用域、参数的传递和名字的绑定。

2.理解程序执行时的存储器组织方式。

3.了解静态存储、栈式存储和堆式存储。

授课方式：讲授＋例题

第七章：代码优化(2学时)
教学内容：
7.1　概述

7.2　局部优化

7.3　循环优化

教学要求：
1.理解代码优化的基本思想和作用。
2.了解各类代码优化的具体方法。

授课方式：讲授＋例题

第八章：目标代码生成(2学时)
教学内容：
8.1　概述

8.2　目标机器

8.3　简单的代码生成算法

8.4　从DAG生成目标代码

教学要求：
1.了解目标代码生成的基本思想和原理。
2.掌握目标机的概念。

3.了解简单的代码生成算法；掌握基本块的概念。

4.了解从DAG生成目标代码的原理和方法。

授课方式：讲授＋例题
三、其他教学环节安排

16学时实验。实验说明及要求见《编译原理》实验教学大纲。
四、考核方式

本课程成绩根据作业、课堂表现、出勤、实验和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩50%。其中，作业15%，实验成绩20%，课堂表现和出勤15%。

⑵期末成绩50%。期末考试为开卷考试，卷面满分为50分。
五、教材及主要参考书

1.使用教材
黄贤英，王柯柯. 编译原理及实践教程. 北京：清华大学出版社，2009.3

2.主要参考书

[1]吕映芝，张素琴，蒋维杜. 编译原理. 北京：清华大学出版社，2004.
[2]刘磊等. 编译原理及实现技术. 北京：机械工业出版社，2006.7
[3]张幸儿. 计算机编译原理. 北京：科学出版社，1998.
[4]陈意云，马万里. 编译原理和技术. 合肥：中国科学技术大学出版社，1991.
撰　写　人：毛玉萃

审　核　人：顾晓冬
课程负责人：毛玉萃

《编译原理》实验教学大纲
课程类别：专业基础
英文名称：Compilation Principle
课程性质：必修                    是否独立设课：否
总 学 时：48                      其中实验学时：16
总 学 分：2.5                     其中实验学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
实验项目数：4　　　　　　　　　　 必做项目数：4

选作项目数：0                     综合性、设计性项目数：3

一、教学目的与基本要求

通过本组实验使学生进一步理解和掌握词法分析、语法分析、语义分析的原理、方法，并进一步提高数据的组织能力和C语言的编程能力。
二、主要仪器设备及工具
1.硬件：个人计算机；2.软件平台：Windows操作系统，VC。
三、实验内容及要求

	序号
	实验项目

名称
	实验内容

提要
	学时
	实验
要求
	实验
类型
	每组
人数

	1
	词法分析
	对输入的字符串进行单词分割。
	4
	必做
	验证
	1

	2
	语法分析

(一)
	对分割的单词利用预测分析法进行语法分析
	4
	必做
	综合
	1

	3
	语法分析(二)
	对分割的单词利用算符优先分析法进行语法分析
	4
	选做
	综合
	1

	4
	语义分析
	对语法分析正确的表达式进行计算
	4
	必做
	综合
	1


四、考核方式

1.实验报告要求：

实验的最后阶段是实验总结，具体体现在实验报告中。每位参与实验者都要独立完成一份实验报告，实验报告的填写要完整、真实、分析要合理。
实验报告的一般格式：参见实验报告样稿。
2.考核方式：
综合实验预习、实验过程中考核和实验报告的撰写三方面进行成绩评定。成绩评定按百分制。

五、实验教材、参考书
1.使用教材：毛玉萃. 编译原理实验指导书(自编)
2.主要参考书

[1]黄贤英，王柯柯. 编译原理及实践教程. 北京：清华大学出版社，2009.3

[2]吕映芝，张素琴，蒋维杜. 编译原理. 北京：清华大学出版社，2004.
[3]刘磊等. 编译原理及实现技术. 北京：机械工业出版社，2006.7
撰　写　人：毛玉萃

审　核　人：顾晓冬
课程负责人：毛玉萃

《计算机系统结构》教学大纲
课程类别：专业基础
课程性质：必修
英文名称：Computer Architecture
总 学 时：48
讲授学时：48
实验学时：0
学　　分：3
先修课程：计算机组成原理
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

《计算机系统结构》是计算机科学与技术专业本科生的一门指定性必修课程。基本要求是使学生掌握计算机系统的基本概念、基本原理、基本结构和基本分析方法。具体内容为：计算机系统结构基本概念，包括计算机系统的层次结构、系统结构定义、分类、设计技术、评价标准和系统结构的发展；指令集的系统结构，包括CISC指令系统和RISC指令系统；存储系统原理、虚拟存储器和Cache存储器；标量处理机，包括流水线、超标量处理机、超流水线处理机和超标量超流水线处理机。
二、教学内容及基本要求

第一章：计算机系统结构的基本概念(2学时)
教学内容：

1.1　计算机系统结构

1.2　计算机系统设计技术

1.3　系统结构的评价标准

1.4　计算机系统结构的发展

教学要求：
1.熟练掌握计算机系统层次结构，系统结构定义，计算机组成定义，计算机实现定义，系统结构、组成与实现的三者关系，透明性，局部性原理。
2.掌握系统结构分类，冯·诺依曼计算机特征。
3.了解计算机系统结构的发展，价格、应用、VLSI和算法对系统结构的影响。
授课方式：讲授＋讨论

第二章：指令系统(10学时)
教学内容：
2.1　数据表示

2.2　寻址技术

2.3　指令格式的优化设计

2.4　指令系统的功能设计

教学要求：
1.熟练掌握浮点数的数据表示和利用哈夫曼树进行操作码编码。

2.掌握各种数据表示方法、寻址方式和指令格式的设计及改进。

3.了解CISC计算机指令集结构功能设计和RISC的定义与特点。

授课方式：讲授＋讨论

第三章：存储系统(16学时)
教学内容：
3.1　存储系统原理

3.2　虚拟存储器

3.3　高速缓冲存储器(Cache)
教学要求：
1.熟练掌握存储系统的定义，存储系统的性能参数，地址映象与变换方法，替换算法，Cache存储器工作原理，虚拟存储器工作原理。

2.掌握加快内部地址变换的方法、替换算法实现、提高主存命中率的方法。

3.了解Cache分析，Cache写操作，缓冲对虚拟存储系统性能的影响。

授课方式：讲授＋讨论

第四章：输入输出系统(10学时)
教学内容：
4.1　输入输出原理

4.2　中断系统

4.3　通道处理机

4.4　输入输出处理机

教学要求：
1.熟练掌握输入输出系统的基本原理、中断系统的基本原理、通道系统的基本原理。

2.掌握直接存储器访问(DMA)方式，通道的流量分析。

3.了解输入输出处理机。

授课方式：讲授＋讨论

第五章：标量处理机(10学时)
教学内容：
5.1　先行控制技术

5.2　流水线处理机

5.3　超标量处理机与超流水线处理机

教学要求：
1.熟练掌握流水线工作原理，时空图，线性流水线，输入任务连续情况下单功能、线性流水线的吞吐率、加速比和效率。

2.掌握超标量处理机工作原理和性能分析，超流水线处理机工作原理和性能分析，超标量超流水线处理机工作原理和性能分析。

3.了解输入任务不连续情况下单功能、线性流水线的性能分析，超标量处理机的典型结构，超流水线处理机的典型结构，超标量超流水线处理机的典型结构。

授课方式：讲授＋讨论
三、其它教学环节

无

四、考核方式

本课程成绩根据作业和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩20%。其中，作业15%，出勤5%。

⑵期末成绩80%。
五、教材及主要参考书

1.使用教材
郑纬民，汤志忠. 计算机系统结构(第二版). 北京：清华大学出版社，2005.7

2.主要参考书

[1]李学干. 计算机系统结构(第四版). 西安：西安电子科技大学出版社，2006.6

[2]王诚，宋佳兴. 计算机组成与体系结构. 北京：清华大学出版社，2004.
[3]尹朝庆. 计算机系统结构教程. 北京：清华大学出版社，2006.7

撰　写　人：王颖洁

审　核　人：顾晓冬
课程负责人：王颖洁

《软件系统分析与设计》教学大纲
课程类别：专业方向
课程性质：必修
英文名称：Software Systerm Analysis and Design
总 学 时：64
讲授学时：48
设计学时：16
学　　分：3.5
先修课程：软件工程、面向对象程序设计
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

《软件系统分析与设计》是计算机科学与技术专业本科生的一门专业方向课，是一门理论与应用相结合，实践性很强的课程。本课程从面向对象软件开发的角度组织内容，旨在培养学生利用UML对软件系统过程进行分析、设计及开发的能力，强调对软件系统分析与设计技术的规范化、实用化、工具化与文档化。课程内容包括：面向对象及软件过程的基础理论；UML的用例图、类图、对象图、包图、顺序图、合作图、状态图、活动图、构件图和部署图；UML在软件项目中的需求分析、系统设计、系统实现、集成和交付的应用；Rose工具的使用及其针对项目的描述。本课程采取理论讲解和上机实践相结合的授课方式。通过本门课程的学习，将为软件工程类课程的深入学习和工程应用打下必要基础。
二、教学内容及基本要求

第一章：基础知识(4学时)
教学内容：

1.1　课程简介

1.2　软件开发方法概述

1.3　面向对象的系统分析与设计

1.4　UML概述

1.5　软件过程

教学要求：
1.掌握软件开发的几种方法的特征及其优缺点。

2.掌握面向对象的基本概念，面向对象分析与设计的基本过程。

3.了解UML的意义及其发展历程，初步掌握UML的应用范畴、工作原理。

4.了解软件过程各个阶段的内容、产物及特点。

授课方式：讲授＋演示

第二章：用例图(4学时)
教学内容：
2.1　UML视图

2.2　用例图

2.3　用例图图符

2.4　用例的粒度和范围

2.5　用例图建模技术

2.6　用例图应用

2.7　用例图进一步说明

2.8　实例演练

教学要求：
1.掌握用例图及其要素的基本概念，掌握用例的描述方法及其文档化，具有读图能力。

2.掌握用例图的基本绘制方法，用例图的建模技术。

3.了解用例的粒度和范围，并能在实际系统中加以区分应用。

4.通过实例演示，要求学生掌握用例图构建过程。

授课方式：讲授＋操作演示

第三章：类图、对象图和包图(4学时)
教学内容：
3.1　类图介绍

3.2　类图图符

3.3　类图的应用

3.4　对象图

3.5　包图

3.6　实例演练

教学要求：
1.掌握类图、对象图和包图的基本概念及其表示方法，具有读图能力。

2.掌握类图、对象图和包图的基本绘制方法及其建模技术。

3.掌握从用例图抽取类的操作方法，能在实际系统中加以应用。

4.了解类间的各种关系，类图与对象图的区别。

5.通过实例演示，要求学生掌握类图的构建。

授课方式：讲授＋操作演示

第四章：行为图(4学时)
教学内容：
4.1　活动图

4.2　活动图应用

4.3　状态图

4.4　状态图应用

4.5　行为图应用小结

教学要求：
1.了解行为图的基本意义。

2.掌握活动图、状态图的基本概念及其表示方法，具有读图能力。

3.掌握活动图、状态图的基本绘制方法及其建模技术。

4.了解活动图与流程图的区别，活动图与状态图的区别。

5.通过实例演示，要求学生掌握活动图、状态图的构建过程。

授课方式：讲授＋操作演示

第五章：交互图(6学时)
教学内容：
5.1　顺序图

5.2　顺序图应用

5.3　合作图

5.4　合作图应用

5.5　交互图应用小结

教学要求：
1.了解交互图的基本意义。

2.掌握顺序图、合作图的基本概念及其表示方法，具有读图能力。

3.掌握顺序图、合作图的基本绘制方法及其建模技术。

4.了解顺序图与合作图之间的关系。

5.通过实例演示，要求学生掌握顺序图、合作图的构建过程。

授课方式：讲授＋操作演示

第六章：实现图(4学时)
教学内容：
6.1　构件图

6.2　构件图应用

6.3　部署图

6.4　部署图应用

6.5　实现图应用小结

教学要求：
1.了解实现图的基本意义。

2.掌握构件图、部署图的基本概念及其表示方法，具有读图能力。

3.掌握构件图、部署图的基本绘制方法及其建模技术。

4.通过实例演示，要求学生掌握构件图、部署图的构建过程。

授课方式：讲授＋操作演示

第七章：UML在需求分析阶段的应用(6学时)
教学内容：
7.1　UML在软件开发过程中的应用

7.2　AutoWeight系统简介

7.3　用户需求

7.4　需求分析与描述

7.5　领域模型分析

7.6　工作流程分析

教学要求：
1.理解需求分析阶段的工作目标。

2.掌握通过用例图、类图和顺序图来表示需求的获取、分析和描述。

授课方式：讲授＋操作演示

第八章：UML在设计阶段的应用(4学时)
教学内容：
8.1　对象交互分析

8.2　数据存储

8.3　界面设计

8.4　其他设计

8.5　类的设计

教学要求：
1.了解应用UML进行系统设计的过程。

2.了解界面设计的基本原则。

3.通过对象间的相互作用和消息分析，掌握类的设计方法，并能在实践中应用。

授课方式：讲授＋操作演示

第九章：UML在实现阶段的应用(4学时)
教学内容：
9.1　类设计

9.2　类的实现

教学要求：
1.掌握类图细化过程的方法。

2.掌握利用类图、活动图和交互图完成从设计类图到具体实现的映射。

授课方式：讲授＋操作演示

第十章：UML在集成和交付阶段的应用(4学时)
教学内容：

10.1　系统集成

10.2　系统交付

教学要求：

1.了解利用设计包图、设计类图和实现类图来完成系统集成的步骤。

2.了解利用UML完成软件开发的整个过程。

授课方式：讲授＋操作演示

第十一章：AutoWeight系统Rose描述(4学时)
教学内容：
11.1　Rational Rose简介

11.2　项目需求描述

11.3　系统设计描述

11.4　系统部署

教学要求：
1.了解Rose的集成开发环境。

2.掌握应用Rose设计UML模型图的过程和方法。

授课方式：操作演示
三、其他教学环节安排

16学时课程设计。说明及要求见《软件系统分析与设计》课程设计大纲。
四、考核方式

本课程成绩根据作业、课程设计和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：
⑴平时成绩40%。其中，课程设计30%，作业和出勤10%。

⑵期末考试成绩60%。
五、教材及主要参考书

1.使用教材
王养廷，李磊，宋汉珍. UML基础与应用. 北京：清华大学出版社，2006.6

2.主要参考书

[1]张龙祥编著. UML与系统分析设计(2nd). 北京：人民邮电出版社，2007.
[2]Michael Blaha著. UML面向对象建模与设计(2nd). 北京：人民邮电出版社，2006.⑶.国刚等编著. UML与Rational Rose 2003软件工程统一建模原理与实践教程. 北京：电子工业出版社，2007.                             撰　写　人：张德珍

审　核　人：顾晓冬
课程负责人：张德珍

《软件系统分析与设计》设计大纲
课程类别：专业方向
英文名称：Software Systerm Analysis and Design
课程性质：必修                    是否独立设课：否
总 学 时：64                      其中课程设计学时：16
总 学 分：3.5                     其中课程设计学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程设计的性质与任务

为配合UML语言的建模课程教学，通过课程设计的综合训练培养学生实际分析问题、编程和动手能力，最终目标是通过课程设计过程，帮助学生系统地掌握该门课程的主要内容，更好地完成教学任务。其具体任务是：
1.使学生较全面掌握面向对象系统开发各阶段的具体开发方法与步骤。
2.掌握系统开发各阶段产生的文档资料的书写格式。

3.掌握系统开发各阶段产生的系统模型。

4.掌握用例驱动的软件开发方法。

5.理解动态建模机制。

6.掌握用Rose进行面向对象软件开发设计的全过程。
二、课程设计的内容
课程设计题目(应用系统)为教师拟定，每位学生应完成：
1.需求描述文档。
2.需求分析：构建系统的用例模型图，设计系统的类图，构建活动图和顺序图。

3.系统设计：完成类图设计和每个类的属性和方法的描述。

4.系统实现：综合利用类图、活动图和交互图，并对类图进行细化，完成代码实现。

5.系统交付：应用构件图和部署图完成系统交付。
三、课程设计基本要求
1.选题要求：课程设计的题目，可由任课教师协商拟定。题目应具有一定的实用性及可操作性，可以是教师以往开发过的系统的一部分，也可以是针对实际应用系统的反求。同时也鼓励学生自己拟题，但必须经过任课教师的评估后才可执行。

2.每个组(不超过5个人)的题目不同，各组员在描述、分析、设计、实现及交付阶段的任务应分工明确，不允许两个或多人做同一部分内容。答辩时根据各组员所做工作分别计成绩。

3.完成任务的要求：

⑴需求描述的规范文档。

⑵相关UML模型图的正确描述。

⑶类图代码实现。
四、成绩考核
由指导教师根据学生完成任务的情况、课程设计报告的质量和课程设计过程中的工作态度等综合打分。课程设计结束时，要求学生写出课程设计报告。课程设计成绩：上机情况(20%)包括出勤情况、调试表现。设计报告占40%，设计作品占40%。
成绩评定实行优、良、中、及格和不及格五个等级。优秀者人数一般不得超过总人数的20%。不及格者不能得到相应的学分，需重新做课程设计，经指导教师考核及格后，方可取得相应学分。

五、参考教材
董兰芳，刘振安. UML课程设计. 北京：机械工业出版社，2006.1

撰　写　人：张德珍
审　核　人：顾晓冬
课程负责人：张德珍

《软件质量保证与测试》教学大纲
课程类别：专业方向

课程性质：必修

英文名称：Software Testing and Quality Assurance
总 学 时：48
讲授学时：32
设计学时：16
学　　分：2.5
先修课程：软件工程、离散数学
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
一、课程简介

《软件质量保证与测试》是计算机科学与技术本科的专业方向必修课程。介绍软件测试技术的发展历史与现状和测试的基本原理与技术。通过本课程学习，使学生在总体上了解软件测试技术的相关知识，目前国际上对软件开发技术规范的要点，以及测试在软件开发过程中该如何去做，为学生以后就业和工作打下专业基础。
二、教学内容及基本要求

第一章：软件测试基础(4学时)
教学内容：

1.1　术语和目的

1.2　基本测试过程

1.3　测试心理学

1.4　测试基本原理

教学要求：
1.了解软件测试的术语和目的。

2.了解软件测试的基本过程，测试中的心理学和软件测试的基本原理。

授课方式：多媒体讲授

第二章：软件质量与质量保证(4学时)

教学内容：

2.1　软件质量

2.2　软件质量模型

2.3　软件生产质量体系和质量保证标准

教学要求：

1.了解软件质量的基本概念、特征和基本模型。

2.了解软件生产质量体系和质量保证标准。

授课方式：多媒体讲授

第三章：软件生命周期中的测试(4学时)

教学内容：
3.1　通用V模型

3.2　组件测试

3.3　集成测试

3.4　系统测试

3.5　验收测试

3.6　产品新版本的测试

3.7　测试的常见类型

教学要求：
1.了解软件的开发过程和模式。

2.了解软件测试的生命周期。

3.掌握软件测试在各个阶段的测试对象、环境、目标和策略。

授课方式：多媒体讲授

第四章：静态测试(2学时)

教学内容：
4.1　结构化团体检查

4.2　静态分析

教学要求：

1.掌握软件测试结构化团体检查过程。

2.掌握静态分析技术。

授课方式：多媒体讲授

第五章：软件功能性测试(12学时)

教学内容：
5.1　黑盒测试技术

5.1.1　等价类划分

5.1.2　边界值分析

5.1.3　状态转换测试

5.1.4　因果图技术和决策表技术

5.1.5　用例测试

5.1.6　其他黑盒技术

5.1.7　黑盒技术的常规讨论

5.2　白盒测试技术

5.2.1　语句覆盖

5.2.2　分支覆盖

5.2.3　条件测试

5.2.4　路径覆盖

5.2.5　其他白盒技术

5.2.6　白盒技术的常规讨论

5.2.7　探测和工具支持

5.3　基于直觉和经验的测试用例设计

教学要求：

1.掌握动态黑盒测试理论。

2.掌握使用边界值法设计软件测试用例。

3.掌握使用等价类法设计软件测试用例。

4.掌握使用决策表法设计软件测试用例。

5.掌握白盒测试理论。

6.掌握语句覆盖、分支覆盖、路径覆盖的基本原理。

7.掌握使用白盒测试技术设计软件测试用例。

授课方式：多媒体讲授

第六章：软件测试过程管理(2学时)
教学内容：
6.1　测试的组织

6.2　制定测试计划

6.3　成本因素和经济因素

6.4　测试策略的定义

6.5　测试活动管理

6.6　事件管理

6.7　配置管理需求

6.8　相关标准

教学要求：

1.了解软件测试管理过程的基本概念。

2.掌握制定测试计划、测试用例标准和设计测试用例。

3.掌握缺陷和问题报告及其报告的内容。

4.了解测试分析报告和度量机制。

授课方式：多媒体讲授

第七章：软件测试自动化(4学时)
教学内容：
7.1　测试工具的类型

7.2　测试工具的选择和引入

教学要求：

1.了解软件测试自动化的基本概念和工具举例。

2.掌握测试工具的类型和选择。

授课方式：多媒体讲授
三、其他教学环节安排

16学时课程设计。说明及要求见《软件质量保证与测试》课程设计大纲。
四、考核方式

本课程成绩根据平时成绩和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩20%。其中，作业和出勤各占10%。

⑵期末成绩80%。
五、教材及主要参考书

1.使用教材
(德)Andreas Spillner，Tilo Linz，(挪)Hans Schaefer. 软件测试基础教程(第二版). 北京：人民邮电出版社，2009.3

2.主要参考书
[1]软件能力成熟度模型(3级). SEI/CMU

[2](美)Paul C.Jorgensen著. 软件测试(第2版). 北京：机械工业出版社.
撰　写　人：秦　静

审　核　人：顾晓冬

课程负责人：秦　静
《软件质量保证与测试》设计大纲
课程类别：专业方向
英文名称：Software Testing and Quality Assurance
课程性质：必修                    是否独立设课：否
总 学 时：48                      其中课程设计学时：16
总 学 分：2.5                     其中课程设计学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术

开课单位：信息工程学院
一、课程设计的性质与任务

为了使学生对软件质量保证与测试有更实际的理解开设该课程设计，通过课程设计的综合训练培养学生实际分析问题、编程和动手能力，最终目标是通过课程设计过程，帮助学生系统地掌握该门课程的主要内容，更好地完成教学任务。其具体任务是：
1.使学生较全面掌握软件测试各阶段的具体实践方法与步骤。

2.掌握使用一种自动测试工具。
3.掌握系统测试计划等文档资料的书写格式。

4.掌握系统运用测试基本技术设计测试用例。

5.使学生学会使用缺陷管理数据库，能编写缺陷报告。

6.掌握测试结果分析的方法，能够按要求书写测试总结报告。
二、课程设计的内容
课程设计题目(应用系统)为教师拟定，每位学生应完成：
1.系统需求和性能分析。

2.测试计划：定义系统测试目标、进度计划，制定进入/退出标准，设计测试配置和环境。

3.测试用例：设计系统测试大纲、编写功能性测试用例和性能性测试用例。

4.编写缺陷报告。

5.测试结果分析：编写测试总结报告，分析测试用例，统计分析测试结果。

6.应用测试工具。
三、课程设计基本要求
1.选题要求：课程设计的题目可由任课教师协商拟定，同时也鼓励学生自己拟题，题目可以使学生自己开发的系统，但必须经过任课教师的评估后才可执行。

2.每个组(不超过8个人)的题目不同，各组员在编写测试计划、设计用例、书写报告和结果分析阶段的任务应分工明确，答辩时根据各组员所做工作分别计成绩。

3.完成任务的要求：提交测试计划、测试用例设计、缺陷报告和测试总结报告各一份。
四、成绩考核

由指导教师根据学生完成任务的情况、课程设计报告的质量和课程设计过程中的工作态度等综合打分。课程设计结束时，要求学生写出课程设计报告。课程设计成绩：上机情况(20%)包括出勤情况、调试表现。设计报告占40%，设计作品占40%。
成绩评定实行优、良、中、及格和不及格五个等级。优秀者人数一般不得超过总人数的20%。不及格者不能得到相应的学分，需重新做课程设计，经指导教师考核及格后，方可取得相应学分。

五、参考教材
佟伟光. 软件测试. 北京：人民邮电出版社，2008.5
撰　写　人：秦　静

审　核　人：顾晓冬
课程负责人：秦　静

《软件项目管理》教学大纲
课程类别：专业方向
课程性质：必修
英文名称：Software Projrct Management
总 学 时：32
讲授学时：32
上机学时：0
学　　分：2
先修课程：软件工程，数据库系统原理，高级语言程序设计
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

软件项目管理主要研究如何在软件实现过程中，实现科学、经济地过程管理的课程。课程对于学生了解软件工程开发过程中管理的重要性、培养管理素质，掌握系统化的管理思想均有重要意义。

二、教学内容及基本要求
教学内容：

第一章：绪论(2学时)
1.1　软件项目管理简介

教学要求：了解软件项目管理的基本概念与知识体系的构成
授课方式：讲授

第二章：估算与计划(8学时)

2.1　软件过程模型

2.2　软件估算

2.3　软件计划

教学要求：了解常见软件过程模型，掌握软件估算与进度计划编制的相关方法
授课方式：讲授

第三章：人员与团队(6学时)

3.1　人员

3.2　软件团队结构

3.3　人员的激励机制

教学要求：了解与软件开发相关的软件干系人的作用、软件团队的结构、形式与作用、如何激励人员积极工作的措施
授课方式：讲授

第四章：风险管理(4学时)

4.1　风险管理

4.2　风险识别

4.3　风险分析及控制

教学要求：了解风险管理要素，风险识别，风险分析，风险优先级，风险控制的概念。
授课方式：讲授

第五章：软件质量(4学时)

5.1　软件质量

5.2　软件质量保证措施

教学要求：掌握软件质量的 含义，软件质量保证措施的主要方法。

授课方式：讲授

第六章：软件经济性评价(4学时)

6.1　软件经济性

6.2　软件成本估算

教学要求：了解影响软件经济性的主要因素，软件成本的估算。
授课方式：讲授

第七章：改进软件经济性(4学时)

7.1　降低软件规模

7.2　改进软件过程

7.3　增强团队效率

教学要求：包括如何降低软件规模，改进软件过程，增强团队效率，改进软件开发环境。

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排
无。

四、考核方式
平时成绩占30%，其中出勤占10%，平时作业20%。
期末成绩占70%，期末考核方式可以考试(开卷或者闭卷)或者作业。
五、教材及主要参考书

1.使用教材

暂无

2.主要参考书

⑴.斯蒂夫，迈克康奈尔(美)编著，席相霖译.快速软件开发. 北京：电子工业出版社，2002.2

⑵.Walker Royce著. 软件项目管理. 北京：高等教育出版社，2002.10

撰　写　人：茅洪波
审　核　人：顾晓东

课程负责人：茅洪波
《网络系统集成技术》教学大纲
课程类别：专业方向

课程性质：必修

英文名称：Network System Integration
总 学 时：64
讲授学时：48
实验学时：16
学　　分：3.5
先修课程：计算机网络
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
一、课程简介

本课程是计算机科学与技术专业网络工程方向的必修课。通过对计算机网络系统集成技术核心内容的学习、讨论、研究和实践，包括网络系统集成技术绪论、网络基础知识、结构化布线系统、交换机和路由器等组网设备的配置与使用、Windows和Linux网络服务器的安装与配置、计算机网络系统安全和网络管理、大中型Intranet网络方案设计等，使学生能较系统地掌握计算机网络系统集成过程中的网络设计、分析、安装、调试等实现技术，培养和提高学生们的网络系统管理综合能力和应用技术水平，为学生毕业后从事计算机网络集成工程项目、网络系统管理及维护等工作奠定扎实基础。
二、教学内容及基本要求

0 绪论(4学时)
教学内容：
0.1　网络系统集成的基本概念

0.2　网络系统集成的基本过程

0.3　网络系统集成体系结构

0.4　网络系统集成的投标过程

教学要求：
1.掌握计算机网络系统集成的概念、特点和基本过程；网络系统集成的生命周期；网络系统集成的体系框架结构；文档验收和网络应用系统；综合布线工程中的主要工作。

2.理解网络系统集成所遵循的原则和标准及网络系统集成的目标、方法和内容。

3.了解网络系统集成项目管理和网络系统集成的投标过程等。

授课方式：讲授＋演示＋自学
第一章：计算机组网技术概论(4学时)

教学内容：

1.1　网络基础知识
1.2　传输介质及连接器使用
1.3　组网基本技术
1.4　组网软件基础
1.5　Intranet组网层次和技术
教学要求：
1.掌握OSI/RM开放式系统互联参考模型、TCP/IP协议体系结构；网络传输介质的类型、特点、使用方法。

2.掌握计算机网络的定义、分类、系统组成、计算机直连的方法、结构化布线技术及大中型Intranet方案设计、Intranet组网采用的技术等。
3.了解组网过程中的网络通信协议选择、网络操作系统的选择、网络配置软件等。
授课方式：讲授＋演示＋自学
第二章：计算机网络组网设备(4学时)

教学内容：
2.1　网络适配器
2.2　调制解调器
2.3　集线器和中继器
2.4　网桥
2.5　路由器
2.6　交换机
教学要求：
1.掌握集线器、交换机、路由器常用组网设备的硬件结构、工作原理、功能和特点。
2.了解网卡、调制解调器、中继器、桥接器等组网设备的用途和特点，了解各种组网设备在网络环境中的位置以及组网设备之间的关系和连接方式等。
授课方式：讲授＋演示＋自学
第三章：对等网组网技术(2学时)

教学内容：
3.1　概述

3.2　组建对等网

3.3　对等网的使用

教学要求：
1.掌握对等网中常用网络协议、服务、客户端的安装方法、对等网组建的方法、对等网用户之间打印机和文件夹等资源共享的设置方法、对等网络检测方法。

2.掌握对等网中TCP/IP协议、NetBEUI协议、IPX/SPX协议功能、特点及适用的网络环境。
3.了解对等网络的概念、特点和常用的对等网络拓扑结构等。
授课方式：讲授＋演示＋自学
第四章：客户/服务器网络的配置(2学时)

教学内容：
4.1　Windows网络的特点

4.2　Windows 2000 Server网络配置

4.3　客户机的配置

4.4　Windows 2000 Server网络环境的配置

教学要求：
1.掌握Windows 2000/2003 Server服务器安装和网络环境配置方法，网络客户端的安装和配置方法。
2.了解客户机/服务器模式(C/S)和浏览器/服务器模式(B/S)网络的功能、特点及适用的网络环境、涉及到的技术术语和基本概念等。
授课方式：讲授＋演示＋自学
第五章：Intranet组网技术(6学时)

教学内容：
5.1　Intranet概述

5.2　Windows系统的IIS配置
5.3　DNS域名服务器的配置

5.4　Web服务器的配置

5.5　FTP服务器的配置

5.6　E-Mail服务器的配置

5.7　网络数据库的应用

5.8　接入Internet

教学要求：
1.掌握Intranet环境下各种网络服务器(IIS、WEB、FTP、DHCP、DNS、Mail)的安装和设置方法、DNS域名解析的基本过程、各种服务的端口号，熟练配置和使用WEB、FTP服务器。
2.了解Intranet的概念和特点、网络数据库的应用、Internet接入技术等。
授课方式：讲授＋演示＋自学
第六章：Linux环境组网技术(10学时)

教学内容：
6.1　linux概述
6.2　Linux网络环境配置

6.3　SAMBA服务器

6.4　DNS服务器

6.5　APACHE服务器

6.6　FTP服务器

6.7　MAIL服务器

教学要求：
1.掌握Linux的安装方法和步骤，Linux环境下各种网络服务器(APACHE、FTP、DHCP、DNS、SAMBA、Mail)的安装和设置方法，Linux网络环境的配置技术。

2.掌握Linux的文件目录结构、常用基本操作命令和系统管理与配置命令。

3.了解Linux操作系统的基本管理过程。
授课方式：讲授＋演示＋自学
第七章：路由器的配置(6学时)

教学内容：
7.1　路由器配置基础
7.2　路由器配置
7.3　Cisco IOS命令行接口CLI简介
7.4　路由器常用配置
7.5　路由器配置实验
教学要求：
1.掌握路由器的功能、分类、性能指标、系统结构组成，掌握路由器的基本配置途径和方法、IOS的启动与系统配置对话过程、路由器状态以及配置模式、Cisco IOS命令行接口CLI的操作过程。

2.掌握路由器配置文件的备份与恢复、IP地址的配置、各类路由配置、路由协议选择、访问控制列表等技术，熟练掌握路由器IP地址、静态路由、默认路由、动态RIP路由、动态OSPF路由、标准IP访问控制ACL列表、扩展IP访问控制ACL列表、跨路由器实现VLAN间通信的配置方法和实现过程。
3.了解Cisco系列路由器产品分类、交换机的命名规则和标识、性能及特点。了解策略路由、简单网络管理协议SNMP、边界网关路由协议BGP、广域网协议、网络地址转换NAT技术及配置等。
授课方式：讲授＋演示＋自学
第八章：交换机的配置(6学时)

教学内容：
8.1　Cisco交换机系列
8.2　Cisco交换机的配置
8.3　虚拟局域网VLAN

8.4　VLAN的配置
8.5　VLAN之间的路由配置
教学要求：
1.掌握交换机的功能、分类、性能指标、系统结构组成，掌握交换机的配置方式、交换机的常规配置，虚拟局域网VLAN技术的特点、工作原理及VLAN划分方法、汇聚链接TRUNK技术。
2.熟练掌握交换机的端口隔离、VLAN内主机之间的通讯、跨交换机VLAN之间主机通讯、生成树STP、链路聚合、端口镜像、MAC 地址表配置、ARP配置、静态路由、默认路由、动态RIP路由、动态OSPF路由、标准IP访问控制ACL列表、扩展IP访问控制ACL列表、广域网协议的配置方法与实现过程。
3.了解Cisco系列交换机产品的分类、交换机的命名规则和标识、性能及特点。
授课方式：讲授＋演示＋自学
第九章：Intranet安全与管理(2学时)

教学内容：
9.1　Intranet安全

9.2　网络地址转换NAT

9.3　Intranet的管理

教学要求：
1.掌握网络防火墙技术的功能和特点、网络防火墙的分类、防火墙的体系结构、网络地址转换NAT的用途和实现原理、网络管理SNMP技术，掌握使用路由器和Windows 2000/2003系统进行网络地址NAT转换技术和实现过程。
2.了解企业网防火墙的方案、基于密码理论的技术、NAT技术安全的特点、NAT安全模型及实现结构技术知识。
授课方式：讲授＋演示＋自学
第十章：大学校园网系统集成实例(2学时)

教学内容：
10.1　建设目标
10.2　需求分析
10.3　校园网系统集成方案的规划设计
10.4　校园网应用系统的集成实现
10.5　校园网系统集成的特点分析
教学要求：
1.掌握校园网集成过程中的关健技术、建设原则、建设目标和项目需求分析过程的主要工作，掌握集成方案的规划与设计工作。
2.了解校园网建设中项目集成的特点。

授课方式：讲授＋演示＋自学
三、其他教学环节安排

16学时实验。其中常规基础实验4学时，综合设计实验12学时。实验说明及要求见《网络系统集成技术》实验教学大纲。
四、考核方式

本课程成绩根据作业、实验、出勤和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩：40%(其中作业10%，实验报告10%，实验考试10%，出勤10%)
⑵期末成绩：60%
五、教材及主要参考书

1.使用教材

王相林编著. 组网技术与配置(第二版). 北京：清华大学出版社，2007.10

2.主要参考书
[1]张尧学等编. 计算机网络与Internet教程. 北京：清华大学出版社，1999.
[2]关桂霞等编著. 网络系统集成教程. 北京：电子工业出版社，2004.10

[3]蔡立军等编著. 网络系统集成技术. 北京：清华大学出生社，2004.4

[4]斯桃枝等编著. 计算机网络系统集成. 北京：北京大学出版社，2006.1

[5]段永福等编著. 计算机网络规划与设计. 杭州：浙江大学出生社，2005.5

[6]徐其兴. 计算机网络技术及应用(第二版). 北京：高等教育出版社，2004.
[7]谢希仁. 计算机网络(第五版). 大连：大连理工大学出版社，2006.
[8]尚晓航. 计算机网络技术基础(第二版). 北京：高等教育出版社，2004.
[9]李征. 接入网与接入技术. 北京：清华大学出版社，2003.
[10]锐捷网络. 网络互联与实现. 北京：希望电子出版社
[11]锐捷网络. 实用网络技术配置指南初级篇. 北京：希望电子出版社
[12]刘晓辉主编. 网络硬件完全手册. 重庆：重庆大学出版社
[13]李劲编著. Windows 2000 server组网与安全配置手册. 北京：中国青年出版社
[14]许社村编. Red Hat Linux 9中文版入门与进阶. 北京：清华大学出版社
[15]丰继林，刘庆杰主编. 计算机网络工程与实践. 北京：清华大学出版社，2005年1月第1版
[16]杨威等编著. 网络工程设计与系统集成. 北京：人民邮电出版社，2005年9月第1版
[17]张景峰主编. 局域网技术与组网工程实训教程. 北京：中国水利水电出版社，2003年4月第1版
[18]张景峰主编. 局域网技术与组网工程教程. 北京：中国水利水电出版社，2003年4月第1版
[19]夏素民等编著. 计算机网络组建与应用标准教程. 北京：清华大学出版社，2004年11月第1版
[20]Cisco Networking Academy Program著. 思科网络技术学院教程(第三、四学期)第三版. 北京：人民邮电出版社，2004年7月第1版
[21]Cisco Networking Academy Program著. 思科网络技术学院教程(第一、二学期)第三版. 北京：人民邮电出版社，2004年7月第1版
[22]闫志刚编著. Cisco企业网快速构建与排错手册. 北京：人民邮电出版社，2005年4月第1版
[23]Redhat. Red Hat Linux Essentials－RH033. 原版教程

[24]Redhat. Red Hat Linux System Administration－RH133. 原版教程

[25]Redhat. Red Hat Enterprise Linux Network Services and Security－RH253. 原版教程

[26]新知源. Linux应用与系统管理

撰　写　人：周增国

审　核　人：顾晓冬
课程负责人：周增国
《网络系统集成技术》实验教学大纲
课程类别：专业方向

英文名称：Network System Integration
课程性质：必修                    是否独立设课：否
总 学 时：64                      其中实验学时：16
总 学 分：3.5                     其中实验学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
实验项目数：8　　　　　　　　　　 必做项目数：7

选作项目数：1                     综合性、设计性项目数：6

一、教学目的与基本要求
1.教学目的

本课程是计算机科学与技术专业网络工程方向的必修课，它可以使学生能较系统地掌握计算机网络系统集成过程中的设计、分析、安装、调试等关健技术，为学生毕业后从事计算机网络工程项目、网络系统管理及维护等奠定技术基础。
2.基本要求

通过实验，使计算机专业的学生们了解和掌握以下主要内容：常用双绞线、光纤、同轴电缆等网络传输介质和集线器、交换机、路由器等常用网络设备的认识，识别和熟悉常用网络设备及其接口的连接和使用方法、双绞线制作和测试，局域网的组建和资源共享，Windows环境下WWW、DNS、FTP等服务器系统的安装、配置与管理；Linux环境下WWW、DNS、FTP等服务器系统的安装、配置与管理；交换机、路由器的调试、配置与管理等方面知识的综合性实验。
二、主要仪器设备及工具

1.实验设备

1)计算机8台

2)二层交换机8台

3)三层交换机4台

4)路由器8台

5)集线器8台

6)网线测试仪4套

7)网线钳子8把

8)GBIC和SFP光纤模块2个

9)光纤收发器2个

2.实验材料

1)超5类非屏蔽双绞线1箱

2)6类屏蔽双绞线1箱

3)水晶头2盒

4)光纤10米

5)光纤跳线(ST－SC、LC－FC各2对)
6)光端盒2个

7)法兰盘10个

8)同轴电缆10米

3.实验软件

1)Windows XP系统软件

2)Windows 2000 Prefessional系统软件

3)Windows 2000 Advanced Server系统软件

4)Windows 2003 Advanced Server系统软件

5)Red Hat Linux 9系统软件

6)Red Hat Enterprise Linux Advanced Server 4系统软件

7)VMware Workstation 6.0 虚拟机软件

8)Packet Tracer V5.0路由器和交换机模拟器软件

9)BOSON NetSim路由器和交换机模拟器软件

10)Dynamips For 工大瑞普交换机路由器模拟器软件
11)Sybex CCNA Virtual Lab 2.1路由器模拟器软件

12)Router_eSIM_v1.1路由器模拟器软件

13)TFTP服务器软件

14)Tcl控制台软件
15)SecureCRT控制台软件
三、实验内容及要求

	序号
	实验项目

名称
	实验内容
	学时
分配
	实验
类型
	实验
要求
	每组
人数

	1
	常用网络传输介质和网络设备的认识
	(1).认识双绞线、光纤、同轴电缆等传输介质

(2).识别和熟悉常用网络设备及其接口的连接和使用方法

(3).认识相关网络产品

(4).双绞线制作和测试
	2
	验证
	必做
	3

	2
	局域网的组建和资源共享
	(1).双绞线组网连接方法

(2).用交换机和计算机组成一个小型局域网、实现主机之间的PING通测试

(3).实现局域网内的各种资源共享
	2
	验证
	必做
	3

	3
	Windows环境下服务器的基本配置
	(1).Windows 2000 Server服务器系统安装

(2).Windows2000 Server的域用户管理

(3).Windows 2000工作站登录Windows 2000域服务器的设置

(4).Windows 2000网络打印机的安装与使用
	2
	综合性设计性
	必做
	3

	4
	Windows环境下服务器的高级配置与管理
	(1).DNS服务的安装、配置与管理

(2).IIS5.0（WWW和FTP）服务器的安装、配置与管理

(3).DHCP服务器的安装、配置与管理

(4).E-mail服务器的安装、配置与管理
	2
	综合性设计性
	必做
	3

	5
	Linux 环境下服务器的基本配置
	(1).Linux服务器系统的安装

(2).Linux服务器网络环境配置

(3).Linux网络服务器的安装
(4).Linux服务器的基本操作命令
(5).Linux VI编辑器的使用
	2
	综合性设计性
	必做
	3

	6
	Linux 环境下服务器的高级配置与管理
	(1).BIND（DNS）服务器的配置与管理

(2).Samba服务器的配置与管理

(3).Apache服务器的配置与管理

(4).Ftp服务器的配置与管理

(5).DHCP服务器的配置与管理
	2
	综合性设计性
	必做
	3

	7
	交换机的配置与管理
	(1).交换机基本配置
(2).交换机配置文件的备份
(3).交换机配置文件的恢复
(4).PORT VLAN的实现

(5).TAG VLAN的实现

(6).跨交换机实现VLAN间通信

(7).STP配置
(8).RSTP配置
(9).交换机冗余备份
(10).交换机集群管理
(11).交换机升级(正常情况升级)
(12).交换机升级(非正常情况升级)
(13).端口镜像配置
(14).MAC地址表配置
(15).ARP基本配置
(16).静态路由配置
(17).默认路由配置 
(18).动态路由协议RIP配置 
(19).动态路由协议OSPF配置

(20).标准IP访问控制ACL列表配置

(21).扩展IP访问控制ACL列表配置

(22).简单网络管理协议SNMP配置
	2
	综合性设计性
	必做
	3

	8
	路由器的配置与管理
	(1).路由器基本配置
(2).路由器配置文件的备份
(3).路由器配置文件的恢复

(4).静态路由配置
(5).缺省路由配置
(6).RIP V1协议配置
(7).RIP V2协议配置
(8).OSPF协议配置(单区域)
(9).OSPF协议配置(多区域)
(10).标准IP访问控制ACL列表配置

(11).扩展IP访问控制ACL列表配置

(12).NAT地址转换基本配置

(13).路由器接口冗余备份

(14).路由器升级(正常情况升级)
(15).路由器升级(非正常情况升级)
(16).策略路由配置
(17).边界网关路由协议BGP配置
(18).广域网协议配置
	2
	综合性设计性
	选做
	3

	
	合计
	
	16
	
	
	


四、考核方式

1.实验报告要求

实验的最后阶段是实验总结，即对实验数据进行整理，分析实验现象、撰写实验报告。每位实验参与者都要独立完成一份实验报告，实验报告的编写应持严肃认真、实事求是的科学态度。如实验结果与理论有较大出入时，不得随意修改实验数据和结果，而是用理论知识来分析实验数据和结果，解释实验现象，找出引起较大误差的原因。
实验报告的一般格式如下：

⑴实验名称、专业、班级、实验学生姓名、同组者姓名和实验时间。

⑵实验目的、实验内容、实验要求。

⑶实验设备、仪器、仪表的型号、规格、铭牌数据及实验装置编号。

⑷实验数据的整理、列表、计算，并列出计算所用的计算公式。

⑸用理论知识对实验结果进行分析总结，得出明确的结论。

⑹对实验中出现的某些现象、遇到的问题进行分析、讨论，写出心得体会，并对实验提出自己的建议和改进措施。
⑺实验报告应写在一定规格的报告纸上，保持整洁。

⑻每次实验每人独立完成一份报告，按时送交指导教师批阅。

2.考核方式

预习报告、实验过程中考核和实验报告成绩综合评分。

五、实验教材、参考书
1.使用教材

周增国. 网络系统集成技术——实验指导书(自编)
2.主要参考书
[1]锐捷工程师. 锐捷认证网络工程师RCNA培训
[2]CCNA工程师. CCNA实验手册
[3]Cisco Networking Academy Program著. 思科网络技术学院教程(第三、四学期)第三版. 北京：人民邮电出版社，2004年7月第1版
[4]Cisco Networking Academy Program著. 思科网络技术学院教程(第一、二学期)第三版. 北京：人民邮电出版社，2004年7月第1版
[5]闫志刚编著. Cisco企业网快速构建与排错手册. 北京：人民邮电出版社，2005年4月第1版
[6]Redhat. Red Hat Linux Essentials－RH033. 原版教程

[7]Redhat. Red Hat Linux System Administration－RH133. 原版教程

[8]Redhat. Red Hat Enterprise Linux Network Services and Security－RH253. 原版教程

[9]新知源. Linux应用与系统管理
[10]CCNA工程师. CCNA学习指南
[11]童晓红. 组网工程电子讲义. 巢湖职业技术学院组网工程课程设计组

[12]袁志. 实用组网技术I课程电子课件

[13]张尧学等编. 计算机网络与Internet教程. 北京：清华大学出版社，1999.年
[14]关桂霞等编著. 网络系统集成教程. 北京：电子工业出版社，2004.10

[15]蔡立军等编著. 网络系统集成技术. 北京：清华大学出生社，2004.4

[16]斯桃枝等编著. 计算机网络系统集成. 北京：北京大学出版社，2006.1

[17]段永福等编著. 计算机网络规划与设计. 杭州：浙江大学出生社，2005.5

[18]徐其兴. 计算机网络技术及应用(第二版). 北京：高等教育出版社，2004.
[19]谢希仁. 计算机网络(第五版). 大连：大连理工大学出版社，2006.
[20]尚晓航. 计算机网络技术基础(第二版). 北京：高等教育出版社，2004.
[21]李征. 接入网与接入技术. 北京：清华大学出版社，2003.
[22]锐捷网络. 网络互联与实现. 北京：希望电子出版社
[23]锐捷网络. 实用网络技术配置指南初级篇. 北京：希望电子出版社
[24]刘晓辉主编. 网络硬件完全手册. 重庆：重庆大学出版社
[25]李劲编著. Windows 2000 Server组网与安全配置手册. 北京：中国青年出版社
[26]许社村编. Red Hat Linux 9中文版入门与进阶. 北京：清华大学出版社
[27]丰继林 刘庆杰主编. 计算机网络工程与实践. 北京：清华大学出版社，2005年1月第1版
[28]杨威等编著. 网络工程设计与系统集成. 北京：人民邮电出版社，2005年9月第1版
[29]张景峰主编. 局域网技术与组网工程实训教程. 北京：中国水利水电出版社，2003年4月第1版
[30]张景峰主编. 局域网技术与组网工程教程. 北京：中国水利水电出版社，2003年4月第1版
[31]夏素民等编著. 计算机网络组建与应用标准教程. 北京：清华大学出版社，2004年11月第1版
[32]参考网站：
· 网络工程师联盟，www.ccnu.com
· cisco网络产品，www.cisco.com.cn
· 锐捷网络，www.red-giant.com.cn
· 福禄克网络测试设备，www.fluke.com.cn
· linux技术支持中心，www.linuxaid.com.cn 
· 红旗Linux，www.redflag-linux.com
撰　写　人：周增国

审　核　人：顾晓冬
课程负责人：周增国
《网络管理与维护》教学大纲
课程类别：专业方向

课程性质：必修

英文名称：Network management and Maintenance
总 学 时：32
学　　分：2

先修课程：计算机网络

适用专业：计算机科学与技术

开课单位：信息工程学院
一、课程简介

本课程在先期《计算机网络》课程的基础上，培养学生基本的网络管理和维护知识，课程涉及网络管理与维护基础、网络管理协议与编程、网络设备管理、网络安全管理、网络故障诊断与维护等内容。挑选适合学生学习和掌握的、能够立即应用于实际的知识和实例，使得学生学习完本课程后，能达到管理一个中、小型网络的日常管理水平，并具有简单的网络管理程序开发能力。教学任务是在规定学时内，完成讲授内容，并完成成绩考核。
二、教学内容及基本要求
第一章：网络管理和维护基础(2学时)
教学内容：
1.1　网络管理的基本概念

1.2　网络管理的基本要素

1.3　网络管理的目标和内容

1.4　网络管理员的任务

教学要求：
1.掌握计算机网络管理的基本概念、要素、目标和内容。

2.了解网络管理员的任务。

授课方式：讲授

第二章：网络管理的基本技术(2学时)
教学内容：

2.1　网络管理的功能
2.2　网络管理模型
2.3　网络管理的标准化及相关组织

教学要求：

1.掌握网络管理的功能和网络管理模型。

2.了解网络管理的标准化。

授课方式：讲授
第三章：网络管理协议(4学时)
教学内容：
3.1　网络管理协议概述

3.2　简单网络管理协议SNMP
3.3　抽象标记语言ASN.1

3.4　基本编码规则BER

3.5　管理信息库MIB

3.6　管理信息结构SMI

3.7　SNMP协议的PDU

教学要求：

1.了解现有的几种网络管理协议。

2.掌握简单网络管理协议的组成体系。

授课方式：讲授

第四章：Windows环境下SNMP编程(8学时)
教学内容：
4.1　SNMP编程特点

4.2　SNMP软件包

4.3　SNMP程序设计实例1

4.4　SNMP程序设计实例2

4.5　SNMP程序设计实例3

教学要求：

1.掌握SNMP编程特点。

2.能够编写功能简单的网络管理程序。

授课方式：讲授

第五章：网络设备管理(6学时)
教学内容：

5.1　集线器管理

5.2　交换机的配置与管理

5.3　路由器的配置与管理

教学要求：

1.掌握主要网络设备，如集线器、交换机、路由器的配置与管理方法。

授课方式：讲授

第六章：网络安全管理(6学时)
教学内容：

6.1　网络安全的概念

6.2　网络安全的主要威胁

6.3　网络应用服务的安全漏洞

6.4　常用的网络安全技术

教学要求：
1.了解网络安全漏洞。
2.掌握常用的网络安全技术。

授课方式：讲授
第七章：网络故障诊断与维护(6学时)
教学内容：
7.1　网络故障诊断概述

7.2　网络故障的分类

7.3　网络故障的分层检查

7.4　网络故障诊断及网络维护命令

7.5　网络故障诊断的硬件工具

7.6　常见的网络故障及其解决方法

教学要求：
1.掌握网络故障的分类和诊断方法。
2.了解网络故障诊断工具的使用。
授课方式：讲授
三、其它教学环节

无
四、考核方式

该课程为考查课。考试成绩按百分制计算，最终折合成五级计分制归档。考试成绩包括：

⑴平时成绩：出勤、作业、报告。
⑵期末考核：论文/试卷。

五、教材及主要参考书

[1]李振银编著. 网络管理与维护. 中国铁道出版社

[2]北京大学电子政务研究院电子政务与信息安全技术实验室编著. 网络安全基础. 人民邮电出版社

撰　写　人：赵　欣
审　核　人：张　敏
课程负责人：赵　欣

《嵌入式系统》教学大纲
课程类别：专业方向

课程性质：必修

英文名称：Embedded System
总 学 时：64
讲授学时：32
上机学时：16
设计学时：16
学　　分：3
先修课程：电子技术、C/C++语言程序设计、操作系统
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

《嵌入式系统》是计算机科学与技术专业本科生的一门专业方向课，是一门理论与应用相结合、实践性很强的课程。它包括嵌入式系统的基础知识、嵌入式系统的硬件平台、嵌入式系统的软件平台、嵌入式系统的开发与应用的组成部分。本课程的目的和任务是使学生熟悉嵌入式系统体系结构、嵌入式系统的开发原理、嵌入式系统的应用；掌握嵌入式系统相关知识、软硬件平台、开发方法和应用，培养学生的分析问题和解决问题的能力，提高学生知识综合运用和实际开发系统的技能。为学生进一步学习、研究和工作奠定一定的基础。
二、教学内容及基本要求

第一章：嵌入式系统基础(4学时)
教学内容：

1.1　嵌入式系统简介

1.2　嵌入式系统的发展和应用领域

1.3　嵌入式操作系统

1.4　嵌入式系统的开发过程

1.5　嵌入式系统的应用方案

教学要求：
1.掌握嵌入式系统的概念、体系结构和特点。

2.理解嵌入式系统的发展和应用领域。
3.掌握嵌入式操作系统的概念和典型的嵌入式操作系统，了解其发展。

4.掌握嵌入式系统的开发过程。

5.了解典型的嵌入式系统的应用方案。

授课方式：讲授＋讨论

第二章：嵌入式系统硬件开发平台(4学时)
教学内容：
2.1　相关基础知识

2.2　嵌入式系统硬件平台

2.3　ARM微处理器体系

2.4　微处理器的结构

教学要求：
1.理解微处理器、寄存器、总线等基础知识。

2.掌握嵌入式系统硬件平台的构成。

3.掌握ARM微处理器体系。

4.理解微处理器的结构。

授课方式：讲授＋仿真演示

第三章：Linux操作系统基础(4学时)

教学内容：
3.1　Linux基本概念

3.3　Linux常用操作命令

3.4　Vi文本编辑器

3.5　Linux启动过程

教学要求：
1.初步掌握Linux常用操作命令。

2.掌握Vi文本编辑器。

3.了解Linux启动过程。

授课方式：讲授＋实例＋自学

第四章：嵌入式Linux程序设计基础(5学时)

教学内容：
4.1　嵌入式Linux编译器

4.2　“文件包含”处理

4.3　Make命令和Makefile工程管理

4.4　使用autotools系列工具

教学要求：
1.掌握嵌入式Linux编译器。

2.掌握“文件包含”处理的方法。

3.掌握Make命令和Makefile文件并能编写简单的Makefile文件。

4.初步掌握autotools系列工具的使用。

授课方式：讲授＋实例

第五章：嵌入式系统开发环境的建立(4学时)

教学内容：
5.1　建立主机开发环境

5.2　配置minicom

5.3　配置NFS服务

5.4　编译嵌入式Linux系统内核

5.5　文件系统的制作

5.6　嵌入式系统开发板的烧写

教学要求：
1.掌握主机开发环境的建立。

2.理解minicom、NFS服务的配置。

3.理解嵌入式Linux系统内核的编译。

4.掌握文件系统的制作。

5.掌握嵌入式开发板的烧写原理和方法。

授课方式：讲授＋实例

第六章：嵌入式Linux文件处理与串口通信(3学时)

教学内容：
6.1　嵌入式Linux 的文件处理

6.2　嵌入式Linux串口通信技术

教学要求：
1.掌握文件、文件描述符和文件处理函数。

2.理解嵌入式Linux串口的通信基础、设置，了解串口驱动程序的编写方法。

授课方式：讲授＋实例

第七章：嵌入式Linux网络应用开发(3学时)

教学内容：
7.1　网络编程的基础知识

7.2　socket网络编程

7.3　嵌入式系统的Web服务器程序设计

教学要求：
1.理解网络编程的基础知识。

2.了解socket网络编程。

3.了解嵌入式系统的Web服务器程序设计。

授课方式：讲授+仿真演示

第八章：嵌入式设备驱动程序设计(3学时)

教学内容：
8.1　嵌入式设备驱动程序基础

8.2　设备驱动程序设计

教学要求：
1.理解设备驱动程序的框架、加载过程、功能接口函数和重要的数据结构。

2.理解设备驱动程序的设计原理、编译与加载。

授课方式：讲授＋实例

第九章：设备驱动程序开发实例(2学时)

教学内容：
9.1　键盘驱动程序的设计

9.2　通用I/O接口驱动程序设计

教学要求：
1.掌握键盘驱动程序的设计与实现。

2.了解通用I/O接口驱动程序设计与实现。

授课方式：讲授＋实例
三、其他教学环节安排

16学时实验，16学时设计。实验和设计说明及要求见《嵌入式系统》实验教学大纲。
四、考核方式

本课程成绩根据作业、课程论文、实验和综合设计进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴作业和出勤：10%

⑵实验成绩：30%

⑶综合设计：30%

⑷课程论文：30%
五、教材及主要参考书

1.使用教材
张惠民. 嵌入式系统设计与应用. 北京：清华大学出版社，2008.7

2.主要参考书

⑴.夏靖波，王航，陈雅蓉. 嵌入式系统原理与开发. 西安：西安电子科技大学出版社，2006.2

⑵.马忠梅等. ARM & Linux 嵌入式系统教程(第2版). 北京：北京航空航天大学出版社，2008.8

⑶.金敏，周翔，金梁. 嵌入式系统——组成、原理与设计编程. 北京：人民邮电出版社，2006.8

⑷.藤英岩. 嵌入式系统开发基础——基于ARM微处理器和Linux操作系统. 北京：电子工业出版社，2008.10

撰　写　人：毛玉萃

审　核　人：顾晓东

课程负责人：毛玉萃

《嵌入式系统》实验教学大纲

课程类别：专业方向

英文名称：Embedded System
课程性质：必修         是否独立设课：否

总 学 时：64           其中实验学时：16      设计学时：16
总 学 分：3            其中实验学分：0.5     设计学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术

开课单位：信息工程学院
实验项目数：9　　　　　必做项目数：8

选作项目数：1          综合性、设计性项目数：0

设计题目数：10个选作一个。

一、教学目的与基本要求

1.通过上机掌握《嵌入式系统》有关基础知识和实验技能，掌握Linux的常用命令的使用、嵌入式Linux的基础程序的设计、开发板的使用。
2.在设计中，要求学生根据需求独立进行分析、设计和实现，培养和提高学生开发较小嵌入式应用系统的能力，培养学生的创新意识。
二、主要仪器设备及工具

1.硬件：微型电子计算机，开发板。
2.软件：Linux操作系统、开发板配套的工具等。
3.其他：导线若干。
三、实验内容及要求

(一)上机部分

	序号
	实验项目

名称
	实验内容

提要
	学时
	实验要求
	实验类型
	每组人数

	1
	熟悉Linux
	熟悉常用的命令
	2
	必做
	验证
	1

	2
	Linuxz中的vi和GCC的使用
	熟悉vi的使用方法，利用其编辑程序，并用gcc对程序进行编译
	2
	必做
	验证
	1

	3
	Make命令和Makefile文件
	通过建了一个Makefile文件，熟悉Makefile文件的编写和Make命令的作用
	2
	必做
	验证
	1

	4
	硬件连接实验
	正确连接开发板和微型电子计算机
	2
	必做
	验证
	

	5
	Minicom配置实验
	按要求正确配置Minicom
	2
	必做
	验证
	1

	6
	NFS配置及使用实验
	按要求正确配置NFS，并进行使用
	2
	必做
	验证
	1

	7
	交叉编译器实验
	对一程序利用交叉编译器进行编译
	2
	选作
	验证
	1

	8
	开发板的初步使用
	把交叉编译器进行编译成功的程序烧写到开发板的flash中的正确位置，通过Minicom观察运行过程
	2
	必做
	验证
	1

	9
	实时时钟显示实验
	编一时钟显示程序，交叉编译成功，烧写到开发板的flash中的正确位置。
	2
	必做
	验证
	1


(二)设计部分

	序号
	设计题目
	设计要求
	每组
人数

	1
	字符驱动编程
	具有打开、读、写、关闭等功能
	2

	2
	网络编程—服务器/客户机
	能在客户机和服务器间进行数据传送
	2

	3
	键盘驱动编程
	实现键盘驱动程序，并能加载运行，达到从键盘接收数据的功能
	2

	4
	LED驱动编程
	实现LED驱动程序，并能加载运行，达到通过LED显示数据的功能
	2

	5
	串口驱动编程
	实现串口驱动程序，并能加载运行，达到通过串口传送数据的功能
	2

	6
	文本阅览器的实现
	实现文本阅览器，具有进行阅读、上下翻页的功能
	2

	7
	播放器的实现
	具有播放、暂停、继续、上一首、下一首的功能
	2

	8
	回力球游戏的实现
	具有发球，在一框内游动，遇到墙壁反弹，停止等功能。
	2

	9
	闹钟的实现
	具有定时提示、开/关闹钟、设置时间等功能。
	2

	10
	记事本的实现
	具有添加、删除、修改、查看等功能。
	2


四、考核方式

(一)上机部分

1.实验报告要求
实验的最后阶段是实验总结，具体体现在实验报告中。每位参与实验者都要独立完成一份实验报告，实验报告的填写要完整、真实、分析要合理。

实验报告的一般格式：参见实验报告样稿。
2.考核方式

综合实验预习、实验过程中考核和实验报告的撰写三方面进行成绩评定。

成绩评定按百分制。

(二)设计部分

1.设计报告要求

设计的最后阶段是设计总结，具体体现在设计报告中。每位参与设计的学生都要独立完成一份设计报告，设计报告的填写要完整、真实、分析要合理。

设计报告的一般格式：参见实验报告样稿。
2.考核方式

综合对题目的分析、数据结构的设计、功能设计、算法设计、程序的编写/编译/调试、运行、结果分析、总结等各方面进行综合评定。

成绩评定按百分制。

五、实验教材、参考书
1.使用教材

毛玉萃. 嵌入式系统实验指导书(自编)

2.主要参考书

[1]开发板的使用手册

[2]张惠民. 嵌入式系统设计与应用. 北京：清华大学出版社，2008.7

[3]藤英岩. 嵌入式系统开发基础——基于ARM微处理器和Linux操作系统. 北京：电子工业出版社，2008.10

撰　写　人：毛玉萃

审　核　人：顾晓冬

课程负责人：毛玉萃

《.NET开发技术》教学大纲
课程类别：专业方向

课程性质：选修
英文名称：.NET Development Technology
总 学 时：80
讲授学时：48
上机学时：32
学　　分：4
先修课程：C/C++语言程序设计
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

微软.NET是目前程序员最喜爱的开发技术之一，也是微软大力发展的新技术，它集中了其它技术优点，在各个应用领域得到了广泛的应用。本课程主要向学生介绍微软于2005年末发布的Framework2.0、asp.net2.0、ado.net2.0等最新技术，并以此技术为主，全课程贯穿一个实际案例，使学生能够学习并实践，掌握企业对.NET的需求。
二、教学内容及基本要求

第一章：.NET概述(2学时)
教学内容：
1.1　.NET框架

1.2　C#语言特性

1.3　Visual Studio开发环境

教学要求：
1.了解.NET Framework 2.0基本概念及特性。
2.了解C#语言特点，理解C#程序的特性,掌握C#语言的书写要求和方法。

3.掌握Visual Studio集成开发环境，能编写第一个C#程序。
授课方式：讲授＋讨论

第二章：C#语言基础(6学时)

教学内容：
2.1　变量及表达式

2.2　流程控制

2.3　数组和字符串

2.4　函数、字段和属性

2.5　程序调试和异常处理

教学要求：
1.了解C#变量的声明、命名、种类和赋值。
2.了解变量和表达式的使用。
3.掌握选择结构控制语句、循环结构。
4.了解跳转语句在循环体中的作用。
5.掌握函数的使用。
6.了解程序调试和异常处理的基本方法。
授课方式：讲授＋程序调试与演示

第三章：面向对象编程技术(4学时)

教学内容：
3.1　面向对象编程基本思想

3.2　类与对象的建立

3.3　构造函数和析构函数

3.4　继承与多态

3.5　接口

教学要求：
1.了解面向对象的基本概念和思想。
2.学会使用C#语言建立类和对象。
3.掌握构造函数和析构函数的使用，学会C#中类的继承、多态及接口实现。
授课方式：讲授＋程序调试与演示

第四章：常见窗体控件的使用(6学时)

教学内容：
4.1　Windows控件

4.1.1　Windows窗体

4.1.2　控件的公有属性、事件和方法

4.1.3　Button控件

4.1.4　TextBox控件

4.1.5　RadioButton控件和CheckBox控件

4.1.6　ListBox控件

4.1.7　ComboBox控件

4.1.8　ListView控件

4.1.9　ToolStrip控件

4.1.10 StatusStrip控件

4.1.11 MenuStrip控件

4.2　用户自定义控件

教学要求：
1.掌握Windows窗口的创建和使用。

2.熟练掌握Windows常用控件。
3.了解用户自定义控件，学会定制控件。
授课方式：讲授＋程序调试与演示

第五章：使用ADO.NET访问数据库(4学时)

教学内容：
5.1　ADO.NET和数据库概述

5.2　ADO.NET类和对象概述

5.3　ADO.NET基本数据库编程

5.4　ADO.NET与XML

教学要求：
1.理解ADO.NET在数据库连接上的应用。

2.了解ADO.NET常用类和对象。

3.掌握ADO.NET基本数据库编程。
4.了解XML编程及应用。
授课方式：讲授＋程序调试与演示

第六章：GDI+绘图(2学时)

教学内容：
6.1　GDI+简介

6.2　颜色与坐标

6.3　绘图对象的介绍

教学要求：
1.了解GDI+基本概念。

2.掌握常用绘图对象使用。

授课方式：讲授＋程序调试与演示

第七章：文件操作(2学时)

教学内容：

7.1　文件和目录

7.2　数据的读取和写入

7.3　异步文件操作

教学要求：
1.了解文件和目录操作。

2.掌握数据读写方法。

3.了解异步文件操作。
授课方式：讲授＋程序调试与演示

第八章：多项目设计与开发(4学时)

教学内容：
8.1　Visual Studio 2005中的方案与项目

8.2　组合式应用程序设计

8.3　MDI开发环境

8.4　应用程序间的调用

教学要求：
1.了解Visual Studio 2005项目操作。

2.掌握MDI开发环境和应用程序间的调用。

授课方式：讲授＋程序调试与演示

第九章：Windows窗口应用程序的部署(2学时)

教学内容：

9.1　窗口应用程序的部署

9.2　窗口应用程序的安装

9.3　远程安装Windows窗口应用程序

教学要求：

掌握窗口应用程序的部署和安装。

授课方式：讲授＋程序调试与演示

第十章：ASP.NET概述(2学时)

教学内容：
10.1　基本概念

10.2　安装ASP.NET

10.3　建立最简单的ASP.NET程序

10.4　建立最简单的可交互的ASP.NET程序

10.5　HTML服务器控件和Web服务器控件

教学要求：
1.掌握ASP.NET的基本概念。

2.重点掌握ASP.NET程序结构和开发方法。

授课方式：讲授＋程序调试与演示

第十一章：Web服务器控件(4学时)

教学内容：

11.1　基本Web服务器控件概述

11.2　图形控件

11.3　列表及布局控件

11.4　用户验证控件

教学要求：
1.学习Web服务器控件的使用方法。

2.重点掌握各控件的常用属性、方法和事件。

授课方式：讲授＋程序调试与演示

第十二章：ASP.NET内置对象(4学时)

教学内容：
12.1　Request对象概述

12.2　Response对象概述

12.2.1　Cookie对象概述

12.2.2　Cookie的应用

12.2.3　对Cookie对象进行操作

12.2.4　Cookie对象的常用属性和方法

12.3　Session对象概述

12.3.1　Session和Cookie的比较

12.3.2　Session对象的常用属性和方法

12.4　Application对象概述

12.4.1　Application对象的常用属性和方法

教学要求：
1.掌握ASP.NET内置对象的基本用法。

2.重点掌握各个内置对象的基本功能。

3.掌握内置对象的主要属性和方法。

授课方式：讲授＋程序调试与演示

第十三章：ASP.NET类库(4学时)

教学内容：
13.1　.NET类库概述

13.2　System.IO名字空间

13.3　System.Drawing名字空间

13.4　System.Net名字空间

13.5　System.Web.Mail名字空间

13.6　多线程的基本概念

教学要求：
1.了解ASP.NET常用的名字空间及其包含的类。

2.了解ASP.NET类库的组织方式、特点以及一般的使用方法。

授课方式：讲授＋程序调试与演示

第十四章：在ASP.NET中使用XML处理数据(2学时)

教学内容：
14.1　XML概述

14.1.1　XML和HTML的异同

14.1.2　XML文档的结构

14.1.3　创建XML文档

14.2　显示XML文档

14.3　在Web页面中读写XML文档

教学要求：
1.掌握XML的基本概念和使用方法。

2.掌握创建、显示和读写XML文档的方法。

授课方式：讲授＋程序调试与演示
三、其他教学环节安排

32学时实验。其中验证性实验20学时，综合设计性实验12学时。实验说明及要求见《.NET开发技术》实验教学大纲。

四、考核方式
考核成绩包括平时成绩和期末课程设计两部分，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩，满分100分。其中实验报告成绩90%，出勤10%，以30%计入总成绩。

⑵期末提交课程设计大作业一份，满分100分。其中程序占80%，设计文档占20%。
五、教材及主要参考书

1.使用教材

[1]王东明、孙健、柳盛. Visual C#.NET程序设计与应用开发. 北京：清华大学出版社，2008年第一版

[2]孙践知. 网络程序设计案例教程——ASP.NET+SQL Server(C#实现). 北京：清华大学出版社，2008年第一版

2.主要参考书

[1](美)Chappell.D，.NET大局观. 北京：电子工业出版社，2006年第一版

[2](美)Laurence Moroney，ASP.NET基础教程. 北京：人民邮电出版社，2009年第一版
撰　写　人：秦　静

审　核　人：顾晓冬

课程负责人：秦　静

《.NET开发技术》实验教学大纲
课程类别：专业方向

英文名称：.NET Development Technology
课程性质：选修                   是否独立设课：否

总 学 时：80                     其中实验学时：32

总 学 分：4                      其中实验学分：1

适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
实验项目数：11                   必做项目数：11

选作项目数：0                    综合性、设计性项目数：4

一、教学目的与基本要求

1.通过简单基础性实验，加深学生对C＃语言的语法规范和常用的计算机典型算法的理解和掌握。

2.通过较复杂的上机编程实验，使学生掌握进行综合性程序设计方法，提高学生的编程能力。为后续课程的学习做好知识上和技能上的准备。
二、主要仪器设备及工具

PC机、Windows XP系统、Visual Studio开发环境。
三、实验内容及要求
	序号
	实验项目

名  称
	实验内容
	学时分配
	实验类型
	实验
报告

	1
	Visual Studio开发环境和C#程序调试
	1.熟悉VS操作环境，编写一个简单的程序并运行

2.学会简单的C#源程序的调试及运行
	2
	验证
	不提交

	2
	C#语言基础
	1.变量及表达式
2.设计有分支的C#程序
3.设计有循环的C#程序
4.使用数组的C#程序
	4
	验证
	不提交

	3
	面向对象程序设计
	1.创建类和对象

2.编写程序调用类的成员函数
	2
	综合
	提交

	4
	常见窗体控件使用
	1.练习使用Button控件、TextBox控件、RadioButton控件和CheckBox控件、ListBox控件、ComboBox控件、ListView控件、ToolStrip控件、StatusStrip控件、MenuStrip控件
2.练习用户自定义控件使用
	4
	验证
	不提交

	5
	使用ADO.NET访问数据库
	1.练习使用System.Data命名空间

2.ADO.NET基本数据库编程：连接数据库、插入新的数据记录、删除数据记录、修改数据记录

3.根据实际问题完成数据库编程
	4
	综合
	提交

	6
	使用GDI+绘图
	使用Graphics对象、Pen对象、Brush对象完成绘图
	2
	验证
	提交

	7
	文件操作
	1.创建DirectoryInfo对象

2.进行数据的读取和写入
	2
	验证
	提交

	8
	Web服务器控件
	1.设置文本字体
2.图片浏览器
3.设计用户注册界面
4.设计页面Banner
	4
	综合
	提交

	9
	ASP.NET内置控件
	1.获取来访者信息
2.使用Cookie登录网站
3.建立简单聊天室

4.动态在线人数统计
	4
	验证
	不提交

	10
	ASP.NET类库
	1.上传文件到指定目录
2.简单端口扫描器
3.简单邮件发送系统
4.多线程应用
	2
	综合
	提交

	11
	ASP.NET中使用XML处理数据
	1.创建XML文档
2.显示XML文档
3.在Web页面中读写XML文档
	2
	验证
	不提交


注：每组人数均为1人；实验要求均为必做。
四、考核方式

考核分平时出勤和实验报告两部分，平时出勤占30%，实验报告总分100分，占总成绩70%。
五、实验教材、参考书

1.使用教材
[1]王东明、孙健、柳盛. Visual C#.NET程序设计与应用开发. 北京：清华大学出版社，2008年第一版

[2]孙践知. 网络程序设计案例教程——ASP.NET+SQL Server(C#实现). 北京：清华大学出版社，2008年第一版

2.主要参考书
[1](美)Chappell.D，.NET大局观. 北京：电子工业出版社，2006年第一版

[2](美)Laurence Moroney，ASP.NET基础教程. 北京：人民邮电出版社，2009年第一版
撰　写　人：秦　静
审　核　人：顾晓冬

课程负责人：秦　静

《Java开发技术》教学大纲
课程类别：专业方向

课程性质：选修
英文名称：Java Development Technology
总 学 时：64
讲授学时：32
上机学时：32
学　　分：3
先修课程：面向对象程序设计
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

《Java开发技术》是计算机科学与技术本科生的一门专业选修课，学习之前要具备Java基本编程能力。该门课程是一门理论与应用相结合，实践性很强的课程。它包括JSP基础、JavaBean及Servlet、MVC程序设计三大组成部分。本课程的目的和任务是使学生能够熟练使用Java相关知识进行Web程序开发，着重培养学生项目开发的能力，并借此机会锻炼学生项目开发的全局观及团队配合能力，为从事与软件开发、系统分析与设计等研究型工作打下一定的基础。
二、教学内容及基本要求

第一章：JSP初步(2学时)
教学内容：

1.1　认识JSP

1.2　JSP技术特性

1.3　JSP工作原理

1.4　搭建JSP的运行环境

1.5　JSP程序初步

教学要求：
1.熟练搭建JSP的运行环境。

2.了解JSP的工作原理。
授课方式：讲授＋演示

第二章：JSP辅助知识(2学时)
教学内容：

2.1　JSP中的HTML元素

2.2　JSP中的JavaScript语言

2.3　Web应用程序体系结构

2.4　应用服务器

2.5　HTTP

教学要求：
了解Web应用程序体系结构。

授课方式：讲授＋实例演示

第三章：JSP语法详解(2学时)
教学内容：
3.1　JSP文件的组成

3.2　JSP注释方式

3.3　JSP脚本元素

3.4　JSP指令元素

3.5　JSP动作元素

教学要求：
1.掌握JSP文件的组成。

2.熟练掌握JSP的相关语法与使用规则。

授课方式：讲授＋实例演示

第四章：JSP内置对象详解(4学时)
教学内容：
4.1　请求对象：request

4.2　响应对象：response

4.3　会话对象：session

4.4　多客户端共享对象：application

4.5　页面对象：page

4.6　页面上下文对象：pageContext

4.7　输出对象：out

4.8　配置对象：config

4.9　异常对象：exception

教学要求：
熟练掌握JSP各种内置对象的使用规则。

授课方式：讲授＋实例演示

第五章：JavaBean组件技术(4学时)
教学内容：
5.1　JavaBean简介

5.2　JavaBean属性

5.3　JavaBean的作用域

5.4　使用JavaBean计算圆的周长与面积

教学要求：
1.熟练掌握JavaBean的定义和使用规则。

2.理解JavaBean的作用域的含义。

授课方式：讲授＋实例演示

第六章：Servlet核心技术(4学时)
教学内容：
6.1　Servlet基础

6.2　Servlet生命周期

6.3　使用Servlet

6.4　获取运行环境信息

6.5　Servlet中的会话设置

6.6　Servlet中异常设置

6.7　Servlet过滤器

教学要求：
1.理解Servlet的生命周期。

2.熟练使用Servlet编写相关程序。

授课方式：讲授＋实例演示

第七章：JSP操作数据库核心技术(6学时)
教学内容：
7.1　JDBC技术概述

7.2　JDBC的结构

7.3　JDBC核心编程接口

7.4　JDBC操作数据库的步骤

7.5　JDBC对事务的操作

7.6　JDBC对数据库操作实例

7.7　数据库连接池

教学要求：
1.熟练掌握JSP链接数据的方法。

2.熟练使用JSP对数据进行增删改查的操作。

授课方式：讲授＋实例演示

第八章：JSP核心表达式与标签(2学时)
教学内容：
8.1　JSP表达式

8.2　JSTL标准标签库

8.3　JSTL核心标签

8.4　JSTL的XML标签

8.5　JSTL的格式化标签

8.6　JSTL的其他标签

8.7　自定义标签

教学要求：
1.了解JSP的相关标签。

2.了解JSTL标签的使用方法。

授课方式：讲授＋实例演示

第九章：Web网页模板技术(2学时)
教学内容：
9.1　Web模板概述

9.2　Velocity模板

9.3　FreeMarker模板

教学要求：
了解各种模板的使用方法。

授课方式：讲授＋实例演示

第十章：JSP实用组件技术(2学时)
教学内容：
10.1　上传与下载组件

10.2　发送E-mail组件

10.3　动态图表组件
教学要求：
1.了解JSP组件的概念。

2.掌握上传与下载组件和邮件组件的使用方法。

授课方式：讲授＋实例演示

第十一章：MVC设计模式(2学时)
教学内容：
11.1　表示层的两种架构模式

11.2　MVC的基础知识

11.3　Struts2框架的MVC实现机制

11.4　Spring框架的MVC实现机制

教学要求：
1.熟练掌握MVC设计思想。

2.了解Struts2框架和Spring框架。
授课方式：讲授＋实例演示
三、其他教学环节安排

32学时上机。其中常规基础实验24学时，综合设计实验8学时。实验说明及要求见《Java开发技术》实验教学大纲。
四、考核方式

本课程成绩根据实验和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩20%。其中，实验成绩10%，作业和出勤10%。

⑵期末成绩80%。
五、教材及主要参考书

1.使用教材
范立锋，乔世权，程文彬. JSP程序设计. 北京：人民邮电出版社，2009.3
2.主要参考书

[1]周桓，王殊宇. JSP项目开发全程实录. 北京：清华大学出版社，2008 .6

[2]刘晓华，张健，周慧贞. JSP应用开发详解(第三版). 北京：电子工业出版社，2007.1

撰　写　人：邱少明

审　核　人：顾晓冬
课程负责人：邱少明

《Java开发技术》实验教学大纲
课程类别：专业方向

英文名称：Java Development Technology
课程性质：选修                    是否独立设课：否
总 学 时：64                      其中课程设计学时：32
总 学 分：3                       其中课程设计学分：1
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
实验项目数：8 　　　　　　　　　  必做项目数：8
选作项目数：0                     综合性、设计性项目数：2

一、教学目的与基本要求

1.通过上机掌握进行《Java开发技术》编程操作的有关知识和技能。
2.通过常规基础性实验让学生将理论知识转化为实际程序，将相关技术深入实践到各种应用中。促进最基本的编程方法的学习，掌握最基本的程序调试方法，从而提高学生的动手实践能力。

3.通过综合设计性实验培养学生根据实验目的和题目自行分析、研究的能力，进一步提高学生的编程思想。
二、主要仪器设备及工具
微型计算机。
三、实验内容及要求

	序号
	实验项目
名  称
	实验内容
	学时分配
	实验类型
	实验要求
	每组人数

	1
	JSP基础
	采用项目进阶的方法一点点完成。利用基础知识完成登录验证
	4
	验证
	必做
	1

	2
	JSP+JavaBean
	利用JSP+JavaBean完成登录验证
	4
	综合
	必做
	1

	3
	JSP+JavaBean

+Servlet
	利用JSP+JavaBean+Servlet完成登录验证
	4
	验证
	必做
	1

	4
	JSP与数据库
	利用JSP+JavaBean+Servlet+JDBC完成登录验证
	4
	设计性
	必做
	1

	5
	标签
	将登录程序中的jsp页面修改成jstl标签形式
	4
	验证
	选作
	1

	6
	JSP组件(一)
	上传下载组件的使用
	4
	验证
	选作
	1

	7
	JSP组件(二)
	邮件组件的使用
	4
	验证
	必作
	1

	8
	MVC
	利用Struts2框架完成登录操作
	4
	设计性
	必作
	1


四、考核方式

1.实验报告要求：

⑴写出实验题目，上机实践的代码及相应的输入输出。
⑵实验报告应写在一定规格的报告纸上，保持整洁。

⑶每次实验每人独立完成一份报告，按时送交指导教师批阅。

2.考核方式：

按程序代码的正确性、书写格式及输入输出结果综合评分。
五、实验教材、参考书
1.使用教材
范立锋，乔世权，程文彬. JSP程序设计. 北京：人民邮电出版社，2009.3
2.主要参考书

[1]周桓，王殊宇. JSP项目开发全程实录. 北京：清华大学出版社，2008.6

[2]刘晓华，张健，周慧贞. JSP应用开发详解(第三版). 北京：电子工业出版社，2007.1

撰　写　人：邱少明

审　核　人：顾晓冬
课程负责人：邱少明

《算法设计与分析》教学大纲
课程类别：专业方向
课程性质：选修
英文名称：Design and Analysis of Algorithms
总 学 时：48
讲授学时：32
实验学时：16
学　　分：2.5
先修课程：离散数学、数据结构
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
一、课程简介
本课程研究的目的在于设计出运算效率更高、占用空间更小的解决计算机问题的方法。通过对常用的、有代表性的算法的学习研究，让学生理解并掌握算法设计的主要方法和基本技术。培养学生分析算法复杂度的初步能力，锻炼其逻辑思维能力和想象力，并使之了解算法理论的发展。鼓励学生运用算法知识解决各自学科的实际问题，培养他们的独立科研的能力和理论联系实践的能力,为独立的设计算法和给定算法进行复杂性分析打下良好的基础。
二、教学内容及基本要求
第一章：算法基础(2学时)
教学内容：
算法设计与分析的基本概念
教学要求：
掌握算法，算法复杂度的基本概念，及时间复杂度的估算方法。
授课方式：讲授＋自学
第二章：分治法(6学时)
教学内容：
递归概念，分治法基本思想，二分搜索技术，大整数乘法，矩阵乘法，棋盘覆盖，合并排序，快速排序，线性时间选择，最接近点对问题，循环赛日程表。
重点：递归，分治法的基本思想。
教学要求：
掌握递归的概念，学会用递归方法解决实际问题，熟练掌握利用分治法解决问题的基本思想，会用某高级语言对算法进行描述，并对算法复杂度(时间和空间)进行分析。
授课方式：讲授＋自学
第三章：动态规划(6学时)
教学内容：
动态规划的基本要素，矩阵连乘，最长公共子序列，最大子段和，凸多边形最优三角剖分，多边形游戏，图像压缩，电路布线，流水作业调度，0－1背包问题，最优二叉搜索树。
重点：动态规划算法的基本要素。
教学要求：
熟练掌握利用动态规划方法解决问题的基本思想，学会如何将问题化为多阶段图的方法，并能对具体问题写出正确的递推公式。
授课方式：讲授＋自学
第四章：贪心法(6学时)
教学内容：
贪心算法的基本要素，活动安排问题，最优装载，哈夫曼编码，单源最短路径，最小生成树，多机调度。
重点：贪心算法的基本要素。
教学要求：
掌握利用贪心算法解决问题的基本思想，会用某高级语言编写用贪心算法解决问题的程序，并能对算法的复杂度，可靠性进行分析。
授课方式：讲授＋自学
第五章：回溯法(6学时)
教学内容：
回溯法的算法框架、符号，三角形问题，n个皇后问题，最大团问题，图的m着色问题，旅行售货员问题，圆排列问题，连续邮资问题，电路板排列问题。
重点：回溯法的基本思想，回溯法的效率分析。
教学要求：
掌握利用回溯法解决问题的基本思想，会用回溯法解决：n个皇后问题，图的m着色问题，批处理作业调度问题等，并能准确地分析回溯法的效率及稳定性。
授课方式：讲授＋自学 

第六章：分支限界法(4学时)
教学内容：
分支限界的基本思想，单源最短路径，布线问题，0－1背包问题，批处理作业调度问题。
重点：分支限界法的基本思想和各方法的效率分析。
教学要求：
掌握利用分支限界法解决问题的基本思想，能用多种不同方法解法同一问题，并分析各方法的效率。
授课方式：讲授＋自学 

第七章：NP完全性理论(2学时)
教学内容：
计算模型，P类与NP类问题，NP完全问题，合取范式(CNF)顶点覆盖问题，哈密顿回路问题。
重点：NP完全问题。
教学要求：
了解NP完全性问题，掌握P类与NP类问题的划分。
授课方式：讲授＋自学
三、其他教学环节安排
另外安排16学时的实验，实验内容、学时分配和要求见《算法设计与分析》实验教学大纲。

四、考核方式
本课程成绩根据平时作业、实验和期末考试进行评定。课程成绩以百分制计算，其中平时作业占10%，实验报告占24%，实验操作考核占6%，期末考试占60%。

五、教材及主要参考书
1.使用教材

王晓东主编，21世纪高等学校计算机学科系列教材的《计算机算法设计与分析》，电子工业出版社出版
2.主要参考书
[1]Gilles Brassard等著，邱仲潘等译. 算法基础. 北京：清华大学出版社，2005

[2]R.C.T.Lee等著，王卫东译. 算法设计与分析导论. 北京：机械工业出版社，2008

撰　写　人：张　敏
审　核　人：顾晓冬
课程负责人：张　敏

《算法设计与分析》实验教学大纲
课程类别：专业方向
英文名称：Design and Analysis of Algorithms
课程性质：选修                    是否独立设课：否
总 学 时：48                      其中实验学时：16
总 学 分：2.5                     其中实验学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术

开课单位：信息工程学院
实验项目数：6　　　　　　　　　　 必做项目数：6

选作项目数：0                     综合性、设计性项目数：6

一、教学目的与基本要求
通过实验教学，加深学生对算法设计与分析的了解。掌握一些常用算法的设计，使学生能够在系统功能设计过程中，考虑到算法的复杂性，增强学生的实践能力和创新意识。

二、主要仪器设备及工具
1.硬件：个人计算机；

2.软件平台：Windows操作系统，VC。

三、实验内容及要求
	序号
	实验项目名称
	实验内容
	学时
	实验要求
	实验
类型
	每组人数

	1
	递归
	实现归并排序算法
	2
	必做
	设计型
	1

	2
	分治策略
	用分治法查找数组元素的最大值和最小值
	2
	必做
	设计型
	1

	3
	动态规划
	用动态规划求最长公共子序列问题
	4
	必做
	设计型
	1

	4
	贪心算法
	用贪心算法求解0-1背包问题
	2
	必做
	设计型
	1

	5
	回溯法
	用回溯法求解装载问题
	4
	必做
	设计型
	1

	6
	分支限界法
	用分支限界法求解旅行商售货员问题
	2
	必做
	设计型
	1


四、考核方式
1.实验报告要求

要求每个学生每做完一个实验都必须提交一份实验报告。每份报告满分为4分，根据学生的实验操作情况、实验结果和实验报告书写情况进行综合评分。
2.实验操作考核
实验操作考核的满分为6分。
五、参考教材
王晓东主编，21世纪高等学校计算机学科系列教材的《计算机算法设计与分析》，电子工业出版社出版
撰　写　人：张　敏
审　核　人：顾晓冬
课程负责人：张　敏

《计算机图形学》教学大纲
课程类别：专业方向

课程性质：选修

英文名称：Computer Graphics
总 学 时：48
讲授学时：32
实验学时：16
学　　分：2.5
先修课程：C/C++语言程序设计、数据结构
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

《计算机图形学》是计算机科学与技术专业本科生的一门专业方向课，是一门理论、实践相结合的课程。它主要介绍如何使用计算机语言绘制二维与三维图形，也包括真实感图形绘制、动画制作、虚拟现实等内容。通过本课程的学习使学生了解计算机图形学的基本理论与基本算法，掌握计算机绘图相关的基本知识；掌握使用计算机语言以及绘图软件绘制图形动画的技术；培养学生设计图形与动画的能力。在此基础上了解图形学的进一步发展方向，及其实际应用领域；了解计算机图形学在计算机应用技术中的作用和地位。为学生以后的学习、研究和工作奠定基础。

二、教学内容及基本要求

第一章：语言绘图功能介绍(4学时)
教学内容：
1.1　计算机图形学的概念

1.2　语言绘图函数介绍

1.3　二维图形绘制

1.4　三维图形绘制

1.5　动画制作

教学要求：
1.掌握计算机图形学的基本概念、研究范围以及应用领域。

2.了解并掌握使用语言绘图函数绘制简单的二维与三维图形。

授课方式：讲授＋讨论

第二章：曲线与曲面(6学时)
教学内容：
2.1　曲线绘制

2.2　典型曲面研究
2.2　曲面插值与拟合
2.3　贝塞尔曲面
2.4　B样条曲面
教学要求：
1.理解曲面插值与拟合的概念。

2.掌握贝塞尔曲面的绘制方法。

3.理解B样条曲面与贝塞尔曲面的异同。
授课方式：讲授＋自学

第三章：三维几何造型(2学时)

教学内容：
3.1　三维几何造型的基本要素
3.2　三维几何造型中的组合方法
3.3　几何造型实例
教学要求：
1.掌握三维几何造型的基本方法。

2.理解三维几何造型中的数据结构。

3.了解几何造型的实际应用。

授课方式：讲授＋实例＋自学

第四章：隐藏面处理与光照效果(8学时)

教学内容：
4.1　三维空间的观察

4.2　隐藏面处理

4.3　光照效果

教学要求：
1.掌握视点的概念与三维图形变换的基本知识。

2.掌握隐藏面处理的基本方法。

3.理解光照模型的Phone计算表达式。

授课方式：讲授＋讨论

第五章：虚拟现实(4学时)

教学内容：
5.1　虚拟现实概述

5.2　虚拟现实语言程序设计

5.3　虚拟现实制作软件的使用

教学要求：
1.了解虚拟现实的概念、应用及发展趋势。

2.掌握基本的虚拟现实建模语言VRML。

3.了解虚拟现实制作软件的使用。

授课方式：讲授＋自学

第六章：不规则物体建模(4学时)

教学内容：
6.1　分形技术

6.2　基于图像的图形绘制

6.3　非真实感图形绘制

教学要求：
1.理解分形的概念，掌握简单的绘制树山的方法。

2.理解基于图像的图形绘制的概念与基本方法。

3.了解非真实感图形绘制的基本内容。

授课方式：讲授＋讨论＋自学

第七章：动画制作原理(4学时)

教学内容：
7.1　常用的三维变换

7.2　基于图像的动画制作

7.3　动画的分类制作方法

教学要求：
1.掌握三维变换的基本知识。

2.理解动画制作原理。

3.了解动画制作软件的基本工作方法

授课方式：讲授＋实例＋自学

三、其他教学环节安排

16学时实验。实验说明及要求见《计算机图形学》实验教学大纲。

四、考核方式

本课程成绩根据作业、课堂表现、出勤、实验和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩占30%。其中，作业10%，实验成绩10%，课堂表现和出勤10%。

⑵期末成绩占70%。

五、教材及主要参考书

1.使用教材

于万波等. 基于MATLAB的计算机图形与动画技术. 北京：清华大学出版社，2008.

2.主要参考书

[1]孙家广等. 计算机图形学. 北京：清华大学出版社，2008

[2]王汝传，邹北骥. 计算机图形学. 北京：人民邮电出版社，2002

撰　写　人：于万波

审　核　人：张　敏

课程负责人：于万波

《计算机图形学》实验教学大纲
课程类别：专业方向

英文名称：Computer Graphics
课程性质：选修                    是否独立设课：否
总 学 时：48                      其中实验学时：16

总 学 分：2.5                     其中实验学分：0.5

适用专业：计算机科学与技术

开课单位：信息工程学院
实验项目数：6　　　　　　　　　　 必做项目数：6

选作项目数：0                     综合性、设计性项目数：4
一、教学目的与基本要求

通过本组实验使学生进一步理解和掌握计算机图形与动画绘制的基本方法，进而更好地理解计算机图形学的基本原理相关概念和基本原理以及算法，并进一步提高数据的组织能力和语言编程能力。

二、主要仪器设备及工具

1.硬件：个人计算机

2.软件：Windows操作系统；MATLAB或者C语言、VC++软件或者JAVA语言。

三、实验内容及要求

	序号
	实验项目

名称
	实验内容

提要
	学时
	实验要求
	实验类型
	每组人数

	1
	绘制直线
	给定起始点与终点，使用语言中的画点函数绘制直线
	2
	必做
	验证
	1

	2
	多边形填充
	给定凸多边形的顶点，用绘制直线的函数填充该多边形。
	2
	必做
	验证
	1

	3
	曲面绘制
	给定贝塞尔曲面的控制点，绘制曲面，并进行分析。
	2
	必做
	综合
	1

	4
	曲面变换
	给定曲面方程，再给定变换方程，绘制变换后的曲面。
	2
	必做
	综合
	1

	5
	隐藏面判断与添加亮度
	给定一个凸多面体，再给定视点，验证哪个面被隐藏，同时给定光照方向，然后为可见面添加亮度。
	4
	必做
	综合
	1

	6
	动画制作
	运用已经学习过的知识，自行设计一个动画。
	4
	必做
	综合
	1


四、考核方式

1.实验报告要求
实验的最后阶段是实验总结，具体体现在实验报告中。每位参与实验者都要独立完成一份实验报告，实验报告的填写要完整、真实、分析要合理。

实验报告的一般格式：参见实验报告样稿。
2.考核方式

综合实验预习、实验过程中考核和实验报告的撰写三方面进行成绩评定。

成绩评定按百分制。

五、实验教材、参考书
1.使用教材

于万波等. 基于MATLAB的计算机图形与动画技术. 北京：清华大学出版社，2008.

2.主要参考书

[1]苏金明，王永利. MATLAB图形图像. 北京：电子工业出版社，2005.

[2]孔令德. 计算机图形学基础教程(Visual C++版). 北京：高等教育出版社，2008.

撰　写　人：于万波

审　核　人：张　敏

课程负责人：于万波
《Linux操作系统》教学大纲
课程类别：专业方向

课程性质：选修
英文名称：Operating System——Linux
总 学 时：48
讲授学时：32
实验学时：16
学　　分：2.5
先修课程：操作系统，C/C++语言程序设计
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

本课程是为计算机相关专业开设的一门专业基础课之一。通过本课程的学习，引导学生使用开放源代码(OSS)软件，使学生掌握Linux操作系统的基础知识和操作方法，侧重于Linux操作系统各种配置方法的学习。
二、教学内容及基本要求

1、Linux简介(1学时)
教学内容：
(1)Linux简介
(2)Linux的历史、现状和未来
(3)Linux系统的特点和组成
(4)Linux的内核版本与发行版本
(5)Red Hat及其产品

教学要求：
(1)了解Linux简介
(2)了解Linux的历史、现状和未来
(3)了解Linux系统的特点和组成
(4)了解Linux的内核版本与发行版本
(5)了解Red Hat及其产品

授课方式：讲授+演示
2、安装Linux(RedHat)(3学时)
教学内容：
(1)安装前的准备
(2)安装方式
(3)光盘安装
(4)其他安装方式
(5)升级和删除系统
(6)首次启动
教学要求：
(1)理解安装前的准备
(2)掌握安装方式
(3)掌握光盘安装
(4)理解其他安装方式
(5)掌握升级和删除系统
(6)掌握首次启动

授课方式：讲授+演示
3、图形界面操作基础(2学时)
教学内容：
(1)X-Window简介
(2)登录、注销和关机
(3)GNOME使用初步

教学要求：
(1)理解X-Window简介
(2)掌握登录、注销和关机
(3)掌握GNOME使用初步

授课方式：讲授+演示
4、字符界面操作基础(2学时)
教学内容：
(1)字符界面简介
(2)Shell和命令基础

教学要求：
(1)掌握字符界面简介
(2)掌握Shell和命令基础

授课方式：讲授+演示
5、Nautilus与系统管理(2学时)
教学内容：
(1)Nautilus使用基础
(2)使用Nautilus

(3)系统信息显示
(4)系统基本配置
(5)打印机配置与管理

教学要求：
(1)理解Nautilus使用基础
(2)理解使用Nautilus

(3)理解系统信息显示
(4)理解系统基本配置
(5)理解打印机配置与管理

授课方式：讲授+演示

6、字符界面操作阶进(8学时)

教学内容：
(1)Linux常用操作命令
(2)几种提高工作效率的方法
(3)文本编辑器
(4)进一步使用Shell

(5)Shell脚本和Shell环境

教学要求：
(1)掌握Linux常用操作命令
(2)理解几种提高工作效率的方法
(3)掌握一种文本编辑器
(4)了解进一步使用Shell

(5)了解Shell脚本和Shell环境

授课方式：讲授＋演示
7、Linux管理工具与磁盘分区(2学时)

教学内容：
(1)Linux 的管理工具
(2)磁盘和磁盘分区

教学要求：
(1)理解Linux的管理工具
(2)了解磁盘和磁盘分区

授课方式：讲授＋演示

8、文件系统管理(6学时)

教学内容：
(1)Linux文件系统概述
(2)文件系统的使用方法和文件系统的创建
(3)挂装和卸装文件系统
(4)常用的文件系统维护命令
(5)自动挂装文件系统和磁盘限额
(6)交换空间和内存管理

教学要求：
(1)理解Linux文件系统概述
(2)理解文件系统的使用方法和文件系统的创建
(3)掌握挂装和卸装文件系统
(4)掌握常用的文件系统维护命令
(5)理解自动挂装文件系统和磁盘限额
(6)理解交换空间和内存管理

授课方式：讲授＋演示

9、账户管理和权限管理(6学时)

教学内容：
(1)账户管理
(2)权限管理

教学要求：
(1)掌握账户管理
(2)掌握权限管理

授课方式：讲授＋演示

10、进程管理(4学时)

教学内容：
(1)进程概述
(2)进程管理
(3)守护进程
(4)安排周期性任务

教学要求：
(1)理解进程概述
(2)理解进程管理
(3)理解守护进程
(4)理解安排周期性任务

授课方式：讲授＋演示

11、软件管理与备份(4学时)

教学内容：
(1)RPM软件包管理
(2)APT系统更新
(3)系统备份

教学要求：
(1)理解RPM软件包管理
(2)理解APT系统更新
(3)理解系统备份

授课方式：讲授＋演示

12、系统维护(2学时)

教学内容：
(1)系统引导器
(2)系统启动过程
(3)维护系统日志

教学要求：
(1)了解系统引导器
(2)了解系统启动过程
(3)了解维护系统日志

授课方式：讲授＋演示

13、TCP/IP网络配置(2学时)

教学内容：
(1)TCP/IP网络基础
(2)配置以太网络接口

教学要求：
(1)理解TCP/IP网络基础
(2)了解配置以太网络接口

授课方式：讲授＋演示

14、DHCP和DNS服务器(4学时)

教学内容：
(1)DHCP服务器
(2)DNS服务器

教学要求：
(1)了解DHCP服务器
(2)了解DNS服务器

授课方式：讲授＋演示

15、配置Apache(4学时)

教学内容：
(1)WWW和Apache

(2)Apache 的基本配置
(3)访问控制、认证和授权

教学要求：
(1)理解WWW和Apache

(2)理解Apache的基本配置
(3)理解访问控制、认证和授权

授课方式：讲授＋演示

16、Apache 应用(5学时)

教学内容：
(1)Apache的日志管理和统计分析
(2)LAMP及其应用
(3)Apache上的虚拟主机

教学要求：
(1)了解Apache的日志管理和统计分析
(2)了解LAMP及其应用
(3)了解Apache上的虚拟主机

授课方式：讲授＋演示

17、Samba服务器(4学时)

教学内容：
(1)SMB 协议和Samba简介
(2)安装和启动Samba

(3)配置Samba文件共享
(4)配置Samba打印共享
(5)在Linux环境下访问Samba共享

教学要求：
(1)了解SMB协议和Samba简介
(2)了解安装和启动Samba

(3)了解配置Samba文件共享
(4)了解配置Samba打印共享
(5)了解在Linux环境下访问Samba共享

授课方式：讲授＋演示
三、其他教学环节安排

16学时实验。实验说明及要求见《Linux操作系统》实验教学大纲。
四、考核方式

本课程成绩根据作业、课堂表现、出勤、实验进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴作业：20%；

⑵课堂表现：20%；

⑶出勤：20%；

⑷实验：40%

五、教材及主要参考书

1.使用教材
梁如军主编. Red Hat Linux 9应用基础教程. 机械工业出版社，2005年6月第1版
2.参考教材
[1]梁如军，从日权编著. Red Hat Linux 9网络服务. 机械工业出版社，2004年1月第1版
[2]金结珩，王娟编著. Red Hat Linux 9系统管理. 机械工业出版社，2004年1月第1版
[3]梁如军，解宇杰编著. Red Hat Linux 9桌面应用. 机械工业出版社，2004年1月第1版
[4][美]Michael Jang著. 邱仲潘等译. 红帽Linux 9丛入门到精通. 电子工业出版社，2003年10月第1版
[5][美]Christopher Negus著. 王勇，盖江南，阎文丽等译. Red Hat Linux 9宝典. 电子工业出版社，2004年10月第1版

撰　写　人：毛玉萃

审　核　人：赵　晶

课程负责人：毛玉萃

《Linux操作系统》实验教学大纲
课程类别：专业方向

英文名称：Operating System——Linux
课程性质：选修　　　　　　　　　　　是否独立设课：否

总 学 时：48                        其中实验学时：16
总 学 分：2.5                       其中实验学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
实验项目数：8　　　　　　　　　　　 必做项目数：8

选作项目数：0　　　　　　　　　　　 综合性、设计性项目数：0

一、教学目的与基本要求

本课程是为计算机相关专业开设的一门专业基础课之一。通过本课程的学习，引导学生使用开放源代码(OSS)软件，使学生掌握Linux操作系统的基础知识和操作方法，侧重于Linux操作系统各种配置方法的学习。学会使用Linux操作系统。

二、主要仪器设备及工具
1.硬件：个人计算机；

2.软件平台：Linux操作系统。

三、实验内容及要求

	适用专业、年级
	计算机科学与技术

	总学时/实验学时
	48/16

	序

号
	实验名称
	内容提要
	实验

学时
	每组

人数
	实验

属性
	试验要求

	1
	图形界面操作基础
	熟悉GNOME环境
	2
	1
	综合
	必做

	2
	字符界面

操作基础
	熟悉Shell 和目录结构

学会使用命令帮助

熟悉Linux 常用操作命令

掌握各种Shell 功能的使用
	2
	1
	综合
	必做

	3
	文件系统管理
	学会挂装和卸装文件系统

学会使用移动存储介质
学会设置磁盘限额

学会设置系统挂装表文件
	2
	1
	综合
	必做

	4
	账户管理

和权限管理
	学会设置和管理用户和组账号

学会设置和维护用户口令
学会设置文件和目录的操作权限
	2
	1
	综合
	必做

	5
	DHCP和DNS服务器
	熟悉DHCP 服务器的配置

掌握主域名服务器的配置

熟悉辅助域名服务器和转发器的配置
	2
	1
	综合
	必做

	6
	配置Apache
	掌握Apache的基本配置

掌握Apache的主机认证配置

掌握Apache的用户认证和授权配置
熟悉htacces配置文件的使用
	2
	1
	综合
	必做

	7
	Apache应用
	学会架设LAMP环境

学会使用OSS 架设一个LAMP 应用
学会设置虚拟主机
	2
	1
	综合
	必做

	8
	Samba服务器
	学会使用Samba 配置文件服务器

学会使用Samba 配置打印服务器

熟悉Windows 和Linux 互访的方法
	2
	1
	综合
	必做


四、考核方式

1.实验报告要求：

实验的最后阶段是实验总结，具体体现在实验报告中。每位参与实验者都要独立完成一份实验报告，实验报告的填写要完整、真实、分析要合理。
实验报告的一般格式：参见实验报告样稿。
2.考核方式：

综合实验预习、实验过程中考核和实验报告的撰写三方面进行成绩评定。

成绩评定按百分制。

五、实验教材、参考书
1.使用教材

梁如军主编. Red Hat Linux 9应用基础教程. 机械工业出版社，2005年6月第1版
2.主要参考书

[1]梁如军，从日权编著. Red Hat Linux 9网络服务. 机械工业出版社，2004年1月第1版
[2]金结珩，王娟编著. Red Hat Linux 9系统管理. 机械工业出版社，2004年1月第1版
[3]梁如军，解宇杰编著. Red Hat Linux 9桌面应用. 机械工业出版社，2004年1月第1版
[4][美]Michael Jang著. 邱仲潘等译. 红帽Linux 9从入门到精通. 电子工业出版社，2003年10月第1版
[5][美]Christopher Negus著. 王勇，盖江南，阎文丽等译. Red Hat Linux 9宝典. 电子工业出版社，2004年10月第1版

撰　写　人：毛玉萃

审　核　人：赵　晶

课程负责人：毛玉萃

《管理信息系统》教学大纲
课程类别：专业方向

课程性质：选修

英文名称：Management Information System
总 学 时：48
讲授学时：32
实验学时：16
学　　分：2.5
先修课程：.NET开发技术、Java开发技术、数据库系统原理
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

《管理信息系统》是管理科学、系统科学、计算机科学和通讯技术等多学科综合发展起来的综合性学科，是计算机科学与技术专业学生的一门专业方向课。其主要内容包括：管理信息系统的概念、管理信息系统开发过程各阶段的任务与技术，管理信息系统的开发环境与工具等。主要任务是使学生通过本课的学习，了解管理信息系统在企业管理中的作用，并通过实践培养学生综合运用知识和分析开发应用系统的初步能力。

二、教学内容及基本要求
第一章：管理信息系统概述(2学时)
教学内容：

1.信息与信息系统

2.管理信息系统的概念

3.管理信息系统的功能和特点

4.管理信息系统的基本模式

5.管理信息系统的分类

6.管理信息系统的相关技术

教学要求：

1.了解信息的概念、分类、性质以及信息系统的发展历史。
2.理解管理信息系统的概念、功能和特点。
3.掌握管理信息系统的基本模式与分类。
4.了解管理信息系统的结构和相关技术。
5.了解与管理信息系统有关的应用系统。

授课方式：讲授

第二章：管理信息系统的开发(8学时)
教学内容：

1.管理信息系统开发的条件与原则

2.管理信息系统开发的技术基础

3.管理信息系统的开发方法

4.管理信息系统开发的过程管理

5.管理信息系统开发的组织与项目管理

教学要求：

1.了解管理信息系统的开发条件与开发原则。
2.掌握数据处理、数据库技术、计算机网络等管理信息系统开发的技术基础。
3.掌握结构化、原型化、面向对象开发方法以及信息工程方法和计算机辅助开发(CASE)方法。
4.了解管理信息系统的开发方式、开发的计划与控制；掌握管理信息系统开发的组织与项目管理。
授课方式：讲授

第三章：系统规划(2学时)
教学内容：

1.系统规划概述

2.系统规划的重要性

3.系统规划的内容、特点和步骤

4.系统规划的常用方法

5.企业流程重组

教学要求：

1.了解系统规划的目的、意义及其重要性。
2.了解信息系统发展的诺兰模型。
3.掌握系统规划的内容、特点和步骤。
4.掌握战略集合转移法、关键成功因素法、企业系统规划法、目的/方法分析法等常用的系统规划方法。
5.了解企业流程重组的概念；掌握企业流程重组的实施。
6.理解企业流程重组与MIS的关系。

授课方式：讲授
第四章：系统分析(4学时)
教学内容：

1.系统分析概述

2.现行系统的详细调查

3.组织结构与管理功能分析

4.业务流程分析

5.数据流程分析

6.建立新系统逻辑模型

7.系统分析报告

教学要求：

1.理解系统分析的任务和步骤，重点掌握结构化系统分析方法。
2.了解对现行系统进行详细调查的原则与调查的内容，掌握系统调查的方法。
3.掌握组织结构与管理功能的分析方法以及对企业业务流程的分析。
4.掌握数据流程分析的过程、方法和描述处理逻辑的工具。
5.掌握如何建立新系统的逻辑模型，包括系统目标描述、新系统信息处理方案描述以及系统计算机配置描述，最后生成系统分析报告。

授课方式：讲授与实践

第五章：系统设计(4学时)
教学内容：

1.系统设计的目标与原则

2.系统概要设计过程

3.系统详细设计过程

教学要求：

1.了解系统设计的目标与原则。
2.掌握系统概要设计中的功能模块的设计方法以及如何进行系统平台的设计。
3.掌握系统详细设计阶段的主要工作，包括：编码设计、划分子系统的原则、如何进行系统的输入输出设计、系统数据存储设计、处理过程设计等，最后形成系统设计说明书。
4.掌握系统设计说明书的书写格式与内容。
5.使用所学内容进行案例分析。

授课方式：讲授与实践

第六章：系统实施(2学时)
教学内容：

1.程序设计语言概述

2.常用程序设计方法

3.系统测试的目的、原则和过程

4.模块测试

5.子系统/系统测试

6.系统转换

7.系统维护

8.系统评价

教学要求：

1.了解目前常用的各种程序设计语言及其分类。
2.了解常用程序设计方法，掌握结构化程序设计方法与面向对象程序设计方法各自的特点。
3.了解系统测试的目的与原则。
4.掌握系统测试的过程。
5.掌握模块测试中的各种常用测试方法与测试原则。
6.掌握子系统/系统测试中的各种常用测试方法与测试原则。
7.掌握系统转换方法与相应的优缺点。
8.掌握系统维护阶段的主要工作和维护原则。
9.掌握系统评价的指标。

授课方式：讲授

第七章：面向对象的系统开发(4学时)
教学内容：

1.面向对象的基本概念与特征

2.面向对象的系统开发原理

3.面向对象的系统开发生命周期

4.面向对象分析方法(OOA)
5.面向对象的设计方法(OOD)
6.面向对象的程序设计语言(OOPL)
教学要求：

1.掌握面向对象的基本概念与特征。
2.掌握面向对象的系统开发原理。
3.掌握面向对象的系统开发生命周期的划分。
4.掌握如何使用对象关系图(面向对象系统开发中的图示符号)来描述对象之间的联系。
5.掌握面向对象分析的主要工作及常用分析方法与工具。
6.掌握面向对象设计的步骤及设计工具。
7.了解面向对象程序设计语言及其演变历史。
8.理解面向对象语言的特征及面向对象语言C++。

授课方式：讲授与实践

第八章：决策支持系统与专家系统(2学时)
教学内容：

1.决策支持系统的概念、结构与开发

2.群体决策支持系统的概念、构成与类型

3.专家系统的概念与特征、专家系统的分类、设计与开发方法

4.智能决策支持系统的概念和结构

教学要求：

1.了解决策支持系统的概念、结构与开发思路。
2.了解群体决策支持系统的概念、构成以及分类。
3.理解专家系统的概念与特征；了解专家系统的分类、设计与开发方法。
4.了解智能决策支持系统的概念和结构。

授课方式：讲授

第九章：网络环境下信息系统建设的原则与过程(2学时)
教学内容：

1.网络环境下信息系统建设的原则与过程

2.网络环境下信息系统的开发应用环境

3.网络环境下信息系统的体系结构及其比较

4.信息与信息系统安全

教学要求：

1.了解网络环境下信息系统建设的原则与过程。
2.了解网络环境下信息系统的软件、硬件开发应用环境。
3.掌握C/S、B/S等几种体系结构及其分析比较。
4.了解信息与信息系统安全性的主要威胁及相应对策；掌握信息与信息系统安全性相关技术及解决方案。

授课方式：讲授

第十章：信息系统的发展及其影响(2学时)
教学内容：

1.信息系统的发展历史

2.数据分析技术的发展

3.信息系统对组织与社会的影响

4.信息资源管理

5.信息道德

教学要求：

1.了解信息系统的发展过程。
2.了解数据分析技术的发展过程。
3.了解信息系统对组织与社会的影响。
4.理解信息资源管理的定义及特点。
5.了解信息道德的概念与内容。

授课方式：讲授
三、其他教学环节安排

本课程另设实验16学时。实验说明及要求见《管理信息系统》实验教学大纲。
四、考核方式
⑴平时成绩(40%)：出勤占总成绩20%、平日作业占总成绩20%。

⑵期末考核(50%)：提交一套功能完整的中小型管理信息系统，按照系统的可操作性、完成的功能、规模、效果、创新度等几个方面进行成绩认定，占总成绩的60%。

⑶实验考核占10%(见《管理信息系统》实验教学大纲)。
五、教材及主要参考书

1.使用教材
彭志忠. 管理信息系统. 济南：山东大学出版社，2005.
2.主要参考书
[1]郭宁. 管理信息系统. 北京：人民邮电出版社，2005.
[2]唐晓波. 管理信息系统. 北京：科学出版社，2005.
撰　写　人：王　楠
审　核　人：顾晓冬
课程负责人：王　楠
《管理信息系统》实验教学大纲
课程类别：专业方向
英文名称：Management Information System
课程性质：选修                   是否独立设课：否
总 学 时：48                     其中实验学时：16
总 学 分：2.5                    其中实验学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
实验项目数：5　　　　　　　　　  必做项目数：5

选作项目数：0                    综合性、设计性项目数：4

一、教学目的与基本要求
《管理信息系统》实验教学是在课堂教学的基础上，为进一步巩固课堂授课内容，培养学生动手能力，达到学以致用的目的而设立的，与课堂教学同步进行。具体的实验内容以课堂教学内容为主，通过具体项目的开发对课程中涉及的管理信息系统开发各个过程中的概念、原理、方法等进行全面的实践，使学生能够利用C#/Java、SQL Server 2000及Rational Rose等辅助开发工具进行中小型管理信息系统的开发，从而获得对管理信息进行处理和开发管理信息系统的初步能力。
二、主要仪器设备及工具
1.Visual Studio 2005/JSP
2.SQL Server 2000

3.MSDN 6.0

4.微型计算机
三、实验内容及要求
	序号
	实验项目名称
	实验内容
	学时
分配
	实验
类型
	实验要求
	每组人数

	1
	熟悉系统开发环境
	掌握系统开发工具的具体使用
	4
	验证
	必做
	1

	2
	利用SQL Server建立后台数据库
	在数据库中建立系统中所需要的表、设置字段、类型、长度；设置各个表的索引、建立两表之间的联系
	2
	设计
	必做
	1

	3
	系统主框架的搭建
	使用VB搭建系统的主框架，完成主要模块的界面设计
	2
	设计
	必做
	1

	4
	系统子模块的设计与实现(一)
	实现基础数据的添加、删除、修改、与查找等功能
	3
	设计
	必做
	1

	5
	系统子模块的设计与实现(二)
	实现基础数据的添加、删除、修改、与查找等功能
	3
	设计
	必做
	1


四、考核方式
实验考核内容：学生独立上机在规定时间内，按指定要求完成指定程序。

实验成绩满分为100分，其中实验操作60分，实验报告40分。实验成绩占本课程总成绩的10%。
五、教材及主要参考书

1.使用教材
彭志忠. 管理信息系统. 济南：山东大学出版社，2005.
2.主要参考书
郭宁. 管理信息系统. 北京：人民邮电出版社，2005.
撰　写　人：王　楠
审　核　人：顾晓东

课程负责人：王　楠
《软件过程改进与管理》教学大纲
课程类别：专业方向

课程性质：选修
英文名称：Software Process Improvement and Management
总 学 时：32
讲授学时：32
学　　分：2
先修课程：软件工程
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

本课程是计算机科学与技术专业学生的一门重要专业选修课，它有一定的理论性,又有一定的实践性。通过本课程的学习，使学生了解软件过程改进的必要性和可行性，学生应掌握软件过程改进的相关概念、理论和方法，并能在软件开发过程中运用软件过程改进的方法以提高和改善软件的质量，从而提高学生开发高质量的软件的能力和从业素质。
二、教学内容及基本要求

第一部分　软件工程回顾(6学时)
教学内容：
第一章　软件的发展历程和软件危机

1.1　软件的发展经历

1.2　软件危机
第二章　软件开发过程
2.1　软件策划

2.2　需求分析

2.3　分析建模

2.4　软件设计

2.5　软件编码

2.6　软件测试

2.7　软件维护

教学要求：
了解软件的发展经历

了解软件危机
了解软件策划

了解需求分析

了解分析建模

了解软件设计

了解软件编码

了解软件测试

了解软件维护
第二部分　软件过程改进与管理简介(6学时)
教学内容：
第一章　过程思想

1.1　过程、以过程为中心及过程成熟度

1.2　过程规范及其优点

1.3　面向过程的组织的特点

1.4　高效过程、特点及保证机制

第二章　软件过程改进框架

2.1　软件过程改进环境

2.2　软件过程架构

2.3　软件过程改进规划图

2.4　软件过程评估

2.5　软件过程改进计划

教学要求：
掌握过程、以过程为中心及过程成熟度

理解过程规范及其优点

理解面向过程的组织的特点

理解高效过程、特点及保证机制

理解软件过程改进环境

掌握软件过程架构

掌握软件过程改进规划图

理解软件过程评估

理解软件过程改进计划

第三部分　个体软件过程简介(8学时)
教学内容：
第一章　个体软件过程概述
1.1　个体软件过程的引入

1.2　PSP原理

1.3　改进软件过程的步骤
1.4　PSP的阶梯式进化框架

第二章　个体度量过程
2.1　PSP0过程

2.2　PSP0度量

2.3　软件规模度量(PSP0.1)

第三章　个体规划过程(引进评估和计划PSP1及PSP1.1)
3.1　计划

3.2　PROBE估算方法

3.3　软件计划

第四章　个体质量管理过程(引进质量管理和设计PSP2及PSP2.1)
4.1　软件质量

4.2　设计和代码评审

教学要求：

了解个体软件过程的引入

理解PSP原理

掌握改进软件过程的步骤
理解PSP的阶梯式进化框架

理解PSP0过程

掌握PSP0度量

掌握软件规模度量(PSP0.1)

理解计划

掌握PROBE估算方法

运用软件计划

理解软件质量

理解设计和代码评审

第四部分　团队软件过程简介(6学时)
教学内容：
第一章　团队软件过程简介
1.2　TSP小组的建立

1.3　TSP的原则和设计

1.4　TSP操作过程

1.5　TSP的结构

1.6　启动TSP组

1.7　TSP的小组工作流程

1.8　TSP的质量管理

教学要求：
理解TSP小组的建立

理解TSP的原则和设计

理解TSP操作过程

理解TSP的结构

理解启动TSP组

理解TSP的小组工作流程

理解TSP的质量管理

第五部分　软件能力成熟度模型简介(6学时)
教学内容：
第一章　能力成熟度模型(CMM)

1.1　能力成熟度模型简介

1.2　CMM中成熟度的级别

1.3　CMM的内部结构

1.4　CMM的使用

第二章　基于CMM的过程评估

2.1　基于CMM的评估

2.2　SEI成熟度问卷

2.3　SEI辅助评估过程

2.4　SEI的软件能力评价(SCE)
教学要求：
理解能力成熟度模型简介

掌握CMM中成熟度的级别

理解CMM的内部结构

理解CMM的使用

掌握基于CMM的评估

理解SEI成熟度问卷

理解SEI辅助评估过程

理解SEI的软件能力评价(SCE)
三、其它教学环节

无
四、考核方式

本课程成绩根据作业、课堂表现、出勤、课程论文进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴作业：20%；

⑵课堂表现：20%；

⑶出勤：20%；

⑷课程论文：40%。
五、教材及主要参考书

1.使用教材
软件过程改进与管理简介(自编). 2006年编. 2009年修改

2.主要参考书

[1]龚波主编. 软件过程管理. 中国水利水电出版社，2003年6月
[2](美)Kim Caputo著. 于宏光，王家锋等译. CMM实施与软件过程改进. 机械工业出版社，2003年8月

撰　写　人：毛玉萃

审　核　人：赵　晶

课程负责人：毛玉萃

《软件工程日语》教学大纲
课程类别：专业方向

课程性质：选修
英文名称：Japanese Software Engineering
总 学 时：32
讲授学时：32
实验学时：0

学　　分：2
先修课程：基础日语(IT基础日语)、软件工程
适用专业：计算机科学与技术、信息与计算科学
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

《软件工程日语》是为计算机科学与技术、信息与计算科学等专业开设的专业方向课。本课程的教学内容包括日文Windows操作系统的操作和日文Office办公软件的使用、对日软件开发中的办公用语与经验体会和软件开发过程中的日文文档三个部分。

在学习基础日语的基础上，通过本课程的教学使学生尽早接触软件开发过程中的各种日文文档资料，并通过有针对性的讲解，使学生能够迅速掌握对日软件开发过程中用到的最基本的计算机专业词汇及语法，能够独立阅读日文文档，进而使用日文版软件开发环境，为今后学习和掌握对日软件开发中的软件开发工具、开发环境、开发规范、开发流程和项目管理、项目实施过程奠定基础。
二、教学内容及基本要求

0 绪论(2学时)
教学内容：
0.1　软件工程日语强化的现状
0.2　课程的性质、教学目标
0.3　教学内容和要求
0.4　教辅材料与参考教材
0.5　本课程的学习方法及考核方法

0.6　社会对软件工程日语强化的需求(自学)
教学要求：
了解对日外包IT企业对IT日语的需求、软件工程日语强化的现状、本课程的内容和学习方法。
授课方式：讲授+自学

第一部分：日文WindowsXP和Office办公软件(10 学时)
教学内容：
1.1　日文WindowsXP的使用与操作

1.2　日文输入法

1.3　日文Word的使用与操作
1.4　日文PowerPoint的使用
1.5　日文Excel的使用
教学要求：
1.熟练操作使用日文WindowsXP和日文Word。

2.了解日文WindowsXP的表示图标，掌握日文环境下WindowsXP常用的计算机术语，以及日文Word、PowerPoint和Excel等软件菜单下常用的计算机用语，能够概略地阅读有关的帮助说明。

3.熟练掌握日文输入法。

授课方式：讲授+演示+上机操作

第二部分：对日软件开发中的办公用语与经验体会（ 10 学时）
教学内容：
2.1　自我介绍

2.2　名片交换礼节

2.3　录用面试和面试技巧

2.4　项目管理者素质
2.5　公司生活中的注意事项

教学要求：
1.掌握名片的交换礼节和面试时的技巧。

2.了解面试的一些提问及相应的回答技巧。

3.了解工作和日常生活中的一些注意事项。

授课方式：讲授+媒体播放(听力训练)
第三部分：软件开发过程中的日文文档(10学时)
教学内容：
3.1　邮件

3.2　会议记录

3.3　周报

3.4　走查

3.5　问题管理表

3.6　程序设计书、单体测试成绩书(式样书)
教学要求：
1.熟练掌握邮件、会议记录、周报、走查等这些贯穿项目始终的关键日文文档的基本格式，基本能够读懂文档，并能初步地书写简单的文档。

2.了解问题点管理表的基本格式，大致了解程序设计书、单体测试成绩书(式样书)、组合测试成绩书(式样书)的基本内容。

3.掌握文档中与IT相关的重点词汇和术语，并能够运用这些重点词汇。

4.掌握文档中例文内容的表现方法和常用惯用句型。

5.掌握常见的基本语法，能够运用到实践中去。

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排

本课程讲授32学时。课后学生按照1：1的学时比例，自己上机练习WinXP、WORD的操作、日文输入，自学与自我介绍、面试相关的内容并进行相应的会话练习和听力训练。

四、考核方式

本课程成绩根据作业、日文输入、期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩30%。其中，日文输入20%，作业和出勤10%。

⑵期末成绩70%，考核方式为开卷。

五、教材及主要参考书

1.使用教材

东软集团有限公司著. ソフトウェアエンジニア日本語. 东北大学出版社，2005

2.主要参考书

[1]标准日本语(初级·上下册). 人民教育出版社
[2]王秋菊，王岩主编. IT日本语教程-基础篇. 大连理工大学出版社，2008

[3]日本千驮谷日本语教育研究所编著. 宋协毅译. 标准商务日语IT篇. 外语教学与研究出版社，2008

撰　写　人：丁元明

审　核　人：郭宝霖

课程负责人：丁元明

《计算机网络安全》教学大纲
课程类别：专业方向

课程性质：选修

英文名称：Security of Computer Network
总 学 时：32
学    分：2
先修课程：计算机网络

适用专业：计算机科学与技术

开课单位：信息工程学院
一、课程简介

本课程在先期《计算机网络》课程的基础上，向学生讲授网络安全方面的知识，使学生了解网络安全的基本框架和基本理论。结合实际讲解病毒及黑客程序，以及它们的防范工具。使得学生学习完本课程后，掌握网络安全的基础知识、密码技术、防火墙技术、操作系统的安全、常见的系统攻击与防范方法，网络安全策略，网络防毒技术等。教学任务是在规定学时内，完成讲授内容，并完成成绩考核。
二、教学内容及基本要求
第一章：计算机网络安全概述(2学时)
教学内容：

1.1　网络安全简介

1.2　信息安全的发展历程

1.3　网络安全的定义

1.4　网络安全所涉及的内容

1.5　网络安全防护体系

1.6　网络安全的现状

教学要求：

对网络安全的特征和一些技术进行简单了解。

授课方式：讲授

第二章：黑客常用的系统攻击方法(6学时)
教学内容：

2.1　黑客概述

2.2　网络扫描工具原理与使用

2.3　网络监听原理与工具

2.4　木马

2.5　拒绝服务攻击

2.6　缓冲区溢出

教学要求：

1.了解常用的黑客攻击手段和工具。
2.掌握基本的防范措施。

3.掌握简单的网络监听与端口扫描等工具的使用以及黑客入侵的过程。
授课方式：讲授
第三章：网络病毒(4学时)
教学内容：

3.1　计算机病毒的基本概念

3.2　计算机病毒的特征

3.3　计算机病毒的分类

3.4　计算机病毒的防治

3.5　防病毒软件

3.6　网络病毒实例

教学要求：

1.掌握病毒的基本概念、原理和分类。
2.掌握病毒软件的安装与使用、检测、防治。

授课方式：讲授

第四章：数据加密技术(6学时)
教学内容：

4.1　加密技术概述

4.2　对称加密算法

4.3　公开密钥算法

4.4　数据加密技术的应用

教学要求：

1.了解加密算法。
2.掌握数据加密在网络安全中的应用。

授课方式：讲授

第五章：防火墙技术(6学时)
教学内容：

5.1　防火墙的概述

5.2　防火墙实现技术原理

5.3　防火墙的体系结构

5.4　防火墙的性能

5.6　防火墙的应用

教学要求：

1.掌握防火墙的工作原理与分类。
2.掌握防火墙的安装与配置。

授课方式：讲授

第六章：入侵检测技术(4学时)
教学内容：

6.1　入侵检测技术的作用与概念

6.2　入侵检测原理

6.3　入侵检测的应用

教学要求：

掌握入侵检测原理。
授课方式：讲授

第七章：Web的安全性(4学时)
教学内容：

7.1　Web安全性概述

7.2　Web服务器的安全性

7.3　脚本语言的安全性

7.4　Web浏览器的安全性

教学要求：

1.掌握的Web安全性及其设置。
2.掌握IE浏览器和IIS服务器的安全配置。

授课方式：讲授

三、其它教学环节

无
四、考核方式

该课程为考查课。考试成绩按百分制计算，最终折合成五级计分制归档。考试成绩包括：

⑴平时成绩：出勤、作业、报告；
⑵期末考核：论文/试卷。

五、教材及主要参考书

[1]北京大学电子政务研究院电子政务与信息安全技术实验室编著. 网络安全基础. 人民邮电出版社，2008年

[2][美]

 HYPERLINK "http://www.ptpress.com.cn/Result.aspx?what=author&sk=Yusuf" Yusuf Bhaiji. 网络安全技术与解决方案. 人民邮电出版社，2009年

撰　写　人：赵　欣
审　核　人：张　敏
课程负责人：赵　欣

《电子商务》教学大纲
课程类别：专业方向
课程性质：选修

英文名称：Electronic Business
总 学 时：32
讲授学时：32
学　　分：2
先修课程：Java开发技术、数据库系统原理
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
一、课程简介

本课程是计算机科学与技术专业的一门专业方向课。电子商务系统牵涉的技术非常广泛，本课程主要对一些基础的核心的技术作重点的阐述，主要介绍电子商务商务表达层的实现技术，包括静态网页技术、动态网页技术及服务器端脚本技术等，介绍商务逻辑层的技术，包括中间件技术、组件调用等，介绍商务数据层技术，包括数据管理技术及数据平台的选择与数据模型的设计，介绍电子商务安全及支付等技术，并最终组建一个完整的电子商务系统。
二、教学内容及基本要求

第一章：电子商务技术概述(2学时)

教学内容：

1.1　电子商务的基本概念

1.1.1　电子商务的定义

1.1.2　电子商务中涉及的相关技术

1.1.3　电子商务与技术的关系

1.2　电子商务系统

1.2.1　电子商务系统的基本概念

1.2.2　电子商务系统的特性

1.2.3　电子商务系统的功能

1.3　电子商务系统的平台与技术分析

1.3.1　J2EE的产生背景

1.3.2　J2EE平台简介

教学要求：

1.了解电子商务基本概念、电子商务与技术的关系及电子商务中的若干技术。

2.掌握电子商务系统的体系结构及其功能发展。

授课方式：讲授＋自学

第二章：商务表达层及其技术(6学时)
教学内容：

2.1　商务表达层的功能与实现

2.2　静态网页的表达及其技术

2.2.1　静态网页的表达

2.2.2　HTTP协议

2.2.3　网站

2.3　标记语言

2.3.1　SGML语言与HTML语言

2.3.2　XML

2.3.3　Web服务器的安装与设置

2.4　动态网页与客户端脚本

2.4.1　动态网页概述

2.4.2　JavaScript语言

2.4.3　利用Applet实现动态网页

2.5　服务器端脚本

2.5.1　PHP

2.5.2　ASP

2.5.3　JSP

教学要求：

掌握表达层相关技术，包括静态网页技术、动态网页技术及服务器端脚本技术。
授课方式：讲授＋实例讲解

第三章：商务逻辑层及其技术(6学时)
教学内容：

3.1　商务逻辑层的构成

3.2　应用服务器

3.2.1　应用服务器的技术演变

3.2.2　应用服务器的产品类型及开发工具

3.2.3　应用服务器的基本功能

3.2.4　应用服务器的安装

3.3　中间件与组件的开发

3.3.1　中间件与组件

3.3.2　JavaBean与JSP

3.3.3　用JavaBean实现中间件

3.4　EJB组件的开发

3.4.1　EJB组件简介

3.4.2　EJB中的角色

3.4.3　EJB的类型

3.4.4　EJB开发步骤

3.4.5　EJB环境和资源

3.5　面向服务的系统开发

3.5.1　面向服务的系统架构及其特征

3.5.2　Web Service

3.5.3　面向Web Service的系统开发方法

3.5.4　WSDL内容分析

3.5.5　Apache开源项目

教学要求：

掌握商务逻辑层的实现技术，包括组件、组件调用、Web Service等技术和方法。

授课方式：讲授＋实例讲解

第四章：商务数据层及其技术(4学时)
教学内容：

4.1　数据管理技术的发展

4.1.1　手工管理与文件系统

4.1.2　数据库系统

4.1.3　数据仓库与商务智能

4.2　电子商务数据层实现

4.2.1　数据库平台的选择与数据模型的设计

4.2.2　数据访问接口的实现

教学要求：

掌握电子商务数据层的实现技术，包括数据库系统的选择与数据模型的设计。
授课方式：讲授＋实例讲解

第五章：电子商务安全与支付技术(6学时)
教学内容：

5.1　电子商务的安全需求

5.2　信息的保密性技术

5.2.1　加密/解密技术

5.2.2　防火墙技术

5.3　数据完整性技术

5.4　不可否认技术

5.4.1　数字签名

5.4.2　数字时间戳

5.5　身份认证技术

5.5.1　数字证书

5.5.2　认证中心

5.5.3　数字证书的申请与应用

5.5.4　安全协议

5.6　PKI技术

5.7　电子支付与电子支付系统

5.7.1　电子支付概述

5.7.2　电子支付系统的特点

5.7.3　电子支付系统的组成及其支付流程

5.7.4　电子支付网关

教学要求：

1.了解电子商务的安全需求。
2.掌握电子商务的安全技术。

3.掌握电子商务的支付技术。

授课方式：讲授＋习题讲解

第六章：网络营销技术(4学时)

教学内容：

6.1　网络营销概述

6.2　搜索引擎营销及其技术

6.2.1　搜索引擎

6.2.2　搜索引擎营销

6.2.3　搜索引擎营销的一些技术

6.3　网络广告

6.3.1　网络广告概述

6.3.2　网络广告的策划与制作

6.3.3　网络广告的监测与评估

6.4　E-mail营销

6.4.1　E-mail营销的含义

6.4.2　E-mail地址资源

6.4.3　E-mail效果评估

6.5　在线市场调研

6.5.1　在线市场调研的优势

6.5.2　在线市场调研的途径及应注意的问题

6.5.3　在线市场调研技术

6.6　网络营销导向的企业网站建设

6.6.1　企业网站建设的一般原则及相关规范

6.6.2　企业网站优化

6.6.3　网站建设中的常见问题

6.6.4　网站流量统计

教学要求：

1.了解网络营销的概念及不同策略。

2.掌握网络营销技术。

授课方式：讲授＋习题讲解

第八章：电子商务功能的实现(4学时)

教学内容：

8.1　电子商务的软硬件建设概述

8.2　一个在线商店：讯达网上购物系统

8.2.1　系统简要说明

8.2.2　系统的页面编排

8.3　中间件的实现与服务环境的设置

8.3.1　中间件dbaccess的实现

8.3.2　服务环境设置

8.4　利用JSP实现商店首页

8.5　利用JSP实现客户的注册与登录

8.6　利用JSP实现商品的查询

8.7　利用JSP实现购物车与物品选购

8.8　利用JSP实现结账及生成订单

8.9　利用JSP实现在线电子支付

8.10 发布在线商店

教学要求：

1.了解电子商务系统的开发流程。

2.掌握电子商务系统软硬件的搭建、主页的实现、核心商务功能的实现、中间件的运用及运行环境的设置等。

授课方式：讲授＋自学
三、其它教学环节

无
四、考核方式

本课程成绩根据平时作业和期末考核进行评定。课程成绩以百分制计算，其中平时作业及平时表现占30%，期末考核占70%。

五、教材及主要参考书

1.使用教材

张宝明，文燕平，陈梅梅. 电子商务技术基础(第2版). 北京：清华大学出版社，2008.7

2.主要参考书

[1]岑雄鹰. 电子商务技术基础教程. 北京：中国水利水电出版社，2008.2

[2]劳帼龄. 电子商务(第2版). 北京：电子工业出版社，2008.6

撰　写　人：孙秀丽

审　核　人：顾晓冬
课程负责人：孙秀丽

《人工智能》教学大纲
课程类别：专业方向

课程性质：选修

英文名称：Artificial Intelligence
总 学 时：32
讲授学时：32
实验学时：0
学　　分：2
先修课程：C/C++语言程序设计、数据结构、离散数学
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

《人工智能》是计算机科学与技术专业本科生的一门专业方向课，是计算机应用方向的一门重要课程。它主要研究如何使用计算机实现类似人类的智能行为，例如理解语言、学习、推理和解决问题等；研究在人类专家的水平上解决化学、生物学、地质学、工程学和医学等方面的某些难题；研究如何操纵机器人去执行任务；研究如何让及其理解自然语言等。通过这门课的学习，让学生初步了解该学科的主要研究内容以及解决问题的主要方法等，了解该学科的应用与发展，与硬件和其它软件的关系，为学生以后在相关领域的学习、研究和工作奠定基础。

二、教学内容及基本要求

第一章：绪论(2学时)
教学内容：
1.1　人工智能

1.2　人工神经网络

1.3　专家系统

教学要求：
1.掌握人工智能、人工神经网络、专家系统的基本概念。

2.理解三者之间的关系，了解三者的研究内容、研究方法以及应用领域。

授课方式：讲授

第二章：状态问题求解(6学时)
教学内容：
2.1　状态空间表示

2.2　宽度优先搜索

2.3　深度优先搜索

2.4　启发式搜索

教学要求：
1.理解状态空间的表示方法。

2.掌握宽度优先搜索与深度优先搜索方法的本质。

3.理解启发式搜索方法。
授课方式：讲授＋自学

第三章：问题规约(4学时)

教学内容：
3.1　问题规约描述

3.2　与或图

3.3　博弈树搜索

教学要求：
1.掌握问题规约的概念。

2.理解与或图搜索方法。

3.结合实例学习博弈树搜索。

授课方式：讲授＋实例＋自学

第四章：谓词演算(4学时)

教学内容：
4.1　谓词演算在人工智能中的应用

4.2　规则演绎

教学要求：
1.了解谓词演算在人工智能中的应用。

2.掌握规则演绎的基本方法。

授课方式：讲授＋实例

第五章：人工智能程序设计语言(4学时)

教学内容：
5.1　PROLOG

5.2　LISP

教学要求：
1.通过实例了解PROLOG语言。

2.通过实例了解LISP语言。

授课方式：讲授＋讨论

第六章：人工神经网络(6学时)

教学内容：
6.1　BP网络及其在分类中的应用

6.2　Hopfield网络

教学要求：
1.了解BP网络结构与学习方法，了解其在分类方面的应用。

2.了解Hopfield网络。

授课方式：讲授

第七章：智能系统(6学时)

教学内容：
7.1　图象理解与语音语义识别

7.2　机器人与计算机感知

7.3　基于规则的产生式系统

7.4　专家系统示例

教学要求：
1.了解图象理解与语音语义识别的研究方法与最新进展。

2.了解机器人与计算机感知的研究方法与最新进展。

3.了解基于规则的产生式系统。

4.了解专家系统的构造方法，了解目前该领域的研究进展情况。

授课方式：讲授＋实例＋自学

三、其它教学环节

无
四、考核方式

本课程成绩根据作业、课堂表现、出勤和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩30%。其中，作业20%，课堂表现和出勤10%。

⑵期末成绩70%。期末考试建议为开卷考试。

五、教材及主要参考书

1.使用教材

傅京孙等. 人工智能及其应用. 北京：清华大学出版社，1987.9

2.主要参考书

[1]沈世镒著. 神经网络系统及其应用.北京：科学出版社，1998.11

[2]马少平，朱小燕. 人工智能. 北京：清华大学出版社，2004.8

撰　写　人：于万波

审　核　人：张　敏

课程负责人：于万波

《虚拟现实技术》教学大纲
课程类别：专业方向

课程性质：选修

英文名称：Virtual Reality Technology
总 学 时：48
讲授学时：32
实验学时：16
学　　分：2.5
先修课程：计算机图形学、C/C++语言程序设计
适用专业：计算机科学技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

《虚拟现实技术》是计算机系本科生的一门专业方向课程。主要内容包括虚拟现实的基本理论和相关技术、虚拟现实的硬件设备、虚拟现实的工具软件及其在现实中的应用。本课程的教学目的和任务是使学生掌握虚拟现实技术的基本理论；了解虚拟现实系统的硬件设备和开发工具；了解虚拟现实的应用现状和最新发展动向为，为学生将来应用虚拟现实技术解决实际工作中的问题和开展科学研究打下一定的基础。
二、教学内容及基本要求

第一章：虚拟现实概述(2学时)
教学内容：

1.1　虚拟现实的基本概念

1.2　虚拟现实系统的特性

1.3　虚拟现实系统的分类

1.4　虚拟现实技术的发展简史

1.5　虚拟现实技术的研究现状

教学要求：
1.理解虚拟现实技术的基本内涵、特性及分类。

2.了解虚拟现实技术的发展历程及研究现状。
授课方式：讲授

第二章：虚拟现实系统的硬件设备(6学时)
教学内容：
2.1　虚拟现实系统的输入设备

2.2　虚拟世界输出设备

2.3　虚拟现实引擎

教学要求：
1.掌握各种虚拟现实设备的基本特性、应用场合和使用方法。

2.理解各种虚拟现实设备的工作原理。

授课方式：讲授＋讨论

第三章：虚拟现实系统的相关技术(12学时)
教学内容：
3.1　立体显示技术

3.2　虚拟环境建模技术

3.3　虚拟环境的真实感实时绘制技术

3.4　虚拟环境中的碰撞检测技术

教学要求：
1.理解立体显示技术的原理与方法。

2.掌握构建虚拟现实环境的各种建模技术。

3.掌握对虚拟现实环境进行可视化的真实感绘制技术和实时绘制技术。

4.掌握虚拟环境中实体的碰撞检测的方法。

授课方式：讲授＋仿真演示

第四章：虚拟现实系统的开发工具与建模语言(8学时)
教学内容：
4.1　虚拟现实开发工具简介

4.2　虚拟世界的图形建模语言

教学要求：
1.了解Virtools、Vega等虚拟现实系统的开发工具。

2.了解现有的图形建模语言，掌握基于OPENGL的图形程序设计语言。

授课方式：讲授＋实验

第五章：虚拟现实技术的应用领域及发展方向(4学时)
教学内容：
5.1　军事领域

5.2　航空航天领域

5.3　科学可视化领域

5.4　教育与培训领域

5.5　建筑设计与城市规划领域

5.6　商业领域

5.7　工业应用领域

5.8　医学领域

5.9　虚拟现实技术存在的问题及发展方向

教学要求：
1.了解虚拟现实的应用领域及在各领域中的应用现状。

2.了解虚拟现实技术的发展方向。

授课方式：讲授＋讨论
三、其他教学环节安排

16学时实验。其中常规基础实验8学时，综合设计实验8学时。实验说明及要求见《虚拟现实技术》实验教学大纲。
四、考核方式

本课程成绩根据作业、课程论文、实验和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩30%。其中实验成绩20%，作业和出勤10%。
⑵期末成绩70%。在期末考试时学生可带事先准备的本课程总结，该总结内容占期末考试成绩的10%，目的是促进学生们更好地自主学习。
五、教材及主要参考书

1.使用教材
胡小强. 虚拟现实技术. 北京：北京邮电大学出版社，2005年7月第一版

2.主要参考书

[1]张茂军. 虚拟现实系统. 北京：科学出版社，2001年9月第一版

[2]汪成为，高文，王行仁. 灵境(虚拟现实)技术的理论、实现和应用. 北京：清华大学出版社，1996.
[3]孙家广. 计算机图形学. 北京：清华大学出版社

撰　写　人：赵　欣

审　核　人：顾晓冬
课程负责人：赵　欣

《虚拟现实技术》实验教学大纲
课程类别：专业方向

英文名称：Virtual Reality Technology
课程性质：选修                   是否独立设课：否
总 学 时：48                     其中实验学时：16
总 学 分：2.5                    其中实验学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
实验项目数：6　　　　　　　　　  必做项目数：6

选作项目数：0                    综合性、设计性项目数：2

一、教学目的与基本要求

1.采用VC++程序开发环境和OpenGL图形库进行课程实验。通过OpenGL图形程序开发，让学生从“虚”到“实”理解如何在计算机中运用三维图形开发语言搭建虚拟世界，从而提高学生的学习兴趣，培养学生的虚拟意识和开发能力。

2.上机实验前，要求完成实验报告的实验目的、理论基础、算法设计及源程序初稿。实验程序调试过程中，可以互相讨论、检查程序中存在的问题。
二、实验设备及工具
1.硬件环境：采用Pentium 4以上计算机，主频2G以上，内存512M以上，显卡内存128M以上，硬盘20G以上。

2.软件环境：Windows XP操作系统，OpenGL图形开发库。
三、实验内容及要求

	序号
	实验项目
名称
	实验内容
	学时
分配
	实验
类型
	实验
要求
	每组
人数

	1
	OpenGL绘制点、线、面等基本图元。
	1.熟悉Windows开发环境下的OpenGL基本程序结构。

2.利用OpenGL绘制点、线、面等基本图元。
	2
	基础
	必做
	1

	2
	OpenGL绘制三维几何体，对几何体施加坐标变换、投影变换
	1.用OpenGL绘制四棱锥、立方体等三维几何体。

2.掌握三维几何坐标变换，理解透视投影和平行投影的概念及程序实现。
	2
	基础
	必做
	1

	3
	OpenGL绘制带有纹理和光照效果的几何体
	1.用OpenGL绘制含有2-3三维几何体的场景。

2.使用纹理映射给建立的几何体添加纹理。

3.使用光照渲染为场景添加光照效果。
	2
	基础
	必做
	1

	4
	3DMAX模型导入
	1.分析3DS模型文件结构

2.把使用3DS建模工具建好的模型导入到OpenGL程序中
	2
	基础
	必做
	1

	5
	简单的图形交互与动画
	1.用OpenGL绘制三维几何体或导入3DS模型。

2.用键盘或鼠标控制模型的运动。
	2
	综合性
	必做
	2-4

	6
	基于OpenGL的飞行器飞行模拟
	1.战斗机3DS模型的读入，战斗机飞行系统控制。2.地形和天空场景的绘制。
	6
	综合性
	必做
	2-4


四、考核方式

1.实验报告要求

每位实验参与者都要独立完成一份实验报告。实验报告的一般格式如下：

⑴实验名称、专业、班级、实验学生姓名、同组者姓名和实验时间。

⑵实验目的、实验内容、算法设计。

⑶对实验中出现的某些现象、遇到的问题进行分析、讨论，写出心得体会。

⑷实验报告应写在一定规格的报告纸上，保持整洁。

⑸每次实验每人独立完成一份报告，按时送交指导教师批阅。

2.考核方式

预习报告、实验过程中考核和实验报告成绩综合评分。

五、实验教材、参考书
1.使用教材
Richard S Wright编. 徐波译. OpenGL超级宝典. 北京：人民邮电出版社
2.主要参考书
乔林，费广正，林杜. OpenGL程序设计. 长沙：湖南人民出版社
撰　写　人：赵　欣
审　核　人：顾晓东
课程负责人：赵　欣
《数据仓库与数据挖掘》教学大纲
课程类别：专业方向
英文名称：Data Warehouse and Data Mining
课程性质：选修
总 学 时：48

讲授学时：32
实验学时：16
总 学 分：2.5
先修课程：数据库系统原理、数据结构、软件工程、离散数学
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
一、课程简介

《数据仓库与数据挖掘》是计算机软件领域的一门前沿性学科，对学生了解计算机发展的前沿具有重要作用。可以培养学生探索知识的意识，扩大计算机类学生的知识面，巩固学生对数据库系统的理解，提高学生在算法级的工作能力，并能够在软件开发过程中对这些方法加以应用。
二、教学内容及基本要求

第一章：数据挖掘概述(2学时)
教学内容：
1.什么是数据挖掘
2.在何种数据上进行数据挖掘
3.数据挖掘主要功能
4.数据挖掘的主要问题

教学要求：
理解和掌握数据挖掘的基本概念、数据挖掘过程以及数据挖掘功能；了解数据挖掘的应用和面临的问题；对数据挖掘能够解决的问题和解决问题思路有清晰的认识。
授课方式：讲授＋自学

第二章：数据仓库(2学时)
教学内容：
1.什么是数据仓库
2.多维数据模型
3.数据仓库的系统结构
4.数据仓库实现
5.从数据仓库到数据挖掘
教学要求：
了解数据集市、数据仓库的基本内涵；掌握数据仓库的实现方法，包括如何建立多维数据模型；了解数据仓库系统的结构。 

授课方式：讲授＋讨论

第三章：数据预处理(2学时)
教学内容：
1.数据类型

2.数据质量

3.数据预处理

教学要求：
了解数据挖掘处理的对像数据，掌握数据预处理的方法。

授课方式：讲授＋讨论

第四章：关联分析(8学时)
教学内容：
1.频繁项集的产生

2.规则的产生

3.产生频繁项集的其他方法

4.关联模式的评估

教学要求：
掌握关联规则的含义的作用，掌握Apriori算法的基本原理及关键步骤。

授课方式：讲授＋讨论

第五章：聚类分析(8学时)
教学内容：
1.聚类分析的含义，类型

2.K均值算法

3.DBSCAN算法

4.簇评估

教学要求：
了解聚类分析的概念，掌握K均值算法及DBSCAN算法的原理，并能应用到实际数据处理中。

授课方式：讲授＋讨论

第六章：分类(8学时)
教学内容：
1.分类问题的一般方法

2.决策树

3.基于规则的分类

4.最近邻分类

5.贝叶斯分类

教学要求：
掌握决策树分类方法，了解几种其他分类方法的基本原理。

授课方式：讲授＋自学

第七章：数据挖掘应用(2学时)
教学内容：
1.Web挖掘

2.空间挖掘

3.客户关系管理

教学要求：
了解数据挖掘的一些应用领域及应用现状。

授课方式：讲授＋自学
三、其他教学环节安排

16学时实验。综合设计实验16学时。实验说明及要求见《数据仓库与数据挖掘》实验教学大纲。
四、考核方式

本课程成绩根据作业、出勤、实验、课程大作业进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩50%。其中，实验成绩30%，作业和出勤20%。

⑵课程大作业50%。
五、教材及主要参考书

1.使用教材
K.P.Soman，Shyam Diwakar，V.Ajay. 数据挖掘基础教程. 北京：机械工业出版社
2.主要参考书
[1]JIAWEI HAN，MICHELINE KAMBER. 数据挖掘：概念与技术(原书第2版). 北京：机械工业出版社
[2]PANG-NING TAN，MICHAEL STEINBACH. 数据挖掘导论. 北京：人民邮电出版社
[3]MICHAEL J.A.BERRY，GORDON S.LINOFF. 数据挖掘技术：市场营销、销售与客户关系管理领域应用. 北京：机械工业出版社
撰　写　人：张　敏
审　核　人：顾晓冬
课程负责人：张　敏
《数据仓库与数据挖掘》实验教学大纲
课程类别：专业方向
英文名称：Data Warehouse and Data Mining
课程性质：选修                   是否独立设课：否
总 学 时：48                     其中实验学时：16
总 学 分：2.5                    其中实验学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
实验项目数：4　　　　　　　　　　必做项目数：4

选作项目数：0　　　　　　　　　　综合性、设计性项目数：4

一、教学目的与基本要求

实验是本课程的重要教学环节，通过实验教学，学生自己动手进行实践技能的训练，巩固其在课堂上所学书本知识，有利于加深对数据仓库、数据挖掘等基本概念、基本原理和分析方法的理解，掌握有关的工具，并能运用典型的数据挖掘工具分析、处理、解决一些实际问题。
二、主要仪器设备及工具
主要仪器设备：微机。

软件：Windows XP系统、Wake作为实验/开发平台。
三、实验内容及要求

	序号
	实验项目

名称
	实验内容
	学时
分配
	实验
类型
	实验
要求
	每组
人数

	1
	数据的关联挖掘
	商业销售数据的关联挖掘
	4
	综合
	必做
	1

	2
	数据的分类挖掘
	教学资源数据的分类挖掘
	4
	综合
	必做
	1

	3
	数据的聚类挖掘
	银行金融数据的聚类挖掘
	4
	综合
	必做
	1

	4
	数据的预测
	气象数据的预测
	4
	综合
	必做
	1


四、考核方式
实验成绩按100分制评定。其中实验考核操作25%，实验报告75%。
五、实验教材、参考书
1.实验教材
K.P.Soman，Shyam Diwakar，V.Ajay. 数据挖掘基础教程. 北京：机械工业出版社
2.主要参考书
[1]JIAWEI HAN，MICHELINE KAMBER. 数据挖掘：概念与技术(原书第2版). 北京：机械工业出版社
[2]PANG-NING TAN，MICHAEL STEINBACH. 数据挖掘导论. 北京：人民邮电出版社
[3]MICHAEL J.A.BERRY，GORDON S.LINOFF. 数据挖掘技术：市场营销、销售与客户关系管理领域应用. 北京：机械工业出版社
撰　写　人：张　敏
审　核　人：顾晓冬
课程负责人：张　敏
《网络编程》教学大纲
课程类别：专业方向课
课程性质：选修

英文名称：Network Programming
总 学 时：48
讲授学时：32
上机学时：16
学　　分：2.5
先修课程：Java开发技术，计算机网络
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

《网络编程》是计算机科学与技术本科生的一门专业方向课，学习之前要具备Java基本编程能力和网络协议的部分知识。该门课程是一门理论与应用相结合，实践性很强的课程。它包括套接字编程、非阻塞通信、创建HTTP服务器与客户程序、数据报通信、安全网络通信、CORBA和部分Web服务。着重培养学生动手实践的能力，并借此机巩固计算机网络课程所讲授的理论内容，为从事与软件开发、系统分析与设计等研究型工作打下一定的基础。
二、教学内容及基本要求

第1章：Java网络编程入门(2学时)
教学内容：
1.1　进程之间的通信

1.2　用Java编写客户/服务器程序

教学要求：
了解TCP/IP参考模型和TCP/IP协议

授课方式：讲授＋演示

第2章：Socket用法详解(4学时)
教学内容：
2.1　构造Socket

2.2　获取Socket的信息

2.3　关闭Socket

2.4　半关闭Socket

2.5　发送邮件的SMTP客户程序

教学要求：
了解Socket的基本概念。

授课方式：讲授＋实例演示

第3章：ServerSocket用法详解(4学时)
教学内容：
3.1　构造ServerSocket

3.2　接收和关闭与客户的连接

3.3　关闭ServerSocket

3.4　获取ServerSocket的信息

3.5　创建多线程的服务器

3.6　关闭服务器

教学要求：
熟练掌握ServerSocket类使用方法。

授课方式：讲授＋实例演示

第4章：非阻塞通信(4学时)
教学内容：
4.1　线程阻塞的概念

4.2　Java.nio包中的主要类

4.3　服务器编程规范

4.4　客户端编程规范

教学要求：
1.熟练掌握非阻塞通信的基本原理。

2.熟练掌握线程的使用方法。
授课方式：讲授＋实例演示

第5章：创建非阻塞的HTTP服务器(4学时)
教学内容：
5.1　HTTP协议简介

5.2　创建非阻塞的HTTP服务器

教学要求：
1.熟练掌握HTTP协议的格式。

授课方式：讲授＋实例演示

第6章：基于UDP的数据报和套接字(4 学时)
教学内容：

6.1　UDP协议简介

6.2　DatagramPacket类

6.3　DatagramSocket类

6.4　DatagramChannel类

6.5　组播Socket

教学要求：
1.熟练掌握Datagram相关类的使用。

2.熟练掌握UDP协议的原理。

授课方式：讲授＋实例演示

第7章：RMI框架(6学时)
教学内容：
7.1　RMI的基本原理

7.2　创建第一个RMI应用

7.3　远程对象工厂设计模式

7.4　远程方法中的参数与返回值传递

7.5　回调客户端的远程对象

7.6　远程对象的并发访问

7.7　分布式垃圾收集

7.8　使用安全管理器

7.9　RMI应用的部署及类的动态加载

7.10 远程激活

教学要求：
1.熟练掌握RMI的基本原理。

授课方式：讲授＋实例演示

第8章：CORBA简介(4学时)
教学内容：
8.1　创建IDL接口

8.2　创建IDL接口的实现类

8.3　创建服务器程序

8.4　创建客户程序

8.5　运行CORBA程序

教学要求：
1.了解CORBA的相关概念。

2.了解CORBA的编程方法。

授课方式：讲授＋实例演示
三、其他教学环节安排

16学时上机。其中常规基础实验12学时，综合设计实验4学时。实验说明及要求见《网络编程》实验教学大纲。

四、考核方式

本课程成绩根据实验和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

⑴平时成绩20%。其中实验成绩10%，作业和出勤10%；
⑵期末成绩80%。

五、教材及主要参考书

1.使用教材
孙卫琴. JAVA网络编程精解. 电子工业出版社，2007.3
撰　写　人：邱少明

审　核　人：张　敏

课程负责人：邱少明
《网络编程》实验教学大纲
课程类别：专业方向课
英文名称：Network Programming
课程性质：选修　　　　　　　　　　　是否独立设课：否

总 学 时：48　　　　　　　　　　　　其中上机学时：16
总 学 分：2.5　　　　　　　　　　　 其中上机学分：0.5
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
实验项目数：8　　　　　　　　　　　 必做项目数：8

选作项目数：0　　　　　　　　　　　 综合性、设计性项目数：2

一、教学目的与基本要求

1.通过上机掌握进行《面向对象程序设计》编程操作的有关知识和技能。
2.通过常规基础性实验让学生将理论知识转化为实际程序，理解《面向对象程序设计》中最基本的特性，掌握最基本的编程方法，掌握最基本的程序调试方法。从而提高学生的动手实践能力。

3.通过综合设计性实验培养学生根据实验目的和题目自行分析、研究的能力，进一步提高学生的编程思想。
二、主要仪器设备及工具
微型计算机

三、实验内容及要求

	序号
	实验项目

名  称
	实验内容
	学时分配
	实验
类型
	实验要求
	每组人数

	1
	网络编程入门
	编写简单客户/服务器
	2
	验证
	必做
	1

	2
	Socket通信
	利用Socket和ServerSocket编写较复杂程序
	2
	验证
	必做
	1

	3
	非阻塞通信
	实现非阻塞通信编程实例
	2
	验证
	必做
	1

	4
	创建HTTP服务器
	实现HTTP服务器端服务程序的编程
	2
	设计性
	必做
	1

	5
	UDP通信(一)
	编写基于UDP协议的通信程序
	2
	验证
	必做
	1

	6
	UDP通信(二)
	编写基于UDP协议的通信程序
	2
	验证
	必做
	1

	7
	RMI框架的应用
	编写基于RMI框架的应用程序
	2
	设计性
	必作
	1

	8
	CORBA的应用
	编写基于CORBA的应用程序
	2
	设计性
	必作
	1


四、考核方式

1.实验报告要求：

⑴写出实验题目，上机实践的代码及相应的输入输出。
⑵实验报告应写在一定规格的报告纸上，保持整洁。

⑶每次实验每人独立完成一份报告，按时送交指导教师批阅。

2.考核方式：

按程序代码的正确性、书写格式及输入输出结果综合评分。

五、实验教材、参考书
1.使用教材
孙卫琴. JAVA网络编程精解. 电子工业出版社，2007.3
2.主要参考书：
无

撰　写　人：邱少明

审　核　人：张　敏

课程负责人：邱少明

《计算机组装实习》教学大纲
英文名称：Computer Assembly Practice
实习周数：1周

学　　分：1
适用专业：计算机科学与技术
一、实习目的
计算机组装实习是计算机科学与技术专业实现专业培养目标的重要实践环节之一，是学生切实体验个人计算机组成、组装和软件安装，是提高对计算机相关课程感性认识的有效途径，是计算机有关理论与实践相结合原则的直接体现，是培养学生的实际动手能力的有效手段之一。

二、实习内容及要求
计算机组装实习主要由计算机组装、主要系统软件和应用软件相关内容介绍，计算机的主要部件进行市场调研，计算机组装，安装系统软件、常用的开发平台和应用软件。

(一)计算机组装、主要系统软件和应用软件相关内容
1.介绍的主要内容包括计算机的主要部件、各部件的主要技术参数、主要生产厂家、产品性能等；。主要系统软件和应用软件的主要功能、主要产品、性能等。
2.要求：学生认真听讲，做笔记，笔记要工整、规范。

(二)计算机的主要部件进行市场调研
1.调查途径：网上和各电子市场。

2.调查内容：

①计算机的主要部件、各部件的主要技术参数、主要生产厂家、产品性能等。

②系统软件、常用的开发平台和应用软件的主流产品、性能等。
3.要求：

①按指导教师的要求进行；
②写一份调查报告，报告要真实、格式规范、内容全面、分析合理。
(三)个人计算机组装
1.组装过程：

①仔细观察组装好的机器，再进行拆卸。
②把拆卸了的机器再进行组装。
③对组装好的机器进行调试，保证能正常启动。

2.要求：

①认真做好记录，尤其是拆装前的纪录。
②保证安全，不发生受伤事情。
③保证组装正确后再加电进行测试，保证不损坏零件。

(四)安装系统软件、常用的开发平台和应用软件
1.安装内容：

①操作系统安装。
②Office套件和杀毒软件的安装。
③其他常用软件的安装。

2.要求：

①认真做好记录，记录每一安装步骤后的状态。

②安装后一定试运行，保证安装成功。
三、实习时间及地点

实习时间：第一个小学期，1周。

集中实习地点：电子楼1楼机房、5楼机房、硬件功能室；各大电子市场。
四、实习方式和具体安排

毕业实习采用集中和分散相结合的方式进行。由学院统筹安排。

学院成立实习领导小组，由主管院长任组长，一名具体负责人任副组长，统一协调、安排工作，在安排具体的指导教师进行指导，全面指导实习工作。

实习期满后，整理实习报告书和调查报告，撰写实习总结和实习手册等。

五、考核方式
实习总成绩为五级分制，由指导教师进行综合评定。

成绩的评价标准为：听课占20%，调研占20%，硬件组装占20%，软件安装占20%，出勤等占20%。
⑴听课：听课状态、笔记记录情况个项目10分；
⑵调研：准备、调研的表现、记录、总结每项目5分；
⑶硬件组装：拆装前准备、拆卸、组装、测试每项目5分；

⑷软件安装：操作系统安装、Office套件、杀毒软件的安装、其它软件每项目5分；

⑸出勤和日常表现：出勤、态度、合作、协助指导教师每项目5分。
撰　写　人：毛玉萃
审　核　人：顾晓冬
实习负责人：毛玉萃
《基于.NET数据库系统开发》课程设计大纲
英文名称：Development of Database Systems Based on .NET Technique
课程性质：必修
教学形式：集中
学时或周数：1周
总 学 分：1
适用专业：计算机科学与技术
开课单位：信息工程学院
一、课程设计的性质与任务

为配合数据库系统原理和.NET开发技术课程教学，通过课程设计的综合训练培养学生实际分析问题、编程和动手能力，最终目标是通过课程设计过程，帮助学生系统地掌握数据库管理系统的设计和.NET开发平台主要内容，更好地完成教学任务。其具体任务是：
1.使学生较全面掌握数据库管理系统开发各阶段的具体开发方法与步骤。
2.掌握系统开发各阶段产生的文档资料的书写格式。

3.掌握系统开发各阶段产生的数据库系统模型。

4.掌握.NET平台软件开发技术。

5.掌握用PowerDesigner进行数据库模型设计的全过程。
二、课程设计的内容
课程设计题目(应用系统)为教师拟定，每位学生应完成：
1.需求描述文档。
2.模型设计：利用PowerDesigner进行数据模型设计
3.系统设计：利用数据库设计的方法，完成系统结构图
4.系统实现：综合应用.NET技术和数据库构建方法，实现软件系统。
5.系统交付：可打包安装的数据库管理系统代码及相关文档。
三、课程设计基本要求
1.选题要求：课程设计的题目，可由任课教师协商拟定。题目应具有一定的实用性及可操作性，可以是教师以往开发过的系统的一部分，也可以是针对实际应用系统的反求。同时也鼓励学生自己拟题，但必须经过任课教师的评估后才可执行。

2.每个组(不超过5个人)的题目不同，各组员在描述、分析、设计、实现及交付阶段的任务应分工明确，不允许两个或多人做同一部分内容。答辩时根据各组员所做工作分别计成绩。

3.完成任务的要求：

⑴需求描述的规范文档。

⑵相关PowerDesigner设计模型。

⑶NET平台下的代码实现。
四、成绩考核

由指导教师根据学生完成任务的情况、课程设计报告的质量和课程设计过程中的工作态度等综合打分。课程设计结束时，要求学生写出课程设计报告，可运行的软件系统(包括源程序)。课程设计成绩：上机情况(20%)包括出勤情况、调试表现。设计报告占40%，设计作品占40%。
成绩评定实行优、良、中、及格和不及格五个等级。优秀者人数一般不得超过总人数的20%。不及格者不能得到相应的学分，需重新做课程设计，经指导教师考核及格后，方可取得相应学分。
五、参考教材
[1]邱李华，李晓黎，张玉花. SQL Server 2000数据库应用教程. 北京：人民邮电出版社，2007年7月第1版.
[2]杨海霞主编. 数据库实验指导. 北京：人民邮电出版社，2007年9月第1版.
撰　写　人：秦　静、赵宏伟
审　核　人：顾晓冬

课程负责人：秦　静、赵宏伟
《Java软件项目开发课程设计》教学大纲
英文名称：Development of Software Project Based on Java
课程性质：必修
教学形式：集中
学时或周数：1周
总 学 分：1
适用专业：计算机科学与技术
一、课程设计目的
《Java软件项目开发课程设计》是计算机科学与技术本科专业的集中实践教学环节，是学习完《Java开发技术》课程后进行的一次全面的综合应用练习。其目的就是要达到理论与实际相结合，使学生能够使用基本的开发技术，独立的完成简单项目的开发，实践开发过程，体会软件工程在实际项目中的应用。要求：

1.了解并掌握相关开发工具的配置和使用；

2.初步掌握软件开发过程的问题分析、系统设计、程序编码、测试等基本方法和技能；

3.提高综合运用所学的理论知识和方法独立分析和解决问题的能力；

4.训练用系统的观点和软件开发一般规范进行软件开发，培养软件工作者所应具备的科学的工作方法和作风。
二、课程设计内容

选取1个题目作为综合实例进行引导开发。然后每名学生选择不同课程设计题目，或选择下列与实际应用紧密结合的较综合性的题目。利用Java开发技术、基本开发框架独立完成一个较为完成的简单系统。加深对基本技能的巩固和提高。

1.学生成绩管理系统

2.出租车预订系统

3.实验用机预订系统

4.影院排座系统

5.餐馆排队系统
三、课程设计基本要求
1.问题分析和任务定义：根据设计题目的要求，充分地分析和理解问题，明确问题要求做什么？(而不是怎么做？)限制条件是什么？

2.数据库设计：对问题描述中涉及的数据进行分析，将其转化成数据库中的表和字段。并画表和表之间的关系图；

3.详细设计：定义相应的存储结构并写出各功能模块所使用的类。在这个过程中，要综合考虑系统功能，使得系统结构清晰、合理、简单和易于调试，符合面向对象的思想；

4.程序编码：把详细设计的结果进一步求精为程序设计语言程序。同时加入一些注解和断言，使程序中逻辑概念清楚；

5.程序调试与测试：采用自底向上，分模块进行，即先调试低层函数。能够熟练掌握调试工具的各种功能，设计测试数据确定疑点，通过修改程序来证实它或绕过它。调试正确后，认真整理源程序及其注释，形成格式和风格良好的源程序清单和结果；

6.结果分析：程序运行结果包括正确的输入及其输出结果和含有错误的输入及其输出结果；

7.编写课程设计报告。
四、课程设计成果

写出不少于3000字的课程设计说明书。说明书中除了在封面中应有题目、班级、姓名、学号和课程设计日期以外，其正文一般有如下几个方面的内容：

1.需求分析

2.概要设计

3.详细设计

4.调试分析

5.测试结果

6.附录或参考资料
五、考核方式
由指导教师根据学生完成任务的情况、课程设计说明书的质量和课程设计过程中的工作态度等综合打分。课程设计结束时，要求学生写出课程设计报告，可运行的软件系统(包括源程序)。课程设计成绩：上机情况(20%)包括出勤情况、调试表现。设计报告占40%，设计作品占40%。

成绩评定实行优、良、中、及格和不及格五个等级。优秀者人数一般不得超过总人数的20%。不及格者不能得到相应的学分，需重新做课程设计，经指导教师考核及格后，方可取得相应学分。
六、教材及参考书
1.使用教材

邱少明. Java软件项目开发课程设计(自编)
2.主要参考书

耿祥义，张跃平. Java课程设计(第二版). 北京：清华大学出版社，2008.
撰　写　人：邱少明

审　核　人：顾晓冬
课程负责人：邱少明

《IT项目实践》教学大纲
英文名称：IT Project Practice
实习周数：8周
学　　分：4
适用专业：计算机科学与技术
一、实习目的

通过实习，使学生巩固大学期间所学的专业知识，培养学生软件系统的分析与设计能力、软件编程和测试能力，提高学生编写软件文档的水平，增强学生的团队意识和创新精神，使学生毕业后能成为IT行业急需的应用型人才。
二、实习内容及要求

IT项目实践包括以下两部分内容：

(一)案例分析

指导教师结合自己的项目开发经验为学生讲解一个具体软件项目的开发技术、方法和步骤。

(二)软件项目开发

学生每人一题，根据指导教师讲解的案例，采用Java或者.NET开发工具，模拟开发信息系统的一个或若干个模块。

在实习期间对指导教师的具体要求：

①为学生确定设计题目，布置设计任务并提出设计要求；

②检查学生的项目开发进度和《学生实习手册》的填写情况；

③对学生进行考勤，并解答学生在实习过程中遇到的技术问题；

④实习结束后，为学生评定实习成绩。

在实习期间对学生的具体要求：

①按时出勤，如不能出勤应提前向指导教师请假；

②按时完成指导教师布置的项目开发任务；

③认真、按时填写《学生实习手册》；

④如累计5次旷课则不予评定实习成绩。
三、实习时间及地点

实习时间：第七学期第11～18周

实习地点：校内实践教学基地

实习形式：集中实习
四、实习工作安排

每周5天，每天1～2节课内容为案例分析，采取集中授课形式；3～6节课内容为软件项目开发，采取集中上机形式。如遇特殊情况(课程冲突、招聘会、讲座等)则临时调整上述时间安排。
五、提交材料

1.指导教师要求提交填写完整的《指导教师实习工作手册》；

2.学生每人必须提交一份填写完整的《学生实习手册》；

3.每个实习小组必须提交一张光盘，其内容包括项目的源代码和相关的数据文件。
六、成绩评定方法

每个指导教师分配若干个实习学生，指导教师根据软件项目的完成情况、《学生实习手册》的填写情况以及学生的出勤情况给出每个学生的实习成绩。其中项目完成情况占50%，《学生实习手册》填写情况占30%，学生出勤情况占20%。

撰　写　人：顾晓冬
审　核　人：赵　晶

实习负责人：顾晓冬
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