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《高等数学D》教学大纲

课程类别：学科基础  
课程性质：必修
英文名称：Advanced Mathematics D
总学时：64       讲授学时：64

学分：4                                 

先修课程：初等数学
适用专业：工业设计专业
开课单位：信息工程学院

一、课程简介

本课程是我校理工本科少学时类型专业一年级学生必修的一门公共基础课。通过本课程的学习，使学生掌握一元微积分、向量代数与空间解析几何、多元微分学和常微分方程方面的基本概念、基本理论和基本方法，为学习后继课程奠定必要的数学基础。在教学过程中，重点培养学生用微分、积分的思想，分析、解决问题的能力，注重培养学生读图的能力，突出微分，淡化积分。通过数学实验的教学环节逐步培养学生应用计算机进行运算的能力，使学生具有一定的综合运用所学知识去分析问题和解决问题的能力。 
二、教学内容及基本要求
根据具体课程，按章节或知识点内容分块列出教学内容、教学要求、授课方式等，例如：
第一章：函数与极限           （6学时）

教学内容：函数的概念，反函数，初等函数，复合函数，函数的几种简单性质；函数的极限，数列的极限 ，无穷小的性质及比较，极限的四则运算法则，极限存在的两个准则，两个重要极限，函数的连续与间断的概念，函数间断点的类型；初等函数的连续性，闭区间上连续函数的性质。

教学要求：

1．理解函数的概念，掌握其运算及几种特性。 
2．了解数列极限的概念与性质，会计算简单的数列极限；

3．理解函数极限的概念与性质，熟练掌握极限的四则运算法则、复合运算法则。
4．了解夹逼准则和单调有界原理
5．掌握应用两个重要极限求极限的方法；

6．会比较无穷小量阶的大小，能利用无穷小量等价代换求极限；

7．理解函数连续性的概念，会判别函数间断点的类型；会利用初等函数的连续性求极限；

8．了解闭区间上连续函数的性质(有界性定理、最大值与最小值定理、介值定理)，并会应用这些性质。

授课方式：讲授。
第二章：导数与微分           （8学时）

教学内容：导数的概念，导数的几何意义，函数可导性与连续性的关系，函数的四则运算的求导法则，反函数的求导法则，复合函数的求导法则，高阶导数；隐函数的导数及参数方程所确定的导数，微分的概念，微分与导数的关系，微分的基本公式与法则，微分的应用。
教学要求：
1．理解导数的概念、几何意义及其物理意义；
2. 熟练掌握求导的四则运算法则与复合函数求导的链式法则，会求隐函数与反函数的导数；

3．掌握由参数方程所确定的函数的求导法，熟练掌握基本初等函数的求导公式，会求高阶导数；
4．理解微分的概念、几何意义，掌握微分运算法则；

5．了解微分在近似计算中的应用；

授课方式：讲授。

第三章：中值定理与导数的应用           （9学时）

教学内容：Rolle和Lagrange中值定理，Cauchy中值定理，洛必达法则，泰勒中值定理，函数单调性和曲线的凹凸性，拐点，函数的极值、最大值和最小值，函数图形的描绘，曲率、曲率半径和弧微分。
教学要求：
1．理解并会使用Rolle与Lagrange中值定理；了解Cauchy中值定理；

2．熟练掌握洛必达（L’Hospital）法则； 
3．熟练掌握用导数判断函数单调性的方法；
4．熟练掌握用导数求函数的极值、最大值、最小值的方法；
5．会用导数判别曲线的凹凸性，会求拐点；

6．熟练掌握函数图形的描绘方法。
授课方式：讲授。

第四章：不积分学                   （8学时）

教学内容：原函数与不定积分的概念，不定积分的基本性质，换元积分法，分部积分法，有理函数的不定积分，积分表的使用‘
教学要求：
1．理解不定积分和定积分的概念与性质；
2．熟练掌握微积分的基本公式，熟练掌握换元积分法；

3．熟练掌握分部积分法；

4. 熟练掌握有理函数的不定积分；

5. 了解积分表的使用。
授课方式：讲授。

第五章：定积分及其应用                   （8学时）

教学内容：定积分的概念与性质，微积分基本公式，变上限积分函数及其导数，定积分的换元法及分部积分法，定积分的元素法，定积分在几何上的应用（平面图形的面积，旋转体的体积，平面曲线的弧长），定积分在物理的应用，反常积分。
教学要求：
1．理解定积分和定积分的概念与性质；
2．熟练掌握微积分的基本公式；

3. 熟练掌握换元积分法和分部积分法；
4．会用定积分表达和计算一些几何量与物理量；

5. 熟练掌握换反常积分的计算。
授课方式：讲授。
第六章：微分方程                    （6学时）

教学内容：微分方程的基本概念，可分离变量的微分方程，齐次微分方程，一阶线性微分方程，可降阶的高阶微分方程，二阶常系数齐次线性微分方程，二阶常系数非齐次线性微分方程。
教学要求：
1．了解微分方程的基本概念；
2．掌握一阶可分离变量微分方程、一阶齐次微分方程、一阶线性微分方程的解法； 

3. 掌握可降阶的高阶微分方程的解法；

4．掌握二阶常系数齐次与非齐次线性微分方程的解法；

授课方式：讲授。

第七章：向量代数与空间解析几何       （4学时）

教学内容：向量的概念，向量的加减法，向量与数的乘法，向量的数量积、向量积和向量的混合积的概念及性质，，向量的夹角，向量的坐标表达式及运算，曲面方程、空间曲线及其方程、平面及其方程、空间直线及其方程、二次曲面
教学要求：

1．掌握向量、向量的加减法、向量与数的乘法、向量的坐标坐标表达式及运算；

2．掌握向量的数量积、向量积，了解向量的混合积；

3．掌握曲面方程、空间曲线方程、直线方程、平面方程、空间直线及其方程、二次曲面等方面的知识。
授课方式：讲授。

第八章：多元函数微分学 与积分学               （9学时）

教学内容：多元函数的基本概念，偏导数与全微分，多元复合函数的求导法则，隐函数的求导公式，多元函数的微分法的几何应用（空间曲面的切平面和法线，空间曲线的切线与法平面），多元函数的极值。二重积分的概念及性质，二重积分的计算法（直角坐标系下二重积分的计算，极坐标系下二重积分的计算），二重积分的应用（体积和面积的计算，重心的求法）。

教学要求：

1．理解多元函数的基本概念；
2．理解偏导数与全微分的概念及其应用；
3．掌握多元复合函数求导法则，隐函数求导公式；
4．熟练掌握空间曲面的切平面的求法和空间曲线的切线与法平面求法；

5．会求多元函数的极值；

6．理解二重积分的概念与性质；
7．熟练掌握直角坐标系、极坐标系下二重积分的计算方法；

8．会利用重积分计算一些几何量与物理量；

授课方式：讲授。

第十章：无穷级数                   （6学时）

教学内容：正项级数的概念与性质，正项级数的审敛法（比较法，比值法，根值法），幂级数的概念，幂级数的收敛域和收敛半径，幂级数的性质，函数展开成幂级数，幂级数在近似计算中的应用。

教学要求：

1．理解正项级数的概念与性质；
2．熟练掌握常数项级数的比较法审敛法、比值法审敛法和根值法审敛法；

3. 熟练掌握幂级数的收敛域和收敛半径的求法；

4. 熟练掌握函数展开成幂级数；

5．了解幂级数在近似计算中的应用。
授课方式：讲授。
三、其他教学环节安排

以课堂讲授为主，辅助课堂练习，适当的安排习题课，加强课外作业的批改。
四、考核方式
明确规定该课程的考核方式、课程成绩的组成及各部分的比例。应注重过程考核，加强平时成绩的管理。考试成绩可按百分制、五级分制纪录。

（1）平时成绩：根据出勤、作业、课堂讨论、期中考试进行评定占20%比例分配。
（2）期末考核：期末考核以闭卷笔试进行占80%比例分配。

五、教材及主要参考书

使用教材：
同济大学应用数学系编.《高等数学》.高等教育出版社. 
主要参考书：
1．曹铁川主编.《工科微积分》.大连理工大学出版社出版. 
2．董加礼，孙丽华主编.《工科数学基础》.高等教育出版社. 
                                               撰写人：刘广智
                                               审核人：刘学生
                                           课程负责人：刘学生
《大学物理B》教学大纲

课程类别：学科基础
课程性质：必修
英文名称：College  Physics  B

总 学 时：80        讲授学时：80   
学    分：5                                 

先修课程：高等数学
    适用专业：非物理类理工学科各专业
开课单位：物理科学与技术学院
一、课程简介
(一) 课程性质：

物理学是研究物质的基本结构、相互作用和物质最基本、最普遍的运动形式（机械运动、热运动、电磁运动、微观粒子运动等）及它们之间相互转化的科学。物理学的内容丰富、涉及面广，它的基本理论渗透在自然科学的各个领域，应用于生产技术的许多部门，是自然科学和工程技术的基础。以物理学基础为内容的大学物理课程，是高等学校理工科各专业学生一门重要的通识性必修基础课。大学物理课程在培养学生现代的科学的自然观、宇宙观和辨证唯物主义世界观，培养学生的科学思维能力，掌握科学方法等方面，都具有其他课程不能替代的重要作用。

(二) 教学目的与任务是：
1．培养学生实事求是的科学态度和辩证唯物主义的世界观。了解各种理想物理模型并能根据物理概念、问题的性质和需要，抓住主要因素，略去次要因素，对所研究的对象进行合理的简化。
2．培养学生科学的思维方法，使其学会运用物理学的原理、观点和方法，研究、计算或估算一般难度的物理问题，并能根据单位、数量级和与已知典型结果，判断结果的合理性。
3．培养学生基本的科学素质，使之能够独立地阅读相当于大学物理水平的教材、参考书和文献资料，并能理解其主要内容和写出条理较清楚的笔记、小结或读书心得。
4．培养学生对所学知识的综合及运用能力，增强学生毕业后对所从事工作的适应能力。
(三)本课程与其它课程的关系：
1. 由于本课程将充分运用高等数学表述物理规律和分析物理问题，为保证其水平和质量，本课程适宜在第三学期开课。

2．本课程是一门基础理论课，与理工类各专业的许多基础课、技术基础课有着密切联系，因此在教学中必须注意其联系和分工，既要避免不必要的重复(包括避免与中学物理内容的重复)，也要避免脱节。
　　3. 在处理与《理论力学》、《电工学》等课程的配合和分工时，本课程将系统地讲授基本知识、基本概念和基本规律，侧重于从物理本质上加以阐述和理解。
(四)对教师的教学要求：

1. 在本课程的教学过程中，要注意各部分内容之间的相互联系，使学生学得活些，还要注意扩大知识面，使学生学得广些。

2. 应精讲基本内容，注意教学方法，充分利用CAI、录像和演示实验等形象化教学手段，展示某种物理现象或某一现象的静态和动态过程，提高课堂讲授效果，注意培养学生的自学能力及科学思维能力。
    3. 习题讨论以围绕习题解决物理问题为主。通过课堂上教师有目的的示范、启发、诱导，以及学生课堂上的独立思考、演算达到掌握基本物理概念和原理，提高运用所学知识解决实际问题的能力。
　　4. 课外作业应包括—定数量的计算题和一定数量的概念题。除安排一般必做习题外，也可增加若干较难的题目给优秀学生选做，以利因材施教。
　　5. 为反映工科大学物理课程特点和科学技术的新进展，以物理学为基础的相关现代工程技术的内容可根据学生所学专业的具体情况由任课教师自选。
(五)教学基本要求的级别说明：
教学基本要求分三级：掌握、理解、了解。
掌握：属较高要求，对于要求掌握的内容(包括定理、定律、原理等的内容、物理意义及适用条件)都应比较透彻明了。并能熟练用以分析和计算工科大学物理水平有关问题，对于那些能由基本定律导出的定理要求会推导。
理解：属一般要求。对于要求理解的内容(包括定理、定律、原理等的内容、物理意义及适用条件)都应明了，并能用以分析和计算工科大学物理水平的有关问题。对于那些能由基本定律导出的定理不要求会推导。
了解：属较低要求。对于要求了解的内容，应该知道所涉及的问题的现象和有关试验，并能对他们进行定性解释，还应知道与问题直接有关的物理量和公式等的物理意义。对于要求了解的内容，在经典物理部分一般不要求定量计算：在近代物理部分要求能作代公式性的一类的计算。

二、教学内容及基本要求
第一部分:力学                   （讲授: 12学时）（习题课: 4学时）

力学是大学物理学中最基本而又非常重要的部分，重点在于使学生能运用微积分及矢量运算，加深对位矢、位移、速度、加速度、切向加速度、法向加速度、角速度、角加速度、角动量、变力的功、保守力的功、力矩等概念的理解。明确牛顿力学连续性、因果性、决定性……的深刻含义。并能熟练地应用运动定律及守恒定律分析和计算有关问题，以培养学生分析问题和解决问题的能力。本篇还要使学生注意区别质点和刚体两个模型及其适用的定理、定律。

说明和建议:

1. 力学的核心是牛顿运动定律和三个守恒定律的意义及其成立条件。 

2. 力学中除角动量、刚体部分外绝大多数概念学生在中学阶段已有接触，故教
学中展开应适度，以避免重复。 

3. 通过把研究对象抽象为质点、刚体理想模型，逐步使学生学会建立模型
的科学研究方法。 
4. 应注意学习矢量运算、微积分运算等方法在物理学中的应用。

       第一章：运动学                                          （4学时）
    教学内容：
    第1节：质点运动的描述:位置矢量、运动方程、位移、速度、加速度

    第2节：平面极坐标、角速度、角加速度、切向加速度、法向加速度、圆周运动

    基本要求：

1. 掌握位置矢量、位移、速度、加速度等描述质点运动及运动变化的物理量。  
2. 理解这些物理量的矢量性、瞬时性和相对性。

3. 理解运动方程的物理意义及作用。  
4. 掌握运用运动方程确定质点的位置、位移、速度和加速度的方法（第一
类题），以及已知质点运动的加速度和初始条件求速度、运动方程的方法（第二类题）。

5. 能计算质点在平面内运动时的速度和加速度，以及质点作圆周运动时的
角速度、角加速度、切向加速度和法向加速度。 

第二章：运动定律                                        （2学时）

    教学内容：
第1节：牛顿定律

第2节：物理量的单位和量纲

第3节：几种常见的力

第4节：牛顿定律的应用举例

    基本要求：

1．掌握牛顿三定律及其适用条件。
2．能用微积分方法求解一维变力作用下简单的质点动力学问题。
3．掌握功的概念，能计算直线运动情况下变力的功。
4．理解保守力作功的特点及势能的概念，会计算重力、弹性力和万有引力势能。
第三章：基本定理和守恒定律                              （2学时）

    教学内容：
    第1节：质点和质点系的动量定理

     第2节：动量守恒定律

     第3节：动能定理

     第4节：保守力与非保守力  势能

     第5节：功能原理  机械能守恒定律

     第6节：能量守恒定律

    基本要求：

1. 掌握质点的动能定理和动量定理，通过质点在平面内的运动情况理解角
动量（动量矩）和角动量守恒定律，并能用它们分析、解决质点在平面内运动时的简单力学问题。
2. 掌握机械能守恒定律、动量守恒定律，掌握运用守恒定律分析问题的思
想和方法，能分析简单系统在平面内运动的力学问题。
第四章：刚体                                            （4学时）

    教学内容：
第1节：刚体的定轴转动
第2节：力矩  转动定律  转动惯量

第3节：角动量  角动量守恒定律

第4节：力矩作功  刚体定轴转动的动能定理
    基本要求：

1. 理解描写刚体定轴转动的物理量。

2. 掌握角量与线量的关系。
3. 理解力矩和转动惯量概念。

4. 掌握刚体绕定轴转动的转动定理。
5. 理解角动量概念。

6. 掌握质点在平面内运动以及刚体绕定轴转动情况下的角动量守恒问题。
7. 理解刚体定轴转动的转动动能概念，能在有刚体绕定轴转动的问题中正确地应用机械能守恒定律,能运用以上规律分析和解决包括质点和刚体的简单系统的力学问题。

第二部分:电磁学                 （讲授: 24学时）（习题课: 6学时）

场这一物质存在的普遍形式以前还讨论得很少，本篇主要介绍电磁场这一重要的场的基本性质和运动规律。重点介绍静电场和稳恒磁场的描述、性质、所遵循的基本规律，以及静电场与导体和电介质的相互作用、稳恒磁场与磁介质的相互作用等。通过这两种不随时间改变的电磁场的讨论，进一步讨论一般的电磁场的运动规律，从而得出电磁场普遍遵循的麦克斯韦方程组。

本篇教学使学生学会能根据所研究问题抓住主要因素，忽略次要因素，对所研究对象进行合理简化的研究方法，培养学生运用微积分及矢量运算，场论等分析处理物理问题的能力。

说明和建议:

1. 对中学物理介绍得比较多的电力、磁力、静电感应及电磁感应现象等内容，讲述中应注意与中学教学的衔接，减少不必要的重复。 

2. 电磁学的重点在于通过库仑定律、高斯定理和环路定理、毕奥-萨伐尔定律、法拉第电磁感应定律等，学习电磁场的概念以及场的研究方法。 

3. 突出介绍以点电荷的电场和电流元的磁场为基础的叠加法。强调电场强度、电场力、磁感应强度、磁场力的矢量性。并加强学生应用微积分解决物理问题的训练。 

4. 重点讲述法拉第电磁感应定律以及麦克斯韦关于涡旋电场和位移电流的基本假设，并阐明麦克斯韦方程组的物理思想，帮助学生建立起统一电磁场的概念以及认识电磁场的物质性、相对性和统一性。

第五章：静电场                                          （6学时）

教学内容:
第1节：电荷的量子化  电荷守恒定律

第2节：库仑定律

第3节：电场强度

第4节：电场强度通量  高斯定理
第5节：静电场的环路定理  电势能

第6节：电势

第7节：电场强度与电势梯度

教学要求:

1. 掌握描述静电场的两个物理量——电场强度和电势的概念。
2.  2. 理解电场强度是矢量点函数，而电势则是标量点函数。

3. 理解高斯定理及静电场的环路定理是静电场的两个重要定理，它们表明静电场是有源场和保守场。

4. 掌握用点电荷电场强度和叠加原理以及高斯定理求电场强度的方法。．

5. 掌握用点电荷电势和叠加原理以及电势的定义式求电势的方法。

6. 能用电场强度与电势梯度的关系求解较简单带电系统的电场强度。

第六章：静电场中导体与电介质                            （4学时）
    教学内容:
第1节：静电场中的导体

第2节：静电场中的电介质

第3节：电位移  有电介质时的高斯定理

第4节：电容 电容器

第5节：静电场的能量  能量密度
    教学要求:
1. 理解静电场中导体处于静电平衡时的条件，并能从静电平衡条件来分析带电导体在静电场中的电荷分布。
2. 了解电介质的极化机理。

3. 了解电位移矢量的概念，以及与电场强度的关系。

4. 了解电介质中的高斯定理，并会用它来计算对称电场的电场强度。

5. 理解电容的定义，并能计算几何形状简单的电容器的电容。
6. 了解静电场是电场能量的携带者。

7. 了解电场能量密度的概念，能用能量密度计算电场能量。

8. 了解电偶极子概念。

第七章：稳恒磁场                                        （8学时）
教学内容:

第1节：恒定电流

第2节：磁场 磁感强度

第3节：毕奥—萨伐尔定律
第4节：磁通量  磁场的高斯定理

第5节：安培环路定理

第6节：带电粒子在电场和磁场中的运动

第7节：载流导线在磁场中所受的力

第8节：磁场中的磁介质
    教学要求:
1. 掌握描述磁场的物理量——磁感强度的概念。

2. 理解它是矢量点函数。

3. 理解毕奥－萨伐尔定律，能利用它计算一些简单问题中的磁感强度。

4. 理解稳恒磁场的高斯定理和安培环路定理。

5. 理解用安培环路定理计算磁感强度的条件和方法。

6. 理解洛伦兹力和安培力的公式，能分析电荷在均匀电场和磁场中的受力和运动。

7. 了解磁矩的概念.能计算简单几何形状载流导体和载流平面线圈在均匀磁场中或在无限长载流直导体产生的非均匀磁场中所受的力和力矩。

8. 了解磁介质的磁化现象及其微观解释。
9. 了解磁场强度的概念以及在各向同性介质中H和B的关系.了解磁介质中的安培环路定理。
10.了解铁磁质的特性。

第八章：电磁感应                                        （6学时）
教学内容:

第1节：电磁感应定律

第2节：动生电动势  电源  电动势  感生电动势

第3节：自感和互感

第4节：磁场的能量  磁场能量密度

第5节：位移电流  电磁场基本方程的积分形式
  　教学要求:
1. 掌握并能熟练应用法拉第电磁感应定律和楞次定律来计算感应电动势，并判明其方向。
2. 理解动生电动势和感生电动势的本质。

3. 了解有旋电场的概念。
4. 了解自感和互感的现象,会计算几何形状简单的导体的自感和互感。
5. 了解磁场具有能量和磁能密度的概念, 会计算均匀磁场和对称磁场的能量。
6. 了解位移电流和麦克斯韦电场的基本概念以及麦克斯韦方程组（积分形式）的物理意义。
第三部分:振动与波动              （讲授: 10学时）（习题课: 2学时） 

振动和波动是物质的基本运动形态之一。本篇着重讨论机械振动和机械波的基本概念和基本规律。对于周相、初周相及周相差等重要概念；振动方程、波动方程等重要规律及物理意义要求学生很好掌握。

说明和建议:

1. 振动和波是自然界极为普遍的运动形式，简谐运动是研究一切复杂振动的基础。应强调简谐运动以及平面简谐波的描述特点及研究方法，突出相位及相位差的物理意义。 

2. 要阐明平面简谐波波函数的物理意义以及波是能量传播的一种重要形式，突出相位传播的概念和相位差在波的叠加中的作用。讲述机械波要为讨论电磁波（光波），以及物质波的概念提供基础。 

3. 要求学生进一步掌握线性运动叠加原理，并通过在周期性外力作用下阻尼摆的混沌现象分析对非线性问题的特征有所了解。 

4. 振动和波是应用演示手段最为丰富的部分，教学中应充分应用演示实验和多媒体手段阐述旋转矢量 法；展示阻尼振动、受迫振动和共振现象、振动的合成、李萨如图形、驻波、多普勒效应等内容。并可鼓励学生自己设计展示物理思想和物理现象的多媒体课件。

第九章：振动                                            （4学时）

    教学内容:
第1节：简谐振动  振幅  周期和频率  相位

第2节：旋转矢量

第3节：单摆和复摆

第4节：简谐运动的能量

第5节：简谐振动的合成
教学要求:

1. 掌握描述简谐运动的各个物理量（特别是相位）的物理意义及各量间的关系。
2. 掌握描述简谐运动的旋转矢量法和图线表示法，并会用于简谐运动规律的讨论和分析。

3. 掌握简谐运动的基本特征，能根据给定的初始条件写出一维简谐运动的运动方程，并理解其物理意义。

4.理解同方向、同频率简谐运动的合成规律。

5.了解拍和相互垂直简谐运动合成的特点。
6.了解阻尼振动、受迫振动和共振的发生条件及规律。

第十章：波动                                            （6学时）

    教学内容:
第1节：简谐波的几个概念

第2节：平面简谐波的波函数
第3节：波的能量  能流密度

第4节：惠更斯原理 波的衍射和干涉

第5节：驻波 

第6节：多普勒效应

第7节：平面电磁波
    教学要求:
1. 掌握描述简谐波的各物理量及各量间的关系。
2. 理解机械波产生的条件。 
3. 掌握由已知质点的简谐运动方程得出平面简谐波的波函数的方法。
4. 理解波函数的物理意义。 
5. 了解波的能量传播特征及能流、能流密度概念。

6. 理解驻波及其形成条件，了解驻波和行波的区别。

7. 了解机械波的多普勒效应及其产生原因。

第四部分: 相对论基础              （讲授: 6学时）（习题课: 2学时）

    说明和建议:
1. 本部分重点讲述狭义相对论的基本原理、研究方法，通过与绝对时空观
的比较，帮助学生建立狭义相对论的时空观。

2. 注意学习相对论动力学基础。

    教学内容:
第1节：伽利略变换式 牛顿的绝对时空观

第2节：迈克耳孙—莫雷实验

第3节：狭义相对论的基本原理  洛伦兹变换式

第4节：狭义相对论的时空观

第5节：相对论性动量和能量
基本要求：

1. 理解经典力学的适用范围。

2. 了解爱因斯坦狭义相对论的两条基本原理，以及在此基础上建立起来的洛伦兹变换式。
3. 了解狭义相对论中同时的相对性，以及长度收缩和时间延缓的概念。

4．了解牛顿力学的时空观和狭义相对论的时空观以及二者的差异。
5. 理解狭义相对论中质量、动量与速度的关系，以及质量与能量间的关系。

第五部分: 量子物理基础           （讲授: 12学时）（习题课: 2学时）

量子物理是近代物理学的一个重要组成部分。通过讨论光的量子性，使学生进一步认识到光不仅具有波动性，而且也具有粒子性，即光是具有波、粒二象性的物质。通过介绍量子力学基本知识，着重使学生认识到实物粒子也具有波、粒二象性。对于作为量子力学基础的测不准关系，薛定谔方程等，要求学生能有正确的认识和理解。

    说明和建议:
1. 突出讲授光的波粒二象性的物理思想，对中学已讲解的光电效应可适当简化，避免不必要的重复。 

2. 本部分重点介绍量子力学的基本原理，帮助学生建立物质波粒二象性和量子化的概念，这是从经典物理到量子物理过渡的重要阶梯。理解微观物质的描述方式和波函数的统计意义，并通过一维无限深势阱的量子力学描述以及与经典驻波的比照，帮助学生理解波函数和薛定谔方程是量子力学状态描述的手段。 

3. 注意通过几个重要实验和模型，给出量子力学作为新理论创立和发展的过程以及人们对物质世界认识不断深化的过程，给学生以创新思维和探究精神的启迪。 
教学内容:
第1节：黑体辐射  普朗克能量子假说

第2节：光电效应  光的波粒二象性

第3节：康普顿效应

第4节：氢原子的玻尔理论

第5节：德布罗意波  实物粒子的二象性

第6节：不确定关系

第7节：量子力学简介

第8节：氢原子的量子理论简介

第9节：激光

基本要求：

1. 了解热辐射的实验定律，以及经典物理理论在说明热辐射时所遇到的困难。

2. 理解普朗克量子假设。
3. 了解经典物理理论在说明光电效应的实验规律时所遇到的困难。 

4. 理解爱因斯坦光子假设。

5. 掌握爱因斯坦方程。
6. 理解康普顿效应的实验规律，以及爱因斯坦的光子理论对这个效应的解释。

7. 理解光的波粒二象性。
8. 了解经典物理理论在说明氢原子光谱时时所遇到的困难。

9. 理解玻尔的氢原子理论。

10.了解德布罗意物质波的概念。

11.了解海森伯的不确定关系。

12.了解描述微观粒子的物理量——波函数。

13.了解波恩对波函数的统计解释。

14.了解薛定谔方程。

15.了解激光的发光机理、激光器的基本结构、激光的特点和激光的应用。

三、其他教学环节安排

本课程相关的物理实验独立开课，另行制定教学大纲。

四、考核方式

本课程考试评分采用百分制评分法。

（一）期末考试：

1．考试方式：半开卷、笔试，时间为 110 分钟，卷面满分为100分，占总成绩的70% 。

2．试题类型：(1)填空题  (2)选择题  (3)计算题  (4)简述题

“半开卷考试用纸”使用说明：
为了培养学生分析问题和解决问题的能力，引导学生在学习过程中，注重物理概念、物理定律、物理思想的理解和掌握，避免死记硬背，《大学物理B》期末考试实行“半开卷科学化考试”——由学生自己做个人复习总结，考试时带入考场，考试结束时随考卷一同交给监考教师。

具体说明如下：

① 参加《大学物理B》期末考试的学生，可将自己平时学习的小结和体会归纳整理在“总结用纸”的正反面上，内容包括：基本物理量、定理定律、公式、常系数等。

② 请切勿将例题、习题以及与其相关的内容写在上面，违者按考试作弊处理。

③ 请切勿使用铅笔填写，切勿使用涂改液涂抹，违者按考试作弊处理。

④ 正反面盖有物理学院公章的总结用纸有效，复印件无效。

⑤ 每人只限一张，两张以上者按考试作弊处理。

⑥ 考试结束时必须随考卷一同上交，不交者一律取消考试成绩。

⑦ 请妥善保管和使用考试用纸，丢失者请将书面“说明”于开考之前交给监考教师。

（二）平时成绩：

1．平时成绩满分100分，占总成绩的30% 。

2．平时成绩计算公式：
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   .3．平时成绩记分方法：

迟到扣 1分/ 次      

（1）出勤：满分100分   请假扣 1分/ 次                           

                .           旷课扣10分/ 次       

1. 第一、二、三章

2. 第四章

3. 第五章
（2）作业：10×7=70分   4. 第六章
5. 第七章
6. 第八章
7. 第九、十章

（3）期中考试：10×3=30分——三道计算题（每题10分）  

第一题：一～四章 综合题
第二题：五、六章 综合题

第三题：七、八章 综合题
课堂表现 1分/ 次

    （4）表现加分：  查阅资料 1～10分/ 次

                     课程负责人 5～10分/ 人
五、教材及主要参考书
（1）教材：
马文蔚.《物理学》（第五版）.高等教育出版社，2006年4月.
（2）主要参考书：
程守洙.《普通物理学》.高等教育出版社，2004年1月.
余虹.《大学物理学》.科学出版社，2001年2月.
刘克哲.《物理学》.高等教育出版社，2006年1月. 

金仲辉.《大学物理》.中国农业大学出版社，2006年.
梁绍荣.《基础物理学》.高等教育出版社，2008年1月.
赵凯华等.新概念物理教程《力学》、《电磁学》、《量子物理》.高等教育出版社，2008年1月. 
向义和.《大学物理导论》（上、下册）.清华大学出版社，2000年11月.
撰写人：安宏
                                                审核人：栾玲
课程负责人：安宏
《物理实验C》教学大纲

课程类别：学科基础
英文名称：Physics Experiment C     
课程性质：必修                 是否独立设课：是
总 学 时：32                   其中实验学时：28
总 学 分：1                    其中实验学分：1
适用专业：非物理类理工学科各专业
开课单位：物理科学与技术学院
实验项目数：9　　　　　　　　　必做项目数：8
选作项目数：1                  其中综合性项目数：6
一、教学目的与基本要求

物理实验课是理工科类专业对学生进行科学实验基本训练的必修基础课程，是本科生接受系统实验方法和实验技能训练的开端。

物理实验课覆盖面广，具有丰富的实验思想、方法、手段，同时能提供综合性很强的基本实验技能训练，是培养学生科学实验能力、提高科学素质的重要基础。它在培养学生严谨的治学态度、活跃的创新意识、理论联系实际和适应科技发展的综合应用能力等方面具有其他实践类课程不可替代的作用，将为学生终生学习和继续发展奠定必要的基础。
（一）本课程的具体任务：

培养学生的基本科学实验技能，提高学生的科学实验基本素质，使学生初步掌握实验科学的思想和方法。培养学生的科学思维和创新意识，使学生掌握实验研究的基本方法，提高学生的分析能力和创新能力。

（1）通过阅读实验教材，做好实验前的准备工作，培养学生自学能力。

（2）通过阅读仪器说明书，正确使用常规仪器。

（3）正确记录和处理实验数据，撰写合格的实验报告。

提高学生的科学素养，培养学生理论联系实际和实事求是的科学作风，认真严谨的科学态度，积极主动的探索精神，遵守纪律，团结协作，爱护公共财产的优良品德。
（二）本课程的基本要求：

1. 掌握测量误差的基本知识，具有正确处理实验数据的基本能力。
（1）测量误差与不确定度的基本概念，能逐步学会用不确定度对直接测量和间接测量的结果进行评估。

（2）处理实验数据的一些常用方法，包括列表法、作图法和逐差法等。还包括用计算机软件处理实验数据的基本方法。

2. 掌握基本物理量的测量方法。

例如：长度、质量、时间、温度、电流、电压、电阻、磁感应强度、折射率等常用物理量、物性参数的测量，以及数字化测量技术和计算技术的应用。

3. 了解常用的物理实验方法，并逐步学会其使用。

例如：比较法、放大法、模拟法、转换法、平衡法、补偿法、干涉法等，以及在近代科研和工程技术中应用的其他方法。

4. 掌握实验室常用仪器的性能，并能够正确使用。

例如：长度测量仪器、计时仪器、电脑通用计数器、变阻器、电表、直流电桥、通用示波器、低频信号发生器、干涉仪、传感器，常用电源和光源等。

5. 掌握常用的实验操作技术。

例如：零位调整、水平/铅直调整、光路的共轴调整、消视差调整、逐次逼近调整、按电路图正确接线、简单的电路故障检查与排除，以及在近代科研和工程技术中应用的仪器调节。

6. 简介物理实验史料和物理实验在现代科技中的应用知识。

二、主要仪器设备及工具

外径千分尺、游标卡尺、工业天平、物理天平、烧杯、电桥板、直流指针式检流计、保护开关组、直流电阻、滑线变阻器、多盘十进电阻器、旋转式电阻箱、三线摆、转动惯量测试仪、水平仪、钢直尺、直流稳压电源、数字式温度计、读数显微镜、牛顿环、钠光灯、钠光灯电源、分光计、光具座、凸透镜、凹透镜、平面镜、热敏电阻、微机监控多用途智能辐射式加热器、静电场测试仪、示波器、信号发生器、表面张力系数测试仪等。

三、实验内容及要求

	序号
	实验项目名称
	实验内容
	学时分配
	实验类型
	实验要求
	每组人数

	1
	误差理论讲座（一）、（二）
	基本概念、不确定度理论、有效数字相关规则、实验数据处理方法
	4
	
	必做
	不限

	2
	密度的测量
	千分尺、天平的使用，固体密度的测量，直接测量和间接测量的数据处理
	3
	验证
	必做
	1

	3
	惠斯通电桥测电阻
	自组电桥、测中值电阻、测电桥灵敏度、用不确定度理论处理数据
	3
	验证
	必做
	1

	4
	牛顿环实验
	用读数显微镜测平凸透镜的曲率半径，用逐差法进行实验数据处理
	3
	验证
	必做
	1

	5
	转动惯量的测量
	用三线摆测定物体的转动惯量，检验转动惯量的平行轴定理，掌握游标卡尺、转动惯量测试仪的使用方法
	3
	验证
	必做
	1

	6
	透镜焦距的测量
	光学系统的等高共轴调节，测凸透镜、凹透镜的焦距
	3
	验证
	必做
	1

	7
	用模拟法测绘静电场
	用稳恒电流场模拟静电场、用模拟法测绘静电场
	3
	验证
	必做
	1

	8
	液体表面张力系数的测量
	用拉脱法测量不同液体的表面张力系数
	3
	综合
	必做
	1

	9
	电子示波器的使用
	观测交流信号及整流电压波形、测电压和频率
	3
	验证
	必做
	1

	10
	用分光计测光学玻璃折射率
	调解分光计并测量光学玻璃折射率
	3
	综合
	选做
	1

	11
	铜电阻和热敏电阻的温度特性
	测金属铜电阻及负温度系数、热敏电阻的温度特性
	3
	综合
	选做
	1

	12
	牛顿第二定律的研究
	气垫导轨的电脑通用计数器的调节与使用，通过测量、绘曲线来验证a∝F、a∝1/m
	3
	验证
	选做
	1

	13
	用分光计测光栅参数
	使用分光计来测量光栅的常数、角色散率和分辨本领。
	3
	综合
	选做
	1

	14
	液体粘度的测量
	用落针法测量蓖麻油的粘滞系数、分析系统误差（落针法）
	3
	验证
	选做
	1

	15
	声速的测量
	用相位法、驻波法测量空气中的声速
	3
	综合
	选做
	1

	16
	迈克尔逊干涉仪的调节和使用
	迈克尔逊干涉仪的调节、测钠光灯光波波长
	3
	综合
	选做
	1

	17
	亥姆霍兹线圈的磁场测量
	掌握电磁感应法测磁以场的原理，测量亥姆霍兹线圈的磁感应强度分布
	3
	验证
	选做
	1

	18
	操作考试
	随机抽测一个实验项目
	1+1
	
	必做
	1


四、考核方式

1. 实验报告要求：
每位学生都要独立完成相关的实验报告。从对实验数据进行处理到分析实验结果、解释实验现象，学生均应持严肃认真、实事求是的科学态度，找出引起误差的原因。

（1）实验报告内容包括：

实验项目名称，实验时间、地点，实验学生的专业、班级、姓名。
实验仪器，实验原理，实验步骤，实验数据记录表格，数据处理过程和结果报道，误差分析和问题讨论等。

（2）实验报告的格式：

（详见“大连大学基础物理实验中心 实验报告”的规范模式）

2. 考核方式：

平时每个实验成绩以学生预习、课堂操作及实验报告为依据综合评定，实验成绩以满分10分制评定，其中预习2分，课堂操作4分，实验报告4分。 

学期末总评成绩：平时实验成绩占总评成绩的60%，期末操作考试成绩占总评成绩的40%。总评成绩以百分制统计记载，分别计为:A（90-100分）、B（80-89分）、C（70-79分）、D（60-69分）、F（0-59分）。

五、教材及参考书

（1）教材：
李学慧主编.《大学物理实验》.北京:高等教育出版社，2005年.
（2）主要参考书：       

霍剑青等主编.《大学物理实验》.北京.高等教育出版社，2004年.
朱鹤年著.《新概念物理实验测量引论》.北京.高等教育出版社，2007年.
 撰写人：徐  朋
                                             审核人：刘  军
                    课程负责人：李学慧
《Visual Basic程序设计》教学大纲
课程类别：学科基础 

课程性质：必修

英文名称：Visual Basic Programming 

总学时：64      讲授学时：32      实验学时：32

学分：3                                 

先修课程：大学计算机基础
适用专业：理工、管理、医学等各专业
开课单位：信息工程学院           
一、课程简介

《Visual Basic程序设计》是根据教育部计算机基础课程教学指导委员会提出的高等学校计算机课程教学的基本要求开设的，是一门理论与实践相结合，实践性很强的非计算机类专业学生的公共课程。它包括Visual Basic语言基本知识、Visual Basic语言编程基础、Visual Basic语言程序设计的方法、程序控制结构、常用控件的使用方法、数组等内容。本课程的目的和任务是使学生熟练掌握Visual Basic语言的集成开发环境，了解Visual Basic中对象的概念和事件驱动程序的基本特性，掌握可视化编成和过程化程序设计思想有机结合的编程方法，掌握程序设计中简单的数据结构和算法，能够编写和调试Visual Basic应用程序。另外，通过本课程的学习，培养大学生用计算机的方法分析问题、解决问题的能力，为各专业的后续课程学习以及生活和工作打下良好的技能基础。
二、教学内容及基本要求

第一章：Visual Basic 基本知识                                   (4学时）

教学内容：

1.1 Visual Basic简介

1.2 Visual Basic集成开发环境

1.3程序设计的基本步骤

1.4对象、属性、方法和事件

1.5简单控件设计

1.6 Visual Basic的工程管理和环境设置

教学要求：

1.熟悉Visual Basic集成开发环境。

2.了解Visual Basic中的对象、属性、方法和事件。

3.掌握简单控件设计的方法和步骤。

授课方式：讲授+演示+上机实践

第二章：Visual Basic编程基础                                   （4学时）

教学内容：

2.1基本数据类型

2.2常量与变量

2.3运算符及表达式

2.4常用内部函数

2.5程序的书写规则及格式约定

教学要求：

1.掌握Visual Basic语言的数据类型、常量、变量、运算符和表达式。

2.掌握常用函数的使用。

授课方式：讲授+演示+上机实践

第三章：Visual Basic语言的基本控制结构                         （6学时）

教学内容：

3.1算法与结构

3.2顺序结构

3.3分支结构

3.4循环结构

教学要求：

1.掌握算法的基本描述方法。

2.掌握数据的输入输出方法。

3.掌握三种控制结构，并利用控制结构进行程序设计。

4.学会利用VB语言进行程序开发。

授课方式：讲授+演示+上机实践

第四章：常用标准控件                                            （3学时）

教学内容：

4.1选择性控件

4.2图形控件

4.3滚动条与定时器

教学要求：

1.了解控件的基本知识。

2.熟悉各种常用控件的主要属性、方法和事件。

3.学会利用控件对象完成系统的界面设计。

授课方式：讲授+演示+上机实践

第五章：数组                                                    （3学时）

教学内容：

5.1数组的基本概念

5.2静态数组及动态数组

5.3控件数组

教学要求：

1.了解数组的基本概念。

2.熟练掌握一维数组的使用方法。 

3.掌握数组的基本操作。

4.了解静态数组和动态数组。 

授课方式：讲授+演示+上机实践

第六章：过程                                                    （4学时）

教学内容：

6.1 过程的概念

6.2 函数过程

6.3 Sub过程

6.4 参数的传递

6.5变量与过程的作用域

6.6 递归

教学要求：

1.掌握函数过程和Sub过程的建立、调用及参数传递。

2.掌握通用过程和事件过程。

授课方式：讲授+演示+上机实践

第七章：用户界面设计                                            （2学时）

教学内容：

7.1通用对话框

7.2菜单设计

7.3多重窗体设计

7.4 Visual Basic的工程结构

教学要求：

1.了解Visual Basic 工程的结构。

2.掌握各种菜单设计的方法。

3.学会通用对话框的使用。

授课方式：讲授+演示+上机实践

第八章：键盘、鼠标与绘图                                        （1学时）

教学内容：

8.1键盘和鼠标器

8.2绘图

教学要求：

1.熟练运用键盘响应事件。

2.运用鼠标绘制简单图形。

授课方式：讲授+演示+上机实践

第九章：文件                                                    （3学时）

教学内容：

9.1文件的概念

9.2文件分类

9.3文件操作

教学要求：

1.理解文件的概念。

2.掌握不同类型文件的打开、关闭和读写操作。

授课方式：讲授+演示+上机实践

第十章：数据库的简单操作                                        （2学时）

教学内容：

10.1 Access数据库

10.2用Data件管理数据库

10.3用Ado控件管理数据库

教学要求：

1.了解数据库的概念。

2.掌握Access数据库的基本操作。

3.学会使用Data控件和Ado控件管理数据库。

授课方式：讲授+演示+上机实践

三、其他教学环节安排

32学时实验。实验说明及要求见《Visual Basic程序设计》实验教学大纲。

四、考核方式

本课程成绩根据平时成绩（出勤、作业、实验）和期末考试成绩进行评定，课程平时成绩和期末考试成绩均以百分制计算，期末考试采用无纸化上机考试，计算机自动判分。最后总评成绩分配比例如下：

（1）平时成绩100分（出勤20%，作业30%，实验50%），占总评成绩30%。

（2）期末成绩100分，占总评成绩70%。

五、教材及主要参考书

（1）使用教材：
于红光，《Visual Basic程序设计教程》．上海交通大学出版社，2008年1月．
（2）主要参考书：

蒋加伏．《Visual Basic程序设计教程》．北京邮电大学出版社，2007年7月．
刘卫国．《Visual Basic程序设计教程》．北京邮电大学出版社，2008年2月．
 撰写人：梁  皎
                                            审核人：马  冲                                    课程负责人：李丕贤
《Visual Basic程序设计》（实验）教学大纲

课程类别：学科基础

英文名称：Visual Basic Programming
课程性质：必修                   是否独立设课：否

总学时：64                       其中实验学时：32
总学分：3                        其中实验学分：1
适用专业：理工类各专业

开课单位：信息工程学院
实验项目数：5                    必做项目数：5
选作项目数：0                    综合性、设计性项目数：1
一、教学目的与基本要求

本组实验是根据教育部计算机基础课程教学指导委员会的教学指导思想，目的是使学生熟悉Visual Basic语言的开发环境，熟练掌握结构化程序设计的方法，具有良好的程序设计风格，掌握程序设计中简单的数据结构和算法，能够编写基本的Visual Basic语言程序，并具有基本的纠错和调试程序的能力。另外，通过本课程的学习，培养大学生用计算机的方法具体分析问题、解决问题的能力，为各专业的后续课程学习以及生活和工作打下良好的技能基础。
二、主要仪器设备及工具

PC机、Windows XP操作系统、Internet网络环境、Visual Basic语言集成开发环境及常用的工具软件等。

三、实验内容及要求

	序号
	实验项目

名  称
	实验内容
	学时分配
	实验类型
	实验要求
	每组人数

	1
	Visual Basic程序设计基础
	（1）VB语言集成开发环境的使用。

（2）建立、编辑、保存运行应用程序。

（3）窗体和基本控件（标签、文本框、按钮）的应用。

（4）利用立即窗口验证和测试。

（5）运算符和表达式的使用及执行顺序。

（6）主要内部函数的使用。

（4）提交上机操作的内容。
	6
	验证
	必做
	1

	2
	程序基本控制结构
	（1）顺序结构程序设计。

（2）分支结构程序设计。

（3）循环结构程序设计。

（4）提交上机操作的内容。
	8
	验证
	必做
	1

	3
	面向对象的程序设计
	（1）常用控件应用。
（2）数组应用。
（3）过程应用。

（4）用户界面设计。

（5）提交上机操作的内容。
	12
	验证
	必做
	1

	4
	文件操作
	（1）文件系统控件应用。
（2）文件和目录操作语句的使用。

（3）提交上机操作的内容。
	4
	验证
	必做
	1

	5
	数据库的简单操作
	（1）建立数据。
（2）利用DATA控件管理数据库。

（3）利用ADO控件管理数据库。

（4）提交上机操作的内容。
	2
	验证
	必做
	1


四、考核方式

1.实验报告要求： 

（1）教师对学生上机实际操作进行现场考核以及通过学生提交的实验操作内容进行考核。

（2）实验操作内容以电子文件的形式提交并存档，包括操作过程的截图和实际上机操作的结果文件。

（3）学生要各自独立完成实验操作的内容，不得互相拷贝。

（4）学生要按时提交上机实验内容，并且按照教师规定的格式上交。

2.考核方式：

教师对学生上机实际操作进行现场考核以及通过学生提交的实验操作内容进行综合评分，占平时成绩的50%。

五、教材及主要参考书：
（1）教材：
冷金麟.Visual Basic程序设计上机实验与习题解答.上海交通大学出版社，2008年1月.
（2）主要参考书：

蒋加伏.Visual Basic程序设计实践教程.北京邮电大学出版社，2007年7月.
刘卫国.Visual Basic程序设计实践教程.北京邮电大学出版社，2008年2月.
撰写人：梁  皎
                                                    审核人：马  冲
                                                课程负责人：李丕贤
《电工学基础》教学大纲

课程类别：学科基础 
课程性质：必修
英文名称：Electrotechnics
总 学 时：48     讲授学时：40     实验学时：8
学    分：3                                

先修课程：大学物理
适用专业：物流工程、工业设计
开课单位：信息工程学院            

一、课程简介

本课程是研究电工技术理论和应用的技术基础课，是非电类专业的一门重要基础课程。课程内容主要包括：电路基本概念和定律；直流电路、单相正弦交流电路、三相电路的分析与应用；电机原理等内容。

课程任务是使学生掌握电工技术先进的理论，加强实验技能的训练，培养学生分析的解决实际问题的能力。通过学习，使学生具备将电工技术应用于本专业和发展本专业的能力，为后续的专业课程打下基础。
二、教学内容及基本要求

第一章：电路的基本概念与基本定律                                （6学时）

教学内容：

1.1电路的作用和组成

1.2 电路的工作状态

1.3 电路的参考点

1.4 电路中的参考方向

1.5 理想电路元件

1.6 基尔霍夫定律

教学要求：

1.掌握电路的基本概念。

2.掌握电路的三种工作状态。

3.熟练掌握电路的基本定律。

4.掌握电位的概念及计算。

授课方式：讲授+自学

第二章：电路的分析方法                                          （8学时）

教学内容：

2.1 电源的两种模型及其等效变换

2.2 支路电流法

2.3 叠加定理

2.4戴维宁定理

教学要求：

1.掌握电阻串并联的等效变换。

2.掌握电源的两种模型及其等效变换。

3.掌握支路电流法，熟练掌握叠加原理、戴维宁定理及其应用。

授课方式：讲授+讨论

第三章：正弦交流电路                                            （8学时）

教学内容：

3.1 正弦交流电的基本概念

3.2 正弦交流电的相量表示法

3.3 单一参数的正弦交流电路

3.4 串联交流电路（R、L、C）串联）

3.5 电路的功率因数

教学要求：

1.掌握正弦交流电压和电流的特征量。 

2.熟练掌握正弦量的相量表示法。

3.掌握单一参数的交流电路中，电压与电流在频率、相位、有效值、相量值等方面的关系，掌握瞬时功率、有功功率、无功功率的概念及公式。

4.会分析与计算R、L、C串联交流电路。

5.了解电路的功率因数的概念。

授课方式：讲授+讨论

第四章：三相电路                                                （8学时）

教学内容：

4.1 三相电压

4.2 负载星形联结的三相电路

4.3 负载三角形联结的三相电路

教学要求：

1.了解三相电压的产生。

2.掌握三相电压的星形联接与角形联接。

3.掌握三相负载的星形联接与角形联接。

4.掌握三相功率的计算方法。

5.了解安全用电的相关知识。

授课方式：讲授+演示

第五章：变压器                                                  （2学时）

教学内容：

5.1 变压器

教学要求：
1.了解变压器的工作原理及应用。

2.了解变压器的外特性、损耗和效率。

3.了解几种特殊的变压器。

授课方式：讲授+演示

第六章：交流电动机                                              （8学时）

教学内容：

6.1 三相异步电动机的转动原理

6.2 三相异步电动机的转矩与机械特性

6.3 三相异步电动机的启动、调速、制动

教学要求：

1.了解交流电机的分类。

2.掌握旋转磁场、转差率等基本概念。

3.了解三相异步电动机的转动原理。

4.了解三相异步电动机的起动、调速、制动。

授课方式：讲授+演示

三、其他教学环节安排

8学时实验。实验项目有基本电路定理的研究（4学时）、正弦稳态交流电路相量的研究（2学时）、日光灯电路（2学时）。
四、考核方式

本课程成绩根据作业、出勤率、测验、实验和期末考试进行评定，课程成绩以百分制计算，分配比例如下：

（1）平时成绩占总成绩30%。其中测验5%，作业5%，出勤5%，实验成绩15%。

（2）期末考试成绩占总成绩70%。期末考试以闭卷笔试方式考核。

五、教材及主要参考书

(1)教材：秦曾煌．电工学（上）．北京：高等教育出版社，2003年12月．

(2)主要参考书：

唐介．电工学．北京：高等教育出版社，1999年9月．

史仪凯.电工技术.北京：科学出版社，2005年1月.

周新云.电工技术.北京：科学出版社，2005年2月.

 撰写人：宋琳

                                            审核人：张瑾                                    课程负责人：张瑾

《透视与素描》教学大纲

课程类别：专业基础  

课程性质：必修

英文名称： Perspective & Sketch

总学时：   80       讲授学时： 32       设计学时：48

学分：     3.5                            

先修课程： 无

适用专业： 工业设计专业
开课单位： 机械工程学院

一、课程简介

《透视与素描》是工业设计专业的一门专业基础必修课程。本课程讲述工业设计素描的特点，以及绘画素描、设计素描与工业设计专业的关系。在绘画过程中讲述比例、透视、构图、空间表现、产品体感表现、形态转换、产品爆炸图表现等具体方法和步骤。通过观察理解形态的透视规律，建立科学的设计素描思维方式和观察认识方法。重点讲授物体形体结构、立体空间关系，形态的联想与表现，培养学生专业设计的基本素质和技能，为后续专业设计课程打下基础。
二、教学内容及基本要求
第一章：设计素描基本知                                          （4学时）

教学内容：

1．设计素描与绘画素描的区别；

2．设计素描程序。

教学要求：

了解各形式素描的特点与不同，掌握对客观形态、结构空间和明暗素描表现的方法，训练学生用科学的眼光去观察，用创新的思维去分析，用创造的方法去表现。理解设计素描的基础理论，掌握设计素描绘画程序，培养熟练的绘画技能。

授课方式：讲授、实践

第二章：几何形体透视素描                                        （4学时）

教学内容：

1．立方体、柱体、圆锥体、棱锥体、棱柱体、球形体等单体的透视规律；  

2．几何形体组合体的透视规律。


教学要求：

熟练掌握几何形体结构线的透视规律和画法，熟练绘画结构素描，强化透视形式。 

授课方式：讲授、实践

第三章：形体加减分割                                            （4学时）

教学内容：

1．立方体、柱体、圆锥体、棱锥体、棱柱体、球形体等单体的加减分割；  

2．几何形体组合体的加减分割。

教学要求：掌握几何形体加减分割的透视规律和技法。

授课方式：讲授、实践

第四章：形态转换                                                （4学时）

教学内容：

1．立方体、柱体、圆锥体、棱锥体、棱柱体、球形体等单体的形态转换；  

2．几何形体组合体的形态转换。

教学要求：掌握形态转换的透视规律和技法。
授课方式：讲授、实践

第五章：产品结构                                               （4学时）

教学内容：

1．产品结构素描的基本概念和一般规律；

2．产品结构的关系。



教学要求：

掌握产品结构的透视规律和变化关系。

授课方式：讲授、实践

第六章：形态体感                                               （4学时）

教学内容：设计素描中形态体感表现的一般规律。


教学要求：

掌握形态体感的表现技巧。

授课方式：讲授、实践

第七章：专项产品                                               （4学时）

教学内容：

1．手机类产品设计素描的绘画技巧；

2．工具类产品设计素描的绘画技巧。

教学要求：

掌握不同类产品的结构分析与表现技巧。

授课方式：讲授、实践

第八章：产品爆炸图                                             （4学时）

教学内容：产品的爆炸说明图。

教学要求：

掌握产品爆炸说明图的结构分析与表现技巧。

授课方式：讲授、实践

三、其他教学环节安排 

本课程讲授32学时，48学时为设计实践。设计实践具体内容如下：

1．几何形体透视训练                                               （8学时）
2．形体加减分割训练                                               （8学时）

3．产品结构训练                                                   （8学时）

4．形态体感训练                                                   （8学时）

5．专项产品训练                                                   （8学时）

6．产品爆炸图结构训练                                             （8学时）

四、考核方式

本课程是考查课，总成绩由平时成绩、设计阶段性考核成绩两部分组成，成绩分A、B、C、D、F五个档次。 

（1）平时成绩：由日常出勤、课堂表现及作业完成情况综合评定，占总成绩的10%。

（2）设计阶段性考核成绩：阶段性设计包括几何形体写生，产品写生，综合训练，共占总成绩的90%。

五、教材及主要参考书                                      
（1）教材：宋杨．设计素描快速进阶．北京：北京理工大学出版社，2009年7月.
（2）主要参考书：关阳著．设计素描．北京：机械出版社，2004年．

                                               撰写人：宋  杨

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：宋  杨                                                                  

 《设计色彩基础》教学大纲

课程类别：专业基础 

课程性质：必修

英文名称：Basic of Coloring
总学时：80       讲授学时：32       设计学时：48

学分：3.5                                

先修课程：无
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院 

一、课程简介

    本课程是工业设计专业必修的造型基础课，主要以水粉静物写生的方式来认知、表现色彩。通过设计训练让学生掌握色彩的基本知识，水粉静物写生的作画步骤和表现方法，培养学生色彩感知力、色彩联想和想象力以及色彩表现力，提高设计者的色彩理论素养，提升色彩品味，增强设计意识。
二、教学内容及基本要求
第一章：色彩基本原理                                             （6学时）

教学内容：

1.色彩的基本知识；

2.中西方色彩发展简史及优秀作品分析；

3.色彩静物写生的材料和工具以及写生的基本程序。

教学要求：

1. 掌握色彩的基本知识；

2. 了解中西方色彩发展简史，掌握优秀作品分析方法；

3. 熟练掌握色彩静物写生的材料和工具以及写生的基本程序。

授课方式：讲授、做范画

第二章：单色几何形体写生                                         （6学时）

教学内容：

1．色彩的渐变与突变规律；

2．单体单色几何形体写生的基本要求和作画程序；

3. 较复杂的单色几何形体写生的基本要求和作画程序。

教学要求：

1．熟练掌握色彩的渐变与突变规律；

2．熟练掌握单色几何形体写生的基本要求和作画程序。

授课方式：讲授、做范画

第三章：单色静物写生                                             （6学时）

教学内容： 

1．单体单色静物写生的基本要求和作画程序；

2．较复杂的单色静物写生的基本要求和作画程序。

教学要求：

1．掌握单体单色静物写生的基本要求和作画程序；

2．掌握较复杂的单色静物写生的基本要求和作画程序。

授课方式：讲授、做范画

第四章：优秀作品临摹                                             （2学时）

教学内容： 

1．优秀色彩静物作品的分析方法；

2．色彩临摹的方法。

教学要求：

1．掌握优秀色彩静物作品的分析方法；

2．掌握色彩临摹的方法。

授课方式：讲授、做范画                              

第五章：色彩静物写生                                            （12学时）

教学内容：

1．简单色彩静物写生的基本要求和作画程序；

2．较复杂的色彩静物写生的基本要求和作画程序。

教学要求：

1．掌握简单色彩静物写生的基本要求和作画程序；

2．掌握较复杂的色彩静物写生的基本要求和作画程序。

授课方式：讲授、做范画
三、其他教学环节安排

本课程讲授32学时，另48学时为绘画实践，绘画实践具体内容如下：

1．单体单色几何形体写生、较复杂的单色几何形体写生的程序和画法训练（14学时）

2．单体单色静物写生、较复杂的单色静物写生的程序和画法训练            （10学时）

3．优秀色彩静物作品临摹的程序和画法训练                          （10学时）

4．单体色彩静物、较复杂的色彩静物写生的程序和画法训练             （14学时）

四、考核方式

本课程为考查课，总成绩（理论讲授部分和绘画实践部分）由平时成绩和阶段性绘画作品成绩两部分组成，成绩分A、B、C、D、F五个档次。 

（1）平时成绩：由日常出勤、课堂表现及作业上交情况综合评定，占总成绩的10%。

（2）阶段性绘画作品考核成绩：单色几何形体写生占总成绩的10%，单色静物写生占总成绩的20%，色彩静物作品临摹占总成绩的10%，简单色彩静物写生占总成绩的20%，色彩静物写生综合训练占总成绩的30%，以上阶段性绘画作品成绩共占总成绩的90%。

五、教材及主要参考书

（1）教材：无
（2）主要参考书：

[瑞士] 约翰内斯•伊顿 著．色彩艺术．上海：上海人民美术出版社，1985年． 

[美] 保罗•芝兰斯基 等著．色彩概论．上海：上海人民美术出版社，2004年． 

[法]雅尼克•杜朗 等著．西方视觉艺术史（中世纪——当代艺术）．长春：吉林美术出版社，2002年．

                                               撰写人：刘靖宇

                                               审核人：贾卫平

                                               课程负责人：宋  杨
《设计图学》教学大纲 

课程类别：专业基础 

课程性质：必修

英文名称：Drawing  Design
总学时： 48    讲授学时：48  

学分：3                                 

先修课程：无
适用专业：工业设计

开课单位：机械工程学院

一、课程简介

    设计图学是设计类专业本科生必修的一门技术基础课，它是研究绘制和阅读工程图样

的基本原理和基本方法，是工程与产品信息的载体，是工程界表达、交流的语言。本课程较为全面、细致地讲述了图学的基础理论知识，旨在培养学生具有图示空间形体的能力、能够阅读并绘制工程图的能力以及空间形象思维能力和创新设计意识；并遵守国家标准的基本规定，掌握徒手绘图、尺规绘图的基本技能。

本课程实践性强，与工程实践有密切联系，对培养学生掌握科学思维方法，增强工程和创新意识有重要作用。 

二、教学内容及基本要求
第一章：制图的基本知识                                           （3学时）

教学内容：

1．国家标准《技术制图》和《机械制图》的有关规定；
2．绘图工具及其使用；
3．几何作图：斜度；锥度；圆弧连接；平面曲线；
4．平面图形的分析和画法；
5．徒手绘图。
教学要求： 

1．熟练掌握尺规绘图的步骤和方法；

2．会徒手绘图；

3．熟练掌握《技术制图》、《机械制图》国家标准对图幅、比例、图线、字体、尺寸注法等方面的基本规定。

授课方式：讲授

第二章：投影基础                                                 （5学时）

教学内容： 
1．投影法基本知识；
2.点的投影；
3．直线的投影；
4.平面的投影。
教学要求：

1．掌握正投影（第一角投影）的明确概念；
2．掌握点、直线、平面的投影特性和作图方法，了解求解直线倾角、线段实长和平面图形实形的方法； 
3．掌握直线上的点和平面上的一般点线的作图方法； 掌握两直线平行、相交、交叉的投影特性。

授课方式：讲授

第三章：立体的投影                                              （4学时）

教学内容：

1．立体的三面投影及规律；

2．平面立体的投影；

3．曲面立体的投影。

教学要求：

1.掌握立体的三面投影 ；
2.掌握平面立体和曲面立体的投影特性和作图方法。
授课方式：讲授

第四章：平面与立体和立体与立体相交                             （4学时）

教学内容：

1．平面与立体表面的交线；
2．两回转体的表面相交。
教学要求：

1．掌握用特殊位置平面做截交线的基本方法；
2．掌握两立体相贯线的作图方法。
授课方式：讲授
第五章：组合体的视图及尺寸注法                                   （8学时）

教学内容：

1．组合体的视图；
2．标注组合体尺寸的方法；

3．看组合体视图的方法和步骤；
4．组合体的构形设计。

教学要求：

1．能运用形体分析和线面分析方法进行组合体的画图、读图和尺寸标注；
2．会简单组合形体的造型过程和方法。

授课方式：讲授
第六章：轴测投影图                                              （2学时）

教学内容：

1．轴测投影的基础知识；

2．正等轴测图的画法；
3．斜二测的画法。

教学要求：

1．掌握正等轴测图和斜二轴测图的画法；
2．了解轴测投影原理和工程常用轴测图种类。
授课方式：讲授

第七章：机件的常用表达方法                                         （6学时）

教学内容：

1．表达机件外形的方法——视图；
2．表达机件内形的方法——剖视图和断面图；
3．其它规定画法和简化画法。
教学要求：
1．掌握各种视图、剖视图、断面图的画法及应用；

2.了解常用的简化画法和其它规定画法。

授课方式：讲授
第八章：零件图                                                   （4学时）

教学内容：

1．零件图的内容；

2．典型零件图的视图与尺寸：轴套类零件：②轮盘类零件：③叉架类零件：④箱体类零件；

3．零件的加工精度及其注法；
4．零件的测绘；
5．看零件图的方法。
教学要求： 

1．了解常用零件结构特点；
2．会绘制中等复杂程度零件图的方法，基本合理地进行零件图尺寸标注，了解相关技术要求；
3．会阅读中等复杂程度的零件图。
授课方式：讲授

第九章：标准件和常用件                                          （5学时）

教学内容：

1．螺纹：螺纹的形成及基本要素；②螺纹的规定画法；③常用标准螺纹的种类及标注；
2．螺纹连接件及其画法；

3．键的标记与画法；
4．销的标记与画法；
5．滚动轴承的标记与画法；
6．圆柱螺旋压缩弹簧的基本尺寸与画法；

7．直齿圆柱齿轮基本尺寸与画法。
教学要求：

1．掌握螺纹、常用螺纹紧固件的规定画法；

2．会键、销及其连接的规定画法；

3．会圆柱压缩弹簧和标准直齿圆柱齿轮的画法；
4．理解标准件的标记含义，会查表；并了解一般常用件的基本参数。

授课方式：讲授
第十章：装配图                                                  （4学时）

教学内容：

1．装配图的作用与内容；

2．装配图的规定画法与特殊画法；

3．装配图的尺寸标注、技术要求；

4．装配图的零件序号、明细栏和标题栏；

5．装配图的合理结构；

6．看装配图的方法和步骤；

7．由装配图拆画零件图。
教学要求：

1.了解装配图的作用和内容，能正确由零件图拼画装配图、阅读中等复杂程度的装配图；
2.了解由装配图拆画零件图的方法和步骤。
第十一章：立体表面的展开                                         （1学时）
教学内容：

1．立体的表面展开。
教学要求：

    1.了解立体表面展开的基本方法和步骤。
授课方式：讲授
第十二章：阴影                                                   （1学时）
教学内容：

1．阴影的基本概念；

    2．几何元素的阴影。

教学要求：

    1.了解阴影的概念及几何元素阴影的基本方法和步骤。
授课方式：讲授
第十三章：透视图                                               （0.5学时）
教学内容：

1．透视图的基本知识；
2．几何元素的透视。

教学要求：

    1.了解透视的概念及几何元素透视图的基本作图方法和步骤。
授课方式：讲授

第十四章：建造施工图                                           （0.5学时）

教学内容：

1．施工图基本知识；

教学要求：

1．了解建造施工图绘制、看图方法。
授课方式：讲授
三、其他教学环节安排

无

四、考核方式
本课程为考试课。课程成绩的组成为平日成绩和期末试卷考核两部分成绩组成，最后折算成百分制记录。其中：平日成绩占20%，期末成绩占80%。

（1）平时成绩：包括作业、出勤、提问等，其中作业占70%。

（2）期末考核：闭卷笔试。

五、教材及主要参考书

（1）教材： 

段齐骏.《设计图学》.机械工业出版社，2007年2月.

段齐骏.《设计图学习题集》．机械工业出版社，2007年2月.

（2）主要参考书：

谭建荣，张树有，陆国栋，施岳定编.《图学基础教程》.高等教育出版社，2004年4月.

焦永和.《机械制图》.北京理工大学出版社，2003年5月.

刘朝儒，彭福荫，高政一编.《机械制图》（第四版）.高等教育出版社，2002年8月.

大连理工大学工程画教研室编.《画法几何学》（第六版）.高等教育出版社出版.
大连理工大学工程画教研室编.《机械制图》（第五版）.高等教育出版社出版.

聂桂平主编.《设计图学》.机械工业出版社，2000年．
                                               撰写人：丁子佳

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：丁子佳
《设计速写》教学大纲

课程类别：专业基础 

课程性质：必修

英文名称：Design Sketch
总学时：  64        讲授学时：32        设计学时：32

学分：    3                                

先修课程：无
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院       

一、课程简介

 《设计速写》是工业设计专业的一门专业基础必修课程。本课程内容讲述设计速写的重要性，讲解铅笔、钢笔、马克笔等工具在绘画中的应用，讲授产品设计速写的观察方法和绘画步骤，讲解产品整体形态和局部形态的绘画方法，表现产品环境关系的绘画方法，表现产品操作方式的绘画方法，分析工业产品如家具、灯饰、家用电器、家用器具、交通工具等产品画法，重点讲解表现图面元素的设计速写技法，为后续课程打下基础。

二、教学内容及基本要求
第一章：设计速写基础知识                                         （8学时）

教学内容：

1.产品速写的观察方法；

2.优秀产品速写作品临摹。

教学要求：

掌握观察方法，提高捕捉瞬间形态的能力，锻炼观察、记忆、默写、想象和创造的能力。

授课方式：讲授、实践
第二章：专项产品速写                                            （16学时）

教学内容：

1.日用小产品；

2.常用机械工具；

3.家具；

4.交通工具。
教学要求：
掌握分析形体结构的技法，认识造型设计的规律和趋势，体会造型的形式美感，研究形态局部与整体的关系。

授课方式：讲授、实践
第三章：构图速写                                                 （8学时）

教学内容：

1. 产品构图速写；

2. 场景构图速写。
教学要求：

掌握表现重点的方法，用适当的方式抓住对象的突出特征，合理构图，掌握概括取舍能力。

授课方式：讲授、实践
三、其他教学环节安排 
讲授32学时，另设32 学时设计。设计实践具体内容如下：

1.优秀产品速写作品临摹                                   （8学时）

2.专项产品训练
日用小产品                                               （4学时）
常用机械工具                                             （4学时）
家具                                                     （4学时）
交通工具                                                 （4学时）

3.构图速写训练                                           （8学时）

四、考核方式 
本课程是考查课，成绩分A、B、C、D、F五个档次。总成绩由平时成绩、设计阶段性考核成绩两部分组成： 

（1）平时成绩：由日常出勤、课堂表现及作业完成情况综合评定，占总成绩的10%。

（2）设计阶段性考核成绩：阶段性产品速写，综合训练，共占总成绩的90%。

五、教材及主要参考书

（1）教材：
胡学霞等．再现设计构想．北京理工大学出版社，2005年． 

（2）主要参考书：

林伟．设计表现技法．化学工业出版社，2005年．

陈新生,张宝,李洋．工业设计表现快图技法与造型资料．东南大学出版社，2007年．

                                               撰写人：宋  杨

                                               审核人：贾卫平

                                               课程负责人：宋  杨
《工业设计概论》教学大纲

课程类别：专业基础 

课程性质：必修

英文名称：Introduction of Industrial Design
总学时： 32          讲授学时：32   

学分：    2                               

先修课程：无
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院       

一、课程简介

《工业设计概论》是工业设计专业基础课。本课程主要讲述工业设计学科的基本概念、基础理论、研究领域和学科特征，使学生在针对工业设计基本知识、发展观和价值观学习的基础上，通过产品规划、设计领域与战略等相关知识的学习和典型案例分析，初步学会企业产品的设计规划，并对产品（项目）开发设计进行总结和评价。最后，简要介绍人机工程、三维造型、快速原型与逆向工程、虚拟现实与计算机辅助工程、模具成型及其产品形态特征等现代设计技术基础知识，拓宽学生视野，为后续课程学习打下基础。
二、教学内容及基本要求
第一章：工业设计基本知识                                       （4学时）

教学内容：

1. 工业设计的定义；      2. 工业设计的特征与使命

3. 设计的基本原理和方法；4. 设计师的素质和技能
教学要求：
1. 理解设计的定义、特征、基本原理和方法；2. 了解设计师的素质和技能要求。
授课方式：讲授 
第二章：工业设计发展观                                         （8学时）

教学内容：

1. 工业发展的特点与趋势；2. 科学进步与工业产品发明
3. 现代工业设计简史；    4. 工业设计的现状和未来
教学要求：

1. 了解现代工业设计的发展脉络；
2. 掌握功能主义、结构主义、有机主义的造型风格和设计思想；

3. 通过对社会发展、科技进步和审美观变化认识工业设计的现状和未来发展趋势。

授课方式：讲授 

第三章：工业设计价值观                                         （8学时）

教学内容：

1. 设计与文化
2. 设计与市场
3. 设计与环境
4. 三种设计价值观
教学要求：

1. 理解设计文化的生成机制，企业、设计和市场三者的关系；

2. 掌握处理设计与环境保护关系的原则与方法，以及机器中心论、以人为本、以自然为本的设计价值观。
授课方式：讲授

第四章：工业产品设计规划                                       （4学时）

教学内容：

1. 工业设计的评价标准与价值评估

2. 现代设计的实现与管理
3. 企业设计策略与调查分析方法

4. 工业产品设计规划案例分析
教学要求：

1. 理解设计流程与管理、调查与分析的原理与方法；2. 初步掌握产品设计规划报告的编写体系和评价指标。
授课方式：讲授

第五章：设计领域与设计战略                                      （4学时）

教学内容：

1. 工业产品开发设计及案例分析

2. 视觉传达设计与设计延伸

3. 环境设计与可持续发展策略
教学要求：

1.了解现代工业设计三大领域的研究内容与发展战略；

2.掌握新产品开发设计流程，能够设计调查问卷并设计问题和提出改进方案。

授课方式：讲授
第六章 现代设计技术基础                                        （4学时）
教学内容：

1. 人机工程技术
2. 三维造型技术与文件处理技术
3. 快速原型与逆向工程技术
4. 虚拟现实技术（VR）与计算机辅助工程（CAE）
5. 模具成型技术及其产品形态特征
教学要求：了解上述现代设计相关技术原理与应用，激发自主学习的热情。
授课方式：讲授 

三、其他教学环节安排

课后作业要求学生须进行必要的社会调查实践，发现设计问题并提出改进方案。
四、考核方式

本课程为考试课，总成绩由平时成绩、考试成绩两部分组成，其中平时成绩占30%，考核成绩占70%。平时成绩考察出勤、课堂表现和课后作业完成情况，按百分制计入成绩；统一试卷考试，按百分制计入考试成绩。
五、教材及主要参考书

（1）教材：
程能林.工业设计概论.机械工业出版社，2004年10月.
（2）主要参考书：
黄毓瑜.现代工业设计概论(中英双语).化学工业出版社，2004年8月.
李乐山.工业设计思想基础（第二版）.中国建筑工业出版社，2007年11月.

李乐山.设计调查.中国建筑工业出版社，2007年6月.

                                               撰写人：李邦忠
                                               审核人：贾卫平

                                               课程负责人：刘靖宇
《计算机辅助工业设计Ⅰ》教学大纲

课程类别：专业基础 

课程性质：必修

英文名称：CAIDⅠ

总学时：  32        讲授学时：16        上机学时：16

学分： 1.5                               

先修课程：设计图学
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院       

一、课程简介

本门课程是工业设计专业重要的技术基础课程，讲授利用绘图软件正确表达产品的工程图样和计算机三维造型的基本操作，将传统的图学理论与计算机辅助设计相结合。主要内容包括计算机辅助设计的基本知识；二维图形的绘制方法与编辑，三维图形的绘制方法与编辑等。讲授计算机表达二维图形和三维图形原理和方法；使用绘图软件绘制工程图样及进行三维造型设计。本课程实践性强，与工程实践有密切联系，对培养学生掌握科学思维方法，增强工程和创新意识有重要作用。

二、教学内容及基本要求
第一章：AutoCAD软件概述                                       （0.5学时）

教学内容：

1．AutoCAD在各领域的应用

2．AutoCAD的基本操作界面

教学要求：
了解AutoCAD在各领域的应用，掌握 AutoCAD的基本操作界面。
授课方式：讲授

第二章：绘图的基本设置                                         （0.5学时）

教学内容：
AutoCAD的基本绘图设置    

教学要求：
掌握AutoCAD的基本绘图设置。
授课方式：讲授

第三章：二维基本绘图命令                                         （1学时）

教学内容：

常用的二维绘图命令
教学要求：
掌握常用的二维绘图命令。
授课方式：讲授

第四章：基本编辑功能                                             （1学时）

教学内容：

常用的编辑命令

教学要求：
掌握常用的编辑命令。
授课方式：讲授

第五章： 显示控制和绘图查询                                        （1学时）

教学内容：

1．AutoCAD的显示控制

2．掌握AutoCAD的绘图查询

教学要求：
掌握AutoCAD的显示控制，掌握AutoCAD的绘图查询。

授课方式：讲授                                                 

第六章：文字的输入                                               （1学时）

教学内容：                                                         

文字的输入与修改

教学要求：
掌握文字的输入与修改。
授课方式：讲授

第七章：尺寸标注                                                 （2学时）

教学内容：

1．掌握尺寸直线、角度、弧度等标注方法

2．掌握尺寸标注修改

教学要求：

1．尺寸直线、角度、弧度等标注方法；
2．掌握尺寸标注修改。
授课方式：讲授

第八章：常用绘图工具                                             （1学时）

教学内容：

常用绘图工具

教学要求：掌握常用绘图工具。
授课方式：讲授

第九章：图案填充                                                 （1学时）

教学内容：
图案的填充与修改

教学要求：
掌握图案的填充与修改。
授课方式：讲授
第十章：图块与属性                                               （2学时）

教学内容：                                              

1．掌握图块的定义、引用

2．掌握对物体属性的修改

教学要求：
掌握图块的定义、引用，掌握对物体属性的修改。

授课方式：讲授
第十一章：图形输出                                               （1学时）

教学内容：

AutoCAD的输出技巧

教学要求：
掌握AutoCAD的输出技巧。
授课方式：讲授

第十二章：三维绘图功能                                           （4学时）

教学内容：

AutoCAD三维绘图功能、AutoCAD三维绘图显示与控制 

教学要求：

了解AutoCAD三维绘图功能、AutoCAD三维绘图显示与控制。
授课方式：讲授

三、其他教学环节安排
本课程讲授16学时， 另16学时为上机实践，上机实践具体内容如下：
1.CAD操作界面、绘图环境的设置                                    （1学时）

熟悉CAD的操作界面环境，能灵活运用各个部分的内容。

2.基本绘图操作                                                    （1学时）

熟悉二维图形的命令，并能绘制较复杂的二维图形。

3.基本编辑操作                                                    （1学时）

熟悉编辑命令，并能完成一般图形的编辑。

4.绘图的辅助操作                                                  （2学时）

熟悉图案填充，显示控制与绘图辅助功能、图层、线型和颜色的设置，文本输入、图块、块属性和外部参照图形。

5.尺寸标注操作                                                    （2学时）

掌握尺寸标注及编辑，熟练各种尺寸类型的设置。

6.绘制较复杂的零件图、绘制部件装配图                              （4学时）

掌握二维绘图的各种技巧，熟练绘制较复杂的零件图和装配图。

7.正等轴测图的绘图                                                （2学时）

熟悉正等轴测图的操作设置、并能绘制较复杂的图形。

8.三维实体造型基本操作                                            （3学时）

熟悉三维实体造型的命令及编辑命令、并能绘制较复杂三维图形。

四、考核方式

本课程是考查课，成绩分A、B、C、D、F五个档次。总成绩由平时成绩、考核成绩两部分组成。 

（1）平时成绩：由日常出勤、课堂表现、上机操作情况及作业完成情况综合评定，占总成绩的30%。
（2）课程结束时上机考核成绩（占70%）。
五、教材及主要参考书

（1）教材：
江洪侯、永涛、薛宏丽等编著.AutoCAD2008机械设计实例解析.机械工业出版社，2007年6月.
（2）主要参考书：

1．宋翔等编著.AutoCAD2008基础与案例实践机械.工业出版社，2008年5月.
2．薛焱编著.中文版AutoCAD2009基础教程.清华大学出版社，2008年3月. 
                                               撰写人：丁子佳
审核人：贾卫平
                                                    课程负责人：丁子佳
《二维构成设计》教学大纲

课程类别：专业基础 

课程性质：必修

英文名称：2D Composition Design
总学时：  64        讲授学时：32        设计学时：32

学分：    3                               

先修课程：透视与素描、设计色彩基础
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院        

一、课程简介

本课程是工业设计专业基础必修课程。二维构成讲述平面构成和色彩构成设计的基本理论、方法和程序，是设计的基本构成要素，是造型设计的基础学科。平面构成具体内容包括点、线、面以及点线面的综合构成，基本表现形式，美的形式法则原理。色彩构成包括色彩在设计中的重要位置，设计色彩与绘画色彩的区别，色彩分类，色彩属性，色立体，色彩术语，色彩生理现象，色彩与心理，色彩与知觉，色彩与情感，色彩对比与协调，色彩对比，色调构成，环境色彩设计等。主要分析平面构成与色彩构成原理在产品设计中的应用，为后续专业设计课程打下基础。
二、教学内容及基本要求
第一章：平面构成的基本理论                                       （4学时）

教学内容：

1．平面构成的意义；2．平面构成的分类，图与地的关系，具象形和抽象形。
教学要求：了解平面构成的意义，掌握平面构成的分类，图与地的关系，具象形和抽象形。
授课方式：讲授、实践

第二章：平面构成的基本造型元素                                   （4学时）

教学内容：

1． 平面构成中基本造形元素——点、线、面；

2． 平面构成中基本造形元素所产生的错视。

教学要求：掌握平面构成中基本造形元素点、线、面及其所产生的错视。

授课方式：讲授、实践

第三章：平面构成的形式法则                                       （4学时）

教学内容：1．对比与统一、对称与均衡、节奏与韵律、比例等平面构成的形式法则。
教学要求：掌握对比与统一、对称与均衡、节奏与韵律、比例等平面构成的形式法则。
授课方式：讲授、实践

第四章：平面构成的表现形式                                      （8学时）

教学内容：

1．重复、对比、秩序化、特异、渐变、数列、肌理构成形式；

2．平面层次感、平面空间感以及虚实关系的构成形式；

3．平面构成的设计应用。

教学要求：掌握重复、对比、秩序化、特异、渐变、数列、肌理构成形式，掌握平面层次感、平面空间感以及虚实关系的构成形式。

授课方式：讲授 、实践

第五章：色彩基础理论                                             （4学时）

教学内容：

1． 色彩产生的原理；

2． 色彩的表示方式；

3． 色彩及其分类和特性 ； 

4． 色彩的视知觉现象、情感与思维。

教学要求：

掌握色彩产生的原理，色彩的表示方式，色彩的分类和特性，色彩的视知觉现象、情感与思维。色彩的基本属性、色彩混合。

授课方式：讲授、实践
第六章：色彩构成设计                                             （8学时）

教学内容：

1．对比、调和、调性和采集等构成方法与形式；2.色彩构成及其在设计中的应用。

教学要求：

掌握对比、调和、调性和采集等构成方法与形式，掌握广告、包装、产品造型、室内环境等设计运用中的色彩功能。

授课方式：讲授、实践

三、其他教学环节安排
本课程是考查课，讲授32学时，另设32学时设计，具体内容如下：

1. 重复构成表现形式训练                                         （4学时）
2. 对比构成表现形式训练                                         （2学时）
3. 秩序化构成表现形式训练                                       （2学时）
4. 特异构成表现形式训练                                         （4学时）
5. 渐变构成表现形式训练                                         （2学时）
6. 数列构成表现形式训练                                         （2学时）                   

7．色彩构成设计中的色相环训练                                   （2学时）
8．色相对比训练                                                 （2学时）
9．明度对比训练                                                 （4学时）
10．面积对比训练                                                （4学时）
11．采集重构训练                                                （4学时）

四、考核方式 
本课程为考查课，成绩分A、B、C、D、F五个档次。总成绩由平时成绩、设计阶段性考核成绩两部分组成： 

（1）平时成绩：由日常出勤、课堂表现及作业完成情况综合评定，占总成绩的10%。

（2）设计阶段性考核成绩：阶段性构成设计综合训练，共占总成绩的90%。

五、教材及主要参考书

（1）教材：王力强．平面、色彩构成．重庆大学出版社，2004年．

（2）主要参考书：

刘宝岳.色彩构成设计.中国建筑工业出版社，2004年．
陈汗青.色彩设计.机械工业出版社，2004年．  
                                             撰写人：宋  杨
                                                审核人：贾卫平

                                                课程负责人：宋  杨
《设计力学》教学大纲

课程类别：专业基础 

课程性质：必修

英文名称：Engineering Mechanics
总学时：48       讲授学时：48      
学分：3                                 

先修课程：高等数学
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院         

一、课程简介

    《设计力学》是机械工程学院工业设计专业学生的一门工程技术基础课程。通过该课程的学习，使学生初步了解工业产品设计中，所遇到的力学问题。从而使学生在设计产品外观时考虑其材料、形状、尺寸及表面、工艺等因素对承载能力的影响。学生学完本课程后，应达到以下水平：

1.理解静力学及材料力学的一些基本概念、方法与基本理论；

2.能简单的将设计中的一些的实际问题简化为力学模型，能对静力学问题进行力学分析和计算；

3.掌握工程力学的基础知识和基本理论以及处理工程力学问题的基本方法，具备解决简单工程实际力学问题的能力；

4.定性了解产品构件的形状、材料、尺寸等因素对构件强度、刚度和稳定性的影响；

5.能正确应用公式对受力不很复杂的构件进行强度、刚度及稳定性计算。

二、教学内容及基本要求

绪论：工程力学课程概论                                           （2学时）
教学内容：

1．工程力学与工程密切相关；

2．工程力学的主要内容与分析模型；

3．工程力学的分析方法。

教学要求：

1．理解本课程研究内容、对象及课程的性质；
2．理解力学中的一些基本概念及其影响工业设计的主要力学因素；
3．了解工业设计中力学问题的解决方法；
4．了解力学发展趋势及其在工业设计中的作用。

授课方式：讲授和讨论

第一章：静力学                                                 （18学时）

教学内容:

1．静力学基础：力和力矩；力偶及其性质；约束与约束力；平衡的概念；受力分析方法与过程；
2．力系的简化：力系等效与简化的概念；力系简化的基础—力向一点平移定理；平面力系的简化 ；固定端约束的约束力；
3．静力学平衡问题：平面力系的平衡与平衡方程；简单的刚体系统问题。
教学要求：

1.了解静力学的任务；了解力、刚体和平衡的概念；了解静力学基本公理；掌握常见典型约束的性质及约束反力的确定；学会物体和简单物体系统受力图的画法；
2．掌握力在直角坐标轴上的投影；了解平面汇交力系的合成与平衡；理解力矩和力偶的基本概念及其性质；掌握平面问题中力对点之矩的计算；了解平面力偶系的合成与平衡；理解平面一般力系的简化原理；掌握平面一般力系向一点简化的方法；了解计算平面一般力系的主矢和主矩：掌握求解单个物体的平衡问题：了解求解简单物体系统的平衡问题。
授课方式：讲授

第二章：材料力学                                                       （26学时）
教学内容：

1．材料力学的基本概念：关于材料的基本假设；弹性杆的外力与内力；弹性体受力与变形特点；杆件横截面上的应力；正应变与切应变；线弹性材料的应力—应变关系；杆件受力与变形的基本形式；
2．轴向拉伸与压缩：轴力与轴力图；拉压杆件的应力与变形；拉压杆件的强度计算；拉伸与压缩时材料的力学性能；
3．圆轴扭转：工程上传递功率的圆周及其扭转变形；扭矩与扭矩图；切应力互等定理；圆轴扭转时的切应力分析；圆轴扭转时的强度与刚度计算；
4．弯曲强度：工程中的弯曲构件；剪力方程与弯矩方程；剪力图与弯矩图；与应力分析相关的截面图形几何量；平面弯曲时梁横截面上的正应力；平面弯曲正应力公式应用举例；梁的强度计算；
5．弯曲刚度：弯曲变形与位移的基本概念；小挠度微分方程及其积分；工程中的叠加法；弯曲刚度计算；
6．压杆的稳定性与压杆设计：压杆稳定性的概念；细长压杆临界压力；欧拉公式的适用范围及经验公式；压杆的稳定校核；提高压杆稳定性的措施。
教学要求：

1.了解变形固体及其基本假定；了解杆件变形几种基本形式；理解内力、截面法和应力等概念；
2．熟练运用截面法分析杆件轴力，正确绘制轴力图；了解圆轴扭转时横截面上的内力分析；了解截面法求指定截面上的内力，用内力方程求内力；掌握绘制剪力图和弯矩图的方法；
3．理解拉、压杆的胡克定律：掌握杆件拉、压时应力求解、强度校核和截面设计：理解杆件扭转和弯曲时应力求解、强度校核和截面设计；了解提高行件强度的措施；
4．了解稳定、失稳和临界力概念；掌握用欧拉公式计算临界力，说明欧拉公式适用范围；理解柔度定义，了解三类压杆及其失效形式；了解提高压杆稳定性措施。
授课方式：讲授和讨论

第三篇：工程实力分析                                            （2学时）

教学内容：

观看工程力学实际问题录像，并对其中的实例进行分析。

教学要求：

了解工程力学在实践中的应用。

授课方式：讲授和讨论

三、其他教学环节安排

无

四、考核方式

本课程是考试课。

（1）平时成绩：出勤占10%、作业占10%。

（2）期末考核：笔试（开卷）占80%。

五、教材及主要参考书

（1）教材：
范钦珊等编．《工程力学（静力学和材料力学）》（第2版）．高等教育出版社，2007年．

（2）主要参考书：

陈保胜编．《设计力学》．同济大学出版社，2004年．                                           

刘鸿文等编．《材料力学》．高等教育出版社，2004年．

浙江大学理论力学教研组．《理论力学》．高等教育出版社，2004年．

哈尔滨工业大学理论力学教研组．《理论力学》．高等教育出版社，2002年．

                                               撰写人：付传起

                                               审核人：李  吉

                                           课程负责人：李  吉

《效果图表现技法》教学大纲

课程类别：专业基础  

课程性质：必修

英文名称：Presentation Techniques
总学时：  48        讲授学时： 16         设计学时：32

学分：    2                            

先修课程：透视与素描、设计色彩基础
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院

一、课程简介

《效果图表现技法》是工业设计专业本科生的专业基础必修课程。它在工业设计中是一门重要的专业表达技术，在实际工作中起着相当重要的作用。本课程主要涉及草图表现技法，以三种绘画技巧即透明水色表现技巧，水粉表现技巧，色粉马克笔表现技巧为基础的手绘效果图表现技法和利用Painter软件为工具的计算机辅助效果图表现技法，讲授各种技法的绘画步骤和方法。以效果图的临摹和创作作为本门课程的设计环节。学生将对产品的形态、色彩、材质、肌理等进行正确、精密的描写或将设计构思准确、快速、简练地表达出来。重点讲授色粉马克笔表现技法，培养学生的专业素养，为后续专业设计课程打下基础。
二、教学内容及基本要求
第一章：概述                                                     （4学时）

教学内容：

1．产品设计表现技法；

2．设计表现的基本要求；

3．色彩的表现方法。

教学要求：

了解各形式效果图表现的特点与不同，掌握对客观形态、结构空间和色彩的冷暖，明暗等表现方法，使学生能够对效果图表现的目的，不同表现形式和表现特质有一定理解，掌握效果图表现的绘画程序。

授课方式：讲授

第二章：范画录像讲解                                             （4学时）

教学内容：

1．工具的使用；

2．特殊表现技巧。


教学要求：

了解各种工具的使用方法和技巧，掌握几种能够产生特殊效果的表现技巧，使学生能领会绘画工具与笔触效果，色彩的对比协调之间的关系。

授课方式：讲授

第三章：透明水色表现技法                                         （2学时） 

教学内容：

1．透明水色表现的原理及技巧；  

2．案例——教师作范画。

教学要求：

通过教师边作范画边讲解的形式掌握透明水色的表现原理和相关技巧，使学生能够具备独立完成透明水色效果图的理论基础。

授课方式：讲授

第四章：水粉表现技法                                              （2学时）  

教学内容：

水粉表现的原理及技巧。

教学要求：

通过教师边作范画边讲解的形式掌握水粉的表现原理和相关技巧，使学生能够具备独立完成水粉效果图的理论基础。

授课方式：讲授

第五章：色粉马克笔表现技法                                        （2学时）  

教学内容：

1．色粉马克笔表现的原理及技巧；

2．案例——教师作范画。

教学要求：通过教师边作范画边讲解的形式掌握色粉马克笔的表现原理和相关技巧，使学生能够具备独立完成色粉马克笔效果图的理论基础。

授课方式：讲授

第六章：Painter表现技法和其它表现技法                             （2学时）  

教学内容：

1．Painter表现的原理及技巧；

2．案例——教师作范画。

教学要求：

通过教师边作范画边讲解的形式掌握以Painter软件为表现介质的效果图表现原理和技巧，使学生能够了解其他效果图表现的形式。

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排

本课程讲授16学时，32学时为设计绘画实践环节。设计实践具体内容如下：

1．透明水色效果图临摹及创作                                       （12学时）

2．水粉效果图临摹及创作                                            （6学时）

3．色粉马克笔效果图临摹及创作                                    （12学时）

4．上色概念草图习作                                                （2学时）

四、考核方式
本课程是考查课，成绩分A、B、C、D、F五个档次。总成绩由平时成绩、设计阶段性考核成绩两部分组成： 

（1）平时成绩：由日常出勤、课堂表现及作业完成情况综合评定，占总成绩的10%。

（2）设计阶段性考核成绩：透明水色效果图占总成绩的20%，水粉效果图占总成绩的20%，色粉马克笔效果图占总成绩的30%，概念草图占总成绩的20%，以上阶段性设计共占总成绩的90%。

五、教材及主要参考书

（1）教材：丁满、孙秀丽编著.产品二维设计表现.北京:北京理工出版社，2006年.

（2）主要参考书：

[日]清水吉至著.产品效果图表现技法.北京:北京理工大学出版社，2003年．

戴瑞著.产品设计表现技法.北京:中国轻工业出版社，2003年．

                                               撰写人：孙秀丽

                                               审核人：贾卫平

                                               课程负责人：宋  杨
《工业设计史》教学大纲

课程类别：专业基础  

课程性质：必修

英文名称：A History of Industrial Design
总学时：32         讲授学时：32  

学分：2                                 

先修课程：工业设计概论
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院         

一、课程简介

    《工业设计史》是本专业必修基础理论课程，主要研究人类设计历史，特别是工业革命以来设计发展演变的脉络，包括各种设计学派、设计风格、著名设计师以及设计发展的历史条件。主要内容包括工业革命前的设计、1750-1914年的工业设计、1915-1939年的设计以及1940年至当代的工业设计。重点研究现代主义设计的理念和表现形式，为后续专业设计课程提供观念和形式的支撑。

二、教学内容及基本要求
第一章：工业设计史绪论                                           （2学时）

教学内容：

1．西方工业设计百年史的思考；

2. 工业设计史的几个重要命题；

3．中外设计思想（观念）的本质及流变。

教学要求：

1．了解西方工业设计百年史的启示；

2. 熟练掌握工业设计史的几个重要命题；

3．熟练掌握中外设计思想（观念）的本质及流变。

授课方式：讲授

第二章：工业革命前的设计                                         （2学时）

教学内容：

1．设计的萌芽阶段；

2．手工艺设计阶段的特征，中国手工艺设计、国外手工艺设计的观念与图式。

教学要求：

1．了解设计概念的产生，掌握设计萌芽阶段的特征；

2．掌握手工艺设计阶段的特征，掌握中国手工艺设计、国外手工艺设计的观念与图式。

授课方式：讲授

第三章：商业、机械化与设计                                       （2学时）

教学内容：

1．18世纪的商业与设计；

2．机械化与设计。

教学要求：

1．了解18世纪的商业与设计的关系，掌握18世纪三位重要的企业家；

2．了解机械化与设计的关系，熟练掌握美国制造体系、福特汽车流水线作业方式、设计大师贝伦斯。

授课方式：讲授     

第四章：设计改革（一）                                           （2学时）

教学内容：

1．促成设计改革的原因及19世纪上半叶设计理论的发展；

2．“水晶宫”国际工业博览会；

3．拉斯金、莫里斯与工艺美术运动；

4. 19世纪的工业设计师德莱赛；

5. 芝加哥学派。

教学要求：

1．了解促成设计改革的原因及19世纪上半叶设计理论的发展；

2．熟练掌握“水晶宫”国际工业博览会、拉斯金、莫里斯与、19世纪的工业设计师德莱赛、芝加哥学派的代表人物及作品。

授课方式：讲授

第五章：设计改革（二）                                           （4学时）

教学内容：

1. 新艺术运动；

2. 维也纳分离派；

3. 德意志制造联盟。

教学要求：

1. 熟练掌握新艺术运动的特征及代表人物；

2. 熟练掌握麦金托什的设计特征及代表作品，维也纳分离派的特征及代表人物；

3. 熟练掌握德意志制造联盟的代表人物及作品。

授课方式：讲授

第六章：1915—1939年的工业设计（一）                              （2学时）

教学内容：

1．美国的工业与设计、欧洲的工业与设计；

2．斯堪的纳维亚国家的手工艺与设计、新材料与现代设计、技术与设计；

3. 艺术变革与现代设计。

教学要求：

1．了解美国的工业与设计、欧洲的工业与设计；

2．掌握斯堪的纳维亚国家的手工艺与设计的关系与特征，了解新材料、新技术与现代设计的关系；

3. 熟练掌握艺术变革与现代设计的关系，熟练掌握风格派、构成派的特征、代表人物及作品。

授课方式：讲授

第七章：1915—1939年的工业设计（二）                              （2学时）

教学内容：

1．现代主义综述；

2．三位现代主义设计大师。

教学要求：

1．了解现代主义产生的背景，熟练掌握现代主义产生、波及的范围、现代主义的原则和主张、现代主义的美学——机器美学、现代主义的核心——理性主义和功能主义、现代主义社会理想、现代主义的终结；

2．熟练掌握三位现代主义设计大师的观念与代表作品。

授课方式：讲授

第八章：1915—1939年的工业设计（三）                              （2学时）

教学内容：
1． 包豪斯的发展历程；

2． 包豪斯有关设计理论的三个观点，包豪斯教学的五个特点；

3． 包豪斯的大师、学生与作品；

4． 包豪斯的意义。

教学要求：

1． 掌握包豪斯的发展历程；

2． 熟练掌握包豪斯有关设计理论的三个观点，包豪斯教学的五个特点；

3． 熟练掌握包豪斯的大师、学生与作品；

4． 熟练掌握包豪斯的意义。

授课方式：讲授

第九章：两次世界大战间的设计风格（一）                            （4学时）

教学内容：

1．艺术装饰风格；

2. 流线型风格；

3. 斯堪的纳维亚风格。

教学要求：

1．熟练掌握艺术装饰风格的特征和代表作品；

2. 熟练掌握流线型风格的特征和代表人物及作品；

3. 熟练掌握斯堪的纳维亚风格的特征和代表人物及作品。

授课方式：讲授

第十章：两次世界大战间的设计风格（二）                            （2学时）

教学内容：

1．美国工业设计的职业化；

2．欧洲的工业设计师。

教学要求：
1．熟练掌握美国工业设计师的代表人物及作品；

2．掌握欧洲工业设计师的代表人物及作品。

授课方式：讲授

第十一章：战后重建与设计（一）                                    （2学时）

教学内容：

1．战后斯堪的纳维亚设计；

2．现代主义的发展。
教学要求：

1．熟练掌握战后斯堪的纳维亚设计的特征和代表人物及作品；

2．熟练掌握现代主义发展的特征和代表人物及作品。
授课方式：讲授

第十二章：战后重建与设计（二）                                    （2学时）

教学内容：
1．美国商业性设计；

2. 意大利的风格与个性；

3．德国的技术与分析；

4. 日本的传统文化与高技术。

教学要求：

1．熟练掌握美国商业性设计的特征和代表人物及作品；

2. 熟练掌握意大利设计的特征和代表人物及作品；

3．熟练掌握德国设计的特征和代表人物及作品；

4. 熟练掌握日本设计的特征和代表人物及作品。

授课方式：讲授

第十三章：走向多元化                                              （4学时）

教学内容：

1．理性主义与“无名性”设计；

2．新现代主义与高技术风格；

3. 波普风格；

4. 后现代主义；

5. 解构主义；

6. 绿色设计。

教学要求：

1．熟练掌握理性主义与“无名性”设计的特征；

2．熟练掌握新现代主义与高技术风格的特征和代表人物及作品；

3. 熟练掌握波普风格的特征和代表人物及作品；

4. 熟练掌握后现代主义的特征和代表人物及作品；

5. 熟练掌握解构主义的特征和代表人物及作品；

6. 熟练掌握绿色设计的特征和代表人物及作品。

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排

无

四、考核方式 
本课程是考试课，考试成绩由平时成绩和期末试卷两部分组成：

（1）平时成绩：由学生日常出勤、课堂表现以及平时作业完成情况等内容综合评定，占总成绩10%。

（2）期末考核：笔试，占总成绩90%。

五、教材及主要参考书

（1）教材：
何人可主编．工业设计史．北京：高等教育出版社，2004年．

（2）主要参考书：

王受之著．世界现代设计史．北京：中国青年出版社，2002年．

艺术与设计杂志社编辑．包豪斯大师和学生们．北京：艺术与设计杂志社，2003年．

                                               撰写人：刘靖宇

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：刘靖宇

《计算机辅助工业设计Ⅱ》教学大纲
课程类别：专业基础 
课程性质：必修
英文名称：CAIDⅡ
总学时：48          讲授学时：24        上机学时：24
学分：2
先修课程：计算机辅助工业设计Ⅰ
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院
一、课程简介
《计算机辅助工业设计Ⅱ》为工业设计专业基础课程, 本课程主要讲授常用平面设计软件在辅助工业设计中的综合应用。本课程的目的和任务是使学生熟悉平面处理软件及矢量绘图软件的基本操作；掌握各种图片的合成方法与技巧、矢量图形绘制、文字编排；重点掌握产品效果图的综合表现。培养学生的图形设计与制作能力、设计整合能力。为后续的产品设计、平面设计课程奠定基础，也为学生毕业后进入专业设计公司从事设计工作奠定基础。
二、教学内容及基本要求
第一章：概述                                                      （2学时）
教学内容：
1．计算机辅助工业设计Ⅱ内容简介；
2．Adobe Photoshop在设计公司中的应用；
3．Corel Draw在设计公司中的应用。
教学要求：
1．了解计算机辅助工业设计Ⅱ的内容；
2．了解Adobe Photoshop在设计公司中的应用；
3．了解Corel Draw在设计公司中的应用。
授课方式：讲授
第二章：Adobe Photoshop辅助工业设计                              （12学时）
教学内容：
1．Adobe Photoshop基本操作；
2．Adobe Photoshop图像处理与合成；
3．Adobe Photoshop形状、路径、文字及图层；
4．Adobe Photoshop产品二维效果图制作。
教学要求：
1．理解Adobe Photoshop图片合成处理过程；
2．掌握图像处理过程；
3．熟练掌握选区、填充、渐变等工具的操作；
4．能完成图片的修复与复杂图片的合成；
5．熟练掌握文字、路径、图层的操作；
6．掌握产品二维效果图的绘制过程；
7．熟练掌握二维产品效果图的制作。
授课方式：讲授+自学
第三章：COREL DRAW辅助工业设计                                 （8学时）
教学内容：
1．Corel Draw基本操作；
2．Corel Draw绘制、编辑基本图形；
3．Corel Draw文字、位图基本操作。
教学要求：
1．理解Corel Draw图形绘制过程；
2．能熟练应用Corel Draw完成复杂图形的绘制；
3．能熟练应用Corel Draw完成文字、图片的编排；

4. 能完成简单二维产品效果图的绘制。
授课方式：讲授+自学
第四章：Adobe Photoshop Corel Draw综合应用                         （2学时）
教学内容：
1．Adobe Photoshop与 Corel Draw在平面设计中的综合应用；
2．Adobe Photoshop与 Corel Draw在产品设计中的综合应用。
教学要求：
1．掌握Adobe Photoshop与 Corel Draw在平面设计与制作中的优缺点及分工；
2．掌握Adobe Photoshop与 Corel Draw在产品设计中的优缺点及分工；
3．能综合应用Adobe Photoshop与 Corel Draw完成平面设计作品的制作；
4．能综合应用Adobe Photoshop与 Corel Draw完成产品效果图的制作。
授课方式：讲授
三、其他教学环节安排

本课程讲授24学时，另24学时为上机实践，上机实践具体内容如下：
1.基础操作与图片合成                                          （4学时）

2.Adobe Photoshop 产品二维表现                                （4学时）

3.Corel Draw 基础操作与图形设计                               （6学时）

4.CORELDRAW产品二维表现                                       （4学时）

5.Adobe Photoshop 、Corel Draw产品二维综合表现                （6学时）
四、考核方式
本课程为考查课，课程成绩由平时成绩、设计作品成绩两部分组成，最终成绩按五级分制A、B、C、D、F评定。
（1）平时成绩占10%，其中考勤和平时作业上交情况各占50%；
（2）设计作品成绩占90%：设计作品为阶段性大作业及上机考核，主要考核作品质量，大作业成绩占90%，上机操作考核占10%。
五、教材及主要参考书
（1）教材：
张玉亭．Photoshop产品造型表现技法与典型实例．北京：清华大学出版社，2007.
（2）主要参考书：
黄洪，兰娟．CorelDRAW产品造型表现技法与典型实例．北京：清华大学出版社，2007.
丁伟．CorelIDRAW+Photoshop产品造型设计．北京：北京理工大学出版社，2008. 

                                               撰写人：张铁成
                                               审核人：贾卫平
                                           课程负责人：张铁成
《三维构成设计》教学大纲

课程类别：专业基础  

课程性质：必修

英文名称：3D Composition Design
总学时：48          讲授学时：16         设计学时：32

学分：2                                 

先修课程：二维构成设计
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院        

一、课程简介

本课程主要研究三维空间内形态元素的组合关系（立体构成），亦是今后从事立体设计（如产品设计、展示设计等）的基础构成设计课。要求学生掌握三维构成的基本理论，重点讲述三维空间内形态元素的丰富性和构成的秩序性。设计实践由若干阶段内容来完成，要求学生综合形态的主次关系、比例关系、轴线关系、结合关系、正负形态等关系设计作品。培养学生三维造型能力，强化学生的体积意识、空间意识和形态构成设计意识。
二、教学内容及基本要求
第一章：三维构成设计概述                                         （2学时）

教学内容：

1.三维构成设计概述；

2.三维构成作品的视觉分析。 

教学要求：

1．掌握二维构成与三维构成的关系，三维构成和产品设计的关系，三维构成的基本概
念、构成元素、根本法则，三维构成的工具与材料；

2.熟练掌握三维构成作品视觉分析的思维与方法。
授课方式：讲授

第二章：直棱体、曲面体的构成设计                                 （2学时）

教学内容：

1．研究直棱体、曲面体构成的目的与意义；

2．直棱体、曲面体构成的原则与方法。

教学要求：

1．掌握研究直棱体、曲面体构成的目的与意义；

2．熟练掌握直棱体、曲面体构成的原则与方法。

授课方式：讲授

第三章：直棱体和曲面体的综合构成设计                             （2学时）

教学内容：

1.直棱体和曲面体综合构成的原则与方法。

教学要求：

1.熟练掌握直棱体和曲面体综合构成的原则与方法。

授课方式：讲授

第四章：形体切块的构成设计                                         （2学时）

教学内容：

1.研究形体切块构成设计的目的与意义；

2.形体切块构成的原则与方法。

教学要求：

1.掌握研究形体切块构成设计的目的与意义；

2.熟练掌握形体切块构成的原则与方法。

授课方式：讲授

第五章：面的构成设计                                             （2学时）

教学内容：

1．面的分类，研究面构成的目的与意义；

2．面构成的原则与方法。

教学要求：

1．数量掌握面的分类，掌握面构成的目的与意义；

2．熟练掌握面构成的原则与方法。

授课方式：讲授

第六章：空间线条的构成设计                                       （2学时）

教学内容： 

1．空间线条的分类，研究空间线条构成的目的与意义；

2．空间线条构成的原则与方法。

教学要求：

1．熟练掌握空间线条的分类，掌握空间线条构成的目的与意义；

2．熟练掌握空间线条构成的原则与方法。

授课方式：讲授

第七章：基础形态的综合构成设计                                   （2学时）

教学内容：

1．研究基础形态的综合构成的目的与意义；

2．基础形态的综合构成的原则与方法。

教学要求：

1．掌握研究基础形态的综合构成的目的与意义；

2．熟练掌握基础形态的综合构成的原则与方法。

授课方式：讲授

第八章：凸面、凹面的构成设计                                     （2学时）

教学内容：  

1．研究凸面、凹面的构成的目的与意义；

2．凸面、凹面的构成的原则与方法。

教学要求：

1．掌握研究凸面、凹面的构成的目的与意义；

2．熟练掌握凸面、凹面的构成的原则与方法。

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排 
讲授16学时，32学时为三维构成设计实践，具体内容如下：
1．直棱体、曲面体的构成设计                                        （6学时）

2．直棱体和曲面体的综合构成设计                                    （4学时）

3．形体切块的构成设计                                              （4学时）

4．面的构成设计                                                    （6学时）

5．空间线条的构成设计                                              （4学时）

6.基础形态的综合构成设计                                          （4学时）

7.凸面、凹面的构成设计                                            （4学时）

四、考核方式

本课程为考查课，总成绩（理论讲授部分和设计实践部分）由平时成绩和阶段性设计作品成绩两部分组成，成绩分A、B、C、D、F五个档次。

（1）平时成绩：由日常出勤、课堂表现及作业上交情况综合评定，占总成绩的10%。

（2）设计阶段性考核成绩：直棱体、曲面体的构成设计，直棱体和曲面体综合构成设计占总成绩的30%，形体切块构成设计占总成绩的10%，面、空间线条构成设计占总成绩的20%，基础形态综合构成设计占总成绩的10%，凸面、凹面构成设计占总成绩的20%，以上阶段性设计作品成绩共占总成绩的90%。

五、教材及主要参考书

（1）教材：
[美]盖尔•格力特•汉娜 著．设计元素——罗伊娜•里德•科斯塔罗与视觉构成关系．北京：中国水利水电出版社、知识产权出版社，2003年．

（2）主要参考书：

[美]金伯利•伊拉姆著．设计几何学——关于比例与视觉构成的研究．北京：中国水利水电出版社、知识产权出版社，2003年．

许之敏著．立体构成．北京：中国轻工业出版社，2007年．                                              

                                               撰写人：刘靖宇

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：宋  杨

《工业设计机械基础》教学大纲

课程类别：专业基础

课程性质：必修

英文名称：Mechanical Basics of Industrial Design

总 学 时：64           讲授学时：48           实验学时：16

学    分：3.5                              

先修课程：设计图学、设计力学、高等数学
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院  

一、课程简介

《工业设计机械基础》是工业设计专业基础课。主要讲授基于机械工程背景的基础知识，主要包括机械零件、通用机床、典型零件加工工艺及简单机械的装配与调试等知识。目的让学生熟悉产品的结构设计，同时与外观造型结合起来，培养完整的职业行为方式和思维方式，真正以机械知识和思维方式为背景设计真实产品，从抽象走向具体，从理论走向实际，从模仿走向创新。

二、教学内容及基本要求

第一章：常用机构设计与应用                                       （12学时）
教学内容：

1. 机械设计概述
2. 平面机构的结构分析
3. 常用机构的功能与应用简介

4. 机构运动学分析与设计过程
教学要求：

1. 掌握运动副、运动链、机构运动简图、自由度等平面机构结构分析的基本知识；
2. 掌握平面连杆机构、凸轮机构、齿轮机构、蜗轮蜗杆机构、螺旋机构、棘轮机构、
槽轮机构等常用机构的功能与应用；了解机构运动学分析和设计过程。

3. 授课方式：讲授
第二章：常用联接方法                                              （4学时）
教学内容：

1．螺纹连接的原理和方法

2．键连接方法

3．其他连接方法

4．快动联接结构
教学要求：

1．掌握螺纹连接、键连接的原理和方法；

2．了解铆接、焊接、粘接和过盈联接方法与快动联接结构。

授课方式：讲授

第三章：常用机械传动与常用零部件                                 （12学时）

教学内容：

1. 常用机械传动设计

2. 其它传动方式及原理

3. 常用零部件的功用与结构
教学要求：

1. 掌握齿轮传动、蜗杆传动、带传动、链传动等常用机械传动原理和设计方法；

2. 了解摩擦传动、磁力传动等其它传动方式及工作原理；了解轴、轴承、联轴器、离合器、制动器、弹簧等常用零部件的功用与结构。

授课方式：讲授

第五章：工业机器人简介                                             （2学时）
教学内容：

1. 机器人的概念和研究历程
2. 机器人的分类
3. 工业机器人的主要组成部分 

教学要求：

了解机器人的概念、分类和工业机器人的主要组成部分。

授课方式：讲授

第六章：生产流水线简介                                            （2学时）
教学内容：

1. 生产流水线的概念及特征
2. 生产流水线的类型
3. 生产流水线实例介绍 

教学要求：

了解生产流水线的概念、类型、组成和功能。

授课方式：讲授

第四章：常用切削机床                                           (8＋2学时)

教学内容：
1．切削加工基本原理
2．数控机床与数控编程

3. 车床与数控车

4．铣床与数控铣

5. 其它切削加工方式及机床

教学要求：

1. 掌握切削加工基本原理；

2. 了解车、铣及其它切削加工方式，常用机床的构造及其运动机构和控制原理。

授课方式：讲授＋实践

第六章：特种加工原理与机床                                     (4＋2学时)

教学内容：

1．电火花放电加工基本原理
2．电火花成型加工机床

3．电火花线切割加工机床

4．其它特种加工原理与应用

教学要求：

1. 掌握电火花放电加工基本原理；学会简单零件电火花成型加工与线切割加工的编程与操作；

2. 了解机床的构造及其运动机构和控制原理。

授课方式：讲授＋实践

第七章：典型零件加工工艺                                           (4学时)

教学内容：

1．公差与配合基本知识

2. 轴类零件加工工艺
3．箱体类零件加工工艺

教学要求：

1. 掌握公差与配合基本知识；

2. 了解轴类、箱体类零件加工工艺。

授课方式：讲授

第八章：简单机械的装配与调试                                      (12学时)

教学内容：

1．机械装配与调试的基本原理与方法

2. 减速器的装配与调试
3．电机的装配与调试

4. 缝纫（鞋）机的装备与调试

教学要求：

1. 掌握机械装配与调试的基本原理与方法；

2. 能够进行简单机械的装配与调试，并测绘装配的机械零部件。

授课方式：实践

三、其他教学环节安排

本课程讲授48学时，另安排实验16学时。

四、考核方式

考试成绩由平时成绩和期末试卷两部分组成：

（1）平时成绩：占总成绩40%。

（2）期末考核：笔试，占总成绩60%。

五、教材及主要参考书

（1）教材：
王大康等.机械设计基础.北京：机械工业出版社，2008年．
（2）主要参考书：

阮宝湘.工业设计机械基础.北京：机械工业出版社，2008年．
李力等.机械设计基础.北京：清华大学出版社，2007年．
撰写人：李邦忠
                                                审核人：贾卫平
                                            课程负责人：宋扬
《造型材料与工艺》教学大纲

课程类别：专业基础 

课程性质：必修

英文名称：Material and Techniques

总学时：48     讲授学时：48   

学分：3                               

先修课程：无

适用专业：工业设计

开课单位：机械工程学院

一、课程简介

该课程是工业设计专业的专业基础必修课。通过该课程的学习，使学生掌握常用工程材料的性能和分类；重点掌握金属材料和工程塑料的分类、牌号和用途，掌握金属材料和工程塑料的主要成形方法；了解材料的表面处理技术和热处理技术以及产品制造过程的常用工艺方法；了解常用无机非金属材料的特性及用途。通过该课程学习为学生从事产品设计奠定材料学方面的理论基础。

二、教学内容及基本要求

第一章：概述                                                     （1学时）

教学内容：

1．产品设计与材料及加工技术；

2．产品设计选材及成形原则。

教学要求：

了解产品设计与材料及加工技术的关系和产品设计选材与成形原则。

授课方式：讲授

第二章：工程材料的性能                                           （8学时）

教学内容：

1．工程材料的力学性能；
2．工程材料的分类及用途。
教学要求：

1．掌握工程材料的力学性能，重点掌握金属材料分类、牌号和用途；

2．了解有机高分子材料、无机非金属材料和复合材料的分类和用途。

授课方式：讲授

第三章：表面工程与热处理技术                                     （8学时）

教学内容：

1．表面工程概述；

2．热处理；

3．表面工程技术方法与工艺。

教学要求：

了解常用普通热处理技术和常用表面工程技术方法和工艺。

授课方式：讲授

第四章：金属材料成形                                            （12学时）

教学内容：

1．金属材料成形概述；

2．液态成形工艺基础；

3．塑性成型工艺；

4．连接成形。

教学要求：

掌握金属材料的铸造成形、塑性成形以及连接成形的工艺特点和常用工艺方法的工艺过程。

授课方式：讲授

第五章：有机高分子材料及其成形                                   （8学时）
教学内容：

1．有机高分子材料概述；

2．塑料及其成形工艺；

3．橡胶及其成形工艺；

4．塑料和橡胶在工业设计中的应用。

教学要求：

1．了解有机高分子材料的类别和加工性能；

2．掌握塑料的类别及其特性，掌握工业设计常用工程塑料的牌号和应用；

3．掌握塑料的主要成形方法的特点以及塑料制品的结构工艺性特点；

4．了解橡胶的特性和橡胶制品的结构工艺特点。

授课方式：讲授

第六章：无机非金属材料及其成形                                   （6学时）

教学内容：

1．玻璃及其成形工艺；

2．木材及其成形工艺；

3．玻璃和木材在工业设计中的应用。

教学要求：

1．了解玻璃的分类和性能；

2．掌握常用玻璃的特性和用途，了解玻璃的主要成形方法；

3．了解木材的结构、分类及其特性，了解木材的常用成形工艺。

授课方式：讲授

第七章：切削加工与快速成形技术                                   （5学时）

教学内容：

1．产品设计与制造过程概述；

2．切削加工；

3．逆向工程与快速成形简介。

教学要求：

了解产品的生产过程：
1．了解产品表面切削加工方法及其特点；

2．了解逆向工程的原理和方法；

3．了解快速成形制造的基本原理和特点。

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排

无

四、考核方式 
本课程是考试课。平时成绩占20%，主要依据出勤、作业和课堂表现给定分值；期末考核占80%，依据期末试卷按百分制给定分值。

五、教材及主要参考书

（1）教材：赵占西．《产品造型设计材料与工艺》．.出版地：机械工业出版社，2008年8月第一版．

（2）主要参考书：

于永泗、齐民．《机械工程材料》．出版地：大连理工大学出版社，2007年8月第七版．

                                               撰写人：赵益民

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：赵益民
《创造力开发与训练》教学大纲

课程类别：专业基础 

课程性质：必修

英文名称：Creative Develop and Training

总学时：32        讲授学时：32   

学分：  2                               

先修课程： 无
适用专业： 工业设计

开课单位： 机械工程学院

一、课程简介

创造力开发与训练是工业设计专业本科生的专业必修课程。本课程主要讲授创造学基础理论，现代创造活动与技法，产品创新设计和创业与管理创新。重点培养学生创造性思维过程中的思考技巧和创新方法。通过案例分析，学生能够理解各种创新方法在实际应用中的价值，和适用性。本课程还涉及企业的创新管理和创新设计的开发过程，开拓了学生的眼界，使创造力开发理论更系统，更加联系实际，为后续专业课程的课题设计打下基础。
二、教学内容及基本要求
第一章：概论                                                     （4学时）

教学内容：

1. 发明创造基础；

2．创新的作用；

3．创作性思维特点。

教学要求：

了解发明创造基础，创新的作用和创作性思维特点。学生能够理解发明创造与产品设计的关系，科技创新在企业中的地位。

授课方式：讲授

第二章：创新基础知识                                               （4学时）

教学内

1. 创造的理论基础；
2．思维定势。

教学要求：

了解创造的理论基础，包括创造的概念，创造工学的形成与研究对象，创造工程学的

研究体系与方法，现代创造活动的特点和要素，创造的动力分析。学生能够理解思维定势的含义和对创造性的影响。

授课方式：讲授

第三章：创新思维原理                                            （10学时）

教学内容：

1. 创造性思维的含义和思维方式；

2. 联想的原理，想象的思维，灵感的来源与寻找，直觉；
3. 创造性思维的发散与收敛。

教学要求：

掌握联想，想象，灵感，直觉的思维方法，创造性思维的基本原理，创造性思维的基本特征和一般过程，创造性思维的突变方式，创造性思维的发散方式，学会创造性思维的发散与收敛方法。

授课方式：讲授

第四章：创造技法                                                  （14学时）

教学内容：

1. 列举分析型创造技法；
2．组合思考型创造技法；
3．逻辑推理型创造技法；
4．观察发现型创造技法；
5. 智力激励型创造技法；
6. 检核提示型创造技法；
7. 系统分析型创造技法。
教学要求：

掌握列举分析型创造技法，组合思考型技法，逻辑推理型技法，检核提示型技法，智力激励型技法，观察发现型技法，了解其他创造技法。通过案例分析学生能够掌握几种创造手段在创新过程的应用和综合。

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排

无

四、考核方式 
本课程是考查课，总成绩由平时成绩和阶段性作业成绩两部分组成，其中平时成绩占10%，阶段性作业成绩占90%，最终按A、B、C、D、F五级分制评定。

五、教材及主要参考书

（1）教材：
杜永平.创新思维与创造技法.北方交通大学出版社．

（2）主要参考书：

余国斌.创造学原理与设计应用.中国轻工业出版社．

陈龙安.创造性思维与教学.中国轻工业出版社.2001年．
施旭井.艺术创造动力论.中国广播电视出版社.2002年．
                                               撰写人：乌  兰

                                               审核人：贾卫平
                                           课程负责人：孙秀丽
《产品设计程序与方法》教学大纲

课程类别：专业基础 

课程性质：必修

英文名称：Production Design Program and Method
总学时：32        讲授学时：16        设计学时：16

学分：1.5                              

先修课程：设计速写、效果图表现技法
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院

一、课程简介

本课程是工业设计专业基础必修课程。通过本课程的教学使学生能够了解产品设计的工作内容及相关因素，系统地学习产品设计的基本程序和设计中通常考虑的设计方法。通过设计实践，让学生掌握产品设计的基本方法与步骤，提高学生的构思创新、动手动脑的综合设计能力。学生能够将设计理论贯穿在实践课题的设计训练中，用程序与方法指导设计过程。学生最终完成的课题能够体现设计规范性，设计方法、设计的逻辑性和科学性。

二、教学内容及基本要求

第一章：产品设计总论                                             （2学时）

教学内容：

1. 设计、工业设计、产品设计的概念；

2. 产品的内涵；

3. 产品设计的要素、特征及类型；

4. 产品设计与工程设计和艺术设计的不同；

5. 工业设计师的基本素质。

教学要求：

掌握设计、工业设计、产品设计的概念；掌握产品设计中产品的内涵以及产品设计的要素、特征及类型；了解工业设计中产品设计与工程设计和艺术设计的不同；了解工业设计师应具备的基本素质。

授课方式：讲授

第二章：产品设计程序                                             （8学时）

教学内容:

1. 产品需求设计；

2. 产品概念设计；

3. 产品深化设计。

教学要求：

1．产品需求设计

能够按照设计任务制定设计计划；掌握产品需求设计阶段设计调查的内容和常用的市场调研方法；了解产品应具备的基本要素；初步具备根据市场调研内容进行市场调研分析的能力；掌握产品设计定位应考虑的几个方面。

2．产品概念设计

掌握产品概念设计阶段的主要任务，初步具备按照设计定位进行产品构思的能力，学会对设计方案进行分析，能够从方案分析中确定最佳设计方案。

3．产品深化设计

掌握产品深化设计阶段的主要任务，能够按照产品概念设计阶段确定的设计方案进行进一步细化设计，明确设计尺寸，初步具备运用计算机进行产品辅助设计的能力。

授课方式：讲授

第三章：产品设计方法                                             （6学时）

教学内容:

1．产品常用设计方法；

2．产品设计思维与方法。

教学要求：

初步掌握头脑风暴法、列举法、焦点法、联想法的设计方法；掌握开发人们创造力的基本思维方法----移植、改变、放大、缩小、替代、重组、倒置、拼合、剔除的思考模式。

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排 
本课程讲授16学时， 另有16学时的设计实践。具体设计内容：

工业设计流程与方法训练                                           (16学时)

教师根据市场情况给学生命题，要求学生根据命题进行产品设计流程和方法训练。重点掌握以下内容：

1. 设计计划的制定

2. 设计调研内容及调研方法训练

3. 设计调研内容的分析与设计定位训练

4. 设计构思方案及最佳方案的选择训练

5. 最佳方案产品的深化设计内容与设计报告内容的训练

四、考核方式
本课程是考查课。平时成绩占20%，主要依据出勤、作业和课堂表现给定分值；期末考核占80%，依据设计大作业给定分值。最终按A、B、C、D、F五级分制评定。
五、教材及主要参考书

（1）教材：
王虹、沈杰、张展.产品设计.上海人民美术出版社.2006年1月第二版．

（2）主要参考书：

何晓佑.产品设计程序与方法.中国轻工业出版社．
唐林.产品概念设计基本原理及方法.国防工业出版社．
                                               撰写人：赵益民

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：赵益民

《计算机辅助工业设计Ⅲ》教学大纲

课程类别：专业基础 

课程性质：必修

英文名称：CAIDⅢ

总学时：64      讲授学时：32      上机学时：32

学分：3

先修课程：计算机辅助工业设计Ⅰ、计算机辅助工业设计Ⅱ
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院
一、课程简介

《计算机辅助工业设计Ⅲ》为工业设计专业基础课程，主要讲授常用三维设计软件在辅助工业设计中的综合应用。通过学习常用的工业设计软件——犀牛软件和高级渲染插件，培养学生的计算机建模和产品渲染表现能力，学习本课程之后能够独立完成一般工业产品的数字化建模，并且最终完成三维场景的构建与渲染，形成完整产品设计的计算机表现。

二、教学内容及基本要求
第一章：计算机辅助工业设计概述                                   （2学时）

教学内容：

1．工业设计公司常用的三维建模工具；

2．工业设计公司常用的渲染工具；

3. 计算机辅助工业设计发展趋势。

教学要求：

1．了解工业设计公司常用的三维建模工具；

2．工业设计公司常用的渲染工具；

3．了解计算机辅助工业设计的发展趋势。

授课方式：讲授

第二章：数字化建模                                              （18学时）

教学内容：

1．工业设计三维建模软件操作基础；
2．简单实体法建模；

3．直曲面建模；

4．复杂双曲面产品建模。

教学要求：

1．掌握三维软件的界面图标，菜单工具命令的使用等基础知识；

2．掌握产品二维截面图形的建立；

3．掌握旋转、刮扫、放样及布尔运算等建模方法；

4．掌握复杂曲面的UV建模方法和规律；

5．掌握复杂工业产品的建模方法；
6．能完成具有一定难度的三维产品建模。
授课方式：讲授+自学

第三章：模型渲染                                                （10学时）

教学内容：

1．常用渲染软件；
2．渲染场景的建立；
3．渲染器参数的调节；

4．常用材质的调节。
教学要求：

1．了解常用渲染软件；

2．掌握渲染场景的建立；

3．掌握渲染器参数的调节；

4．掌握常用材质的调节。

授课方式：讲授+自学

第四章：三维建模渲染综合应用                                     （2学时）

教学内容

1．三维建模软件与渲染器在产品设计中的综合应用。
教学要求：

1．掌握三维建模软件与渲染器在产品设计中的分工；

2．能利用三维建模软件与渲染器完成具有一定难度产品的建模与渲染。
授课方式：讲授

三、其他教学环节安排 
本课程讲授32学时， 另32学时为上机实践。上机具体内容如下：

1．产品建模基础上机操作                                          （ 4学时）

熟悉计算机辅助工业设计软件的基本操作，完成曲线的绘制

2．实体法建模上机操作                                              （4学时）

利用正方体、圆柱体、球体等进行布尔运算完成简单产品模型的创建

3．直曲面建模上机操作                                              （4学时）

以直曲面为主，完成一般家电、大型产品等产品的创建

4．双曲面建模上机操作                                              （4学时）

以双曲面为主要造型方法，完成造型复杂产品的建模操作

5．家电类产品建模上机操作                                          （4学时）

综合应用实体法、直曲面、双曲面完成复杂家电产品的建模设计与制作

6．大型机械产品建模上机操作                                        （4学时）

综合应用实体法、直曲面、双曲面完成复杂大型机械产品的建模设计与制作

7．渲染材质与灯光上机操作                                          （4学时）

分别对完成的产品建模文件设置不同材质及灯光，体验不同材质及灯光效果

8．产品渲染上机操作                                                （4学时）

分别对完成的产品建模文件设置不同材质及灯光，完成具有一定难度产品的真实感渲染表现。

四、考核方式

本课程为考查课，总成绩由平时成绩和设计作品成绩两部分组成，其中平时成绩占20%，设计作品成绩占80%。平时成绩以平时作业为主，设计作品为阶段性大作业，大作业成绩占90%，上机操作考核占10%。最终成绩按A、B、C、D、F评定。

五、教材及主要参考书

（1）教材：叶德辉．造型设计完美风暴：Rhino4.0完全学习手册．北京：科海电子出版社，2008．

（2）主要参考书：

范卓明、张曜．Rhino工业产品造型设计典型实例．北京：希望电子出版社，2006年．

鲍超、刘刚、汪军．CG演绎 Vray完全手册．北京：人民邮电出版社，2007年．

                                               撰写人：张铁成

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：张铁成

《人机工程学》教学大纲

课程类别：专业基础 

课程性质：必修

英文名称：Ergonomics
总学时：48        讲授学时：32        设计学时：16

学分：2.5

先修课程：工业设计机械基础

适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院
一、课程简介

《人机工程学》是工业设计专业基础课，通过课程的讲授使学生了解和掌握人机学的研究对象和目的、人机学的发展、与工业设计的关系，人体尺寸及其应用、感觉特性等内容。从座椅设计、显控装置设计、操纵装置设计、工作空间与工作岗位设计、人机系统环境等几个方面来讲授人机工程。目的是通过该课程的学习，协调人与机器、环境之间的关系，树立“以人为本”的设计理念，从而最大限度提高设计的宜人性，减少设计的盲目性与非实用性，使人机界面上的交流方便、安全、舒适、愉快。
二、教学内容及基本要求
第一章：人机工程学概论                                           （2学时）

教学内容：

1．人机工程学的研究对象和目的；
2．人机工程学的形成、发展及学科思想；

3．设计中的人机工程。

教学要求：

1．了解人机工程学的研究对象和目的；

2．了解人机工程学的形成、发展及学科思想；

3．了解设计中的人机工程；
4．了解日常生活中的人机学问题。
授课方式：讲授+自学

第二章：人体尺寸及其应用                                         （4学时）

教学内容： 

1．人体测量的基本知识；

2．中国成年人的人体尺寸和人体各部分尺寸的比例；

3．产品设计中人体尺寸数据的应用方法；

4．工作空间的人体尺寸应用。

教学要求
1．了解人体测量简史、测量方法、人体尺寸数据的部分特性；
2．了解中国成年人的人体尺寸和人体各部分尺寸的比例，人体尺寸分布状态的描述；
3．掌握产品设计中人体尺寸数据的尺寸修正量、人体尺寸百分位数的选择及产品功能尺寸的设定；
4．了解工作空间的人体尺寸应用。

授课方式：讲授+自学

第三章：桌椅设计                                                 （4学时）

教学内容：

1．坐姿生理解剖基础知识；

2．工作座椅的人机要求；

3．座椅的功能尺寸；

4．座垫与靠垫的设计要求；

5．桌椅的人机设计原则及其应用。

教学要求
1．了解坐姿脊柱形态及其生理效应、坐姿下的体压、坐姿下的股骨、肩部、小腿与背肌、平衡调节理论；
2．掌握工作座椅的一般人类工效学要求；
3．掌握座椅的功能尺寸：座面（前缘的）高度、座面倾角、靠背的形式及倾角等；
4．了解座垫与靠垫的设计要求，不同座椅的靠背形式；
5．掌握桌椅的人机设计原则及其应用。

授课方式：讲授+自学

第四章：显控装置设计                                             （4学时）

教学内容：

1．人的视觉与听觉特性；

2．显示装置的人机原则；

3．控制装置的人机原则；

4．显控装置的设计应用实例。

教学要求
1．了解感觉器官与感觉类型、视觉器官与视觉机制、人的视觉特性
2．掌握显示装置的类型与性能特点、仪表显示设计的一般人机学原则
3．了解控制装置的人机原则；

4．掌握显示仪表设计的人机学因素及显控装置的设计应用。

授课方式：讲授+自学

第五章：操纵装置设计                                             （4学时）

教学内容：

1．操纵器的类型；

2．操纵器设计的人机学原则；

3．操纵器的布置与控制台的设计。

教学要求：

1．了解手足尺寸与人体关节活动；

2．掌握操纵器设计的人机学原则，操纵与被操纵对象的互动协调关系；

3．掌握操纵器的布置与控制台的设计。
授课方式：讲授+自学

第六章：工作空间与工作岗位设计                                   （4学时）

教学内容：

1．工作空间的人体尺寸；

2．作业面设计人机原则；

3．工作岗位设计；

4．工作姿势与肢体施力。

教学要求：

1．了解行动空间、心理空间、活动空间及作业空间的分类；

2．了解工作空间人体尺寸简介及其应用；

3．掌握工作空间人体尺寸数据的应用原则；

4．掌握工作岗位的类型与选择，工作岗位的尺寸设计；

5．掌握工作姿势对工效的影响、工作体位及动态施力与静态施力在工作空间中的应用。

授课方式：讲授+自学

第七章：工作环境及人机系统的设计与评价                           （4学时）

教学内容：
1．热环境、光环境、声音环境的基本概念，环境污染的防治原理与方法；

2．人机系统设计及其分析评价；

3．人机系统的可靠性分析原理及其系统设计的人机要求。

教学要求：

1．了解热环境、光环境、声音环境的基本概念，环境污染的防治原理与方法；

2．掌握人机系统设计及其分析评价；

3．理解人机系统的可靠性分析原理及其系统设计的人机要求。

授课方式：讲授+自学

第八章：典型产品的人机（界面）设计案例                           （6学时）

教学内容：

1．一般产品的人机设计要素解析；

2．典型家电类产品的人机设计解析；

3．大型机械产品人机设计实例；

4．典型产品的人机综合设计。

教学要求：

1．了解一般产品的人机设计要素解析；

2．能对典型家电类产品的人机设计进行分析；

3．能完成大型机械产品人机设计分析；

4．能完成典型产品的人机综合设计。

授课方式：讲授+自学

三、其他教学环节安排
本课程讲授32学时，另16学时为设计实践，内容如下：

1．座椅设计                                                        （6课时）
根据工作座椅设计中的人机要求、座椅的功能尺寸、座垫与靠垫的设计要求，充分应用座椅的人机设计原则，完成座椅的人机分析与设计。
2．手握式工具设计                                                  （4课时）

根据手握式工具类型、人机设计原则，发现分析日常生活中现有产品的人机问题，并改进现有设计的缺点或重新完成新工具的人机设计。

3．工作空间设计                                                    （6课时）

以日常生活中如大学生宿舍、设计师个人空间及大型产品空间操作为例，依据人机学原则，进行合理的空间分配。

四、考核方式

本课程为考试课，总成绩由平时成绩和设计作品成绩两部分组成，其中平时成绩占20%，设计作品成绩占80%。平时成绩以平时作业为主，设计作品为阶段性大作业。最终成绩按百分制评定。

五、教材及主要参考书

（1）教材：阮宝湘、邵祥华．工业设计人机工程．北京：北京理工大学出版社，2007年．

（2）主要参考书：

丁玉兰．人机工程学．北京：北京理工大学出版社，2007

严阳、王国胜．产品设计中的人机工程学．黑龙江：黑龙江科学技术出版社，2007年．

 撰写人：张铁成

                                               审核人：贾卫平

                                 课程负责人：张铁成

《模型设计与制作》教学大纲

课程类别：专业基础 

课程性质：必修

英文名称：Modeling Design and Manufacture
总学时：  48      讲授学时：16      设计学时：32

学分：    2

先修课程：计算机辅助工业设计Ⅰ
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院
一、课程简介

《模型设计与制作》是工业设计专业基础课，通过课程的讲授使学生了解和掌握常用模型制作材料（石膏、木材、ABS、油泥等）的成形方法、表面处理方法。主要训练学生的形体塑造能力、动手能力，使学生能够运用恰当的材料及工具制作ABS产品模型、小比例汽车油泥模型。为后续课程的产品设计方案构思、检验奠定基础，也为学生毕业后从事汽车油泥模型制作等工作奠定基础。
二、教学内容及基本要求
第一章：模型设计概述                                             （2学时）

教学内容：

1．模型的分类；2．产品模型与设计的关系

教学要求：

1．了解模型表达方法在工业设计中的重要作用

2．掌握模型的种类及其制作要求、作用

3．掌握模型制作材料的选择

授课方式：讲授

第二章：木材、石膏阴阳模的制作方法                               （2学时）

教学内容：

1．常用木材的加工工具及加工方法

2．石膏的成型

3．石膏阴阳模成型技巧

教学要求：

1．掌握常用木材加工工具的使用； 2．掌握木材加工的方法

3．掌握石膏的成型方法；         4．掌握石膏阴阳模成型技巧

授课方式：讲授+自学

第三章：塑料压膜工艺方法                                         （4学时）

教学内容：

1．ABS材料的基本特性；   2．ABS材料加工工具与加工设备

3．基本形体的成型方法；   4. ABS模型的制作方法及技巧

教学要求：

1．了解ABS材料的基本特性；
2．了解ABS材料加工工具与加工设备

3．掌握基本形体的成型方法

4．掌握ABS模型的制作方法

授课方式：讲授+自学

第四章：油泥模型制作方法                                         （6学时）

教学内容：
1．油泥模型概述

2. 油泥模型的制作材料与工具

3. 塑造的主要工具种类及运用

4. 油泥原型塑造过程案例

5. 车油泥模型制作

教学要求：

1．了解模型的制作材料与工具

2．掌握常用工具种类及运用

3．能完成小比例汽车油泥车模型的制作

授课方式：讲授+案例

第五章：模型表面处理方法                                         （2学时）

教学内容：

1．不同材质（金属、石膏、木材、油泥、塑料等）的表面特性

2．不同材质的表面处理方法及技巧

3. 常用表面涂覆材料

教学要求：

1．了解不同材质的表面特性

2．掌握不同材质的表面处理方法

3. 能完成塑料、金属等材料的表面处理

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排 
本课程讲授16学时， 另32学时为设计实践，设计实践具体内容如下：

1．石膏模型制作                                                    （4课时）

利用石膏材料完成概念模型的制作，主要体现设计构思过程及形态塑造过程。
2．ABS产品模型制作及表面处理                                     （12课时）

利用ABS塑料材料通过热成型及粘接等方法完成指定产品模型的制作，并对表面进行适当的处理，达到真实的效果。

3．油泥模型产品制作及表面处理                                     （16课时）

根据油泥模型制作方法及技巧完成小比例油泥车模型的制作，综合训练三维塑造能力，油泥模型制作技巧，表面处理技巧。

四、考核方式

本课程为考查课，总成绩由平时成绩和设计作品成绩两部分组成，其中平时成绩占20%，设计作品成绩占80%。平时成绩以考勤和课堂表现为主，设计作品为阶段性大作业。最终成绩按A、B、C、D、F评定。

五、教材及主要参考书

（1）教材：
谢大康．产品模型制作．北京：北京理工大学出版社，2007年．

（2）主要参考书：

周忠龙．工业设计模型制作工艺．北京：北京理工大学出版社，2007年．

郑建启．模型制作．武汉：武汉理工大学出版社，2007．

周力辉．立体设计表达汽车油泥模型设计制作．北京：清华大学出版社，2007年．

                                               撰写人：张铁成

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：张铁成

 《视觉传达设计Ⅰ》教学大纲

课程类别：专业基础

课程性质：必修

英文名称：Visual  Design Ⅰ

总学时：  48       讲授学时：16       设计学时：32

学分：    2                             

先修课程：透视与素描、设计色彩基础、二维构成设计
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院         

一、课程简介

《视觉传达设计Ⅰ》是工业设计专业基础必修课程，本课程讲述版面设计的基本理论，主要包括版面设计的原理，版面设计的三要素，版面设计的视觉流程，版面设计的网格系统，形式感法则在版面设计中的应用，常见的版式编排设计，版面装订的一般形式，正文内容的格式编排和设计‚文字的选择、排列，图片的设计编排，版面设计的应用，为后续专业设计课程打下基础。
二、教学内容及基本要求
第一章：版面设计概述                                             （4学时）

教学内容： 

1．版面设计概念；
2．版面设计应用领域；
3．版面设计的核心标准。

教学要求：

1．掌握版面设计概念；
2．了解应用领域；
3．掌握版面设计的核心标准。

授课方式：讲授、实践

第二章：版面设计的文字、色彩、图形三要素                        （4学时）

教学内容：

1．文字、色彩、图形要素的编排形式；
2．造型要素及形式原理。
教学要求：

掌握设计三要素的组合排列，掌握造型要素及形式原理，要求学生把构思与计划以视觉形式表达出来，寻求设计手段来正确地表现版面信息。

授课方式：讲授、实践

第三章：版面设计应用                                            （2学时）

教学内容：

1．版面设计在杂志媒体中的应用。 

教学要求：

掌握版面设计在杂志媒体中应用的技法。

授课方式：讲授、实践

第四章：版面构成中的网格设计                                    （2学时）
教学内容：

1．网格系统概念；
2．网格系统设计方法。

教学要求：

1．了解网格系统概念；
2．掌握网格系统设计方法。

授课方式：讲授、实践

第五章：版面构成的设计原理                                        (4学时)

教学内容：                                                 

1．版面设计形式美感的基本法则；
2．版面设计视觉流程。

教学要求：

1．掌握版面设计形式美感的基本法则；
2．掌握视觉流程。

授课方式：讲授、实践

三、其他教学环节安排 
本课程讲授16学时，另有32学时的设计，具体内容如下：

1．文字、色彩、图形要素的版面构成设计                              (4学时)
2．形式美感设计                                                     (8学时)
3．杂志设计                                                         (8学时)
4．招贴设计                                                         (8学时)
5．专业展示平面设计                                                 (4学时)
四、考核方式 
本课程是考查课，总成绩由平时成绩、设计阶段性考核成绩两部分组成，成绩分A、B、C、D、F五个档次。 

（1）平时成绩：由日常出勤、课堂表现及作业完成情况综合评定，占总成绩的10%。

（2）设计阶段性考核成绩：阶段性设计包括文字、色彩、图形三要素设计和各项综合设计，共占总成绩的90%。

五、教材及主要参考书

（1）教材：徐洋．版面与广告设计．上海人民美术出版社，2003年．

（2）主要参考书：

王汀．版面构成．广东人民出版社出版，2005年．

戴威·达博纳著．英国版式设计教程．上海人民美术出版社，2005年．

                                               撰写人：宋  杨

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：宋  杨
《产品形态设计》教学大纲

课程类别：专业基础

课程性质：必修

英文名称：Production Form Design
总学时： 64        讲授学时：32       设计学时：32

学分：3                                 

先修课程：计算机辅助工业设计Ⅰ、造型材料与工艺、人机工程学
适用专业：工业设计

开课单位：机械工程学院         

一、课程简介

《产品形态设计》是工业设计专业的一门专业基础必修课程。本课程分为理论授课和设计两个环节，理论课程内容包括产品形态的构成，形态设计的基本原则，形态设计的形式美法则，产品语义分析，形态的设计趋势等理论知识；以产品外观造型设计为重点的拟定课题设计训练作为设计环节。重点讲授形态的构成要素和造型方法，分析产品语义，设计符号的运用，及分析形态设计的思维方法；设计环节中学生将社会、生活、文化的相关知识应用于产品形态的创新开发，拟定专向课题进行造型能力的训练，为后续专业设计课程打下基础。
二、教学内容及基本要求

第一章：概论                                                    （4学时）

教学内容：

1．形态形成的基本机制、概念、分类及其特点；

2．产品形态的概念、产品形态形成特征；

3．产品形态在产品设计中的重要性及与各相关因素间的辨证关系。

教学要求：

通过概述，使学生掌握产品形态的基本概念、形态构成的基本理论基础，从感性和理性两个方面培养学生对形态的想象能力、认知能力及创造能力并将其应用到具体的设计实践中。

授课方式：讲授

第二章：产品形态的构成                                           （4学时）

教学内容：

1．形态符号的认知；

2．产品语义差异法。                                    

教学要求：

掌握形态符号意义和符号的组成，掌握语义差异法这一市场调研方法，学生能够定量的思考形态的构成原理。

授课方式：讲授

第三章：产品的语意                                              （4学时）

教学内容：

1．产品语意的外延性及内涵性意义；

2．产品语意学在设计中的应用；

3．产品功能性的形态特征；

4．产品语意内涵性意义的三个层次；

5．产品语意的诉求。

教学要求：

掌握产品语意学原理和应用方法。学生能够学会对产品语言表达的分析和评价。

授课方式：讲授

第四章：产品符号的传播                                          （8学时）

教学内容：

1．产品符号传达的模式；  

2．产品语意的编码与解码；

3．设计师与消费者的“认知差异”。

教学要求：

掌握符号所构成产品形态的特点，符号的编译，了解人们对形态语言理解的差异。学生能够依据以上理论，对造型语言的使用有更为理性和科学的理解，为造型实践提供指导方向。

授课方式：讲授

第五章：产品形态创意的基本规律、基本原则和设计方法              （4学时）

教学内容：

1．立体与空间知觉，创意的思维特征；

2. 形态设计的功能原则与信息原则科技原则；

3．限量性结构异变法；

4．机能面关系界定法及造型组织去分法。

教学要求：

了解形态设计的思维特征和创意原则，掌握限量性结构异变法，要求学生学会用定量解构的思维方法创造新的形态。

授课方式：讲授

第六章：产品形态的形式美法则                                     （2学时）

教学内容：

1．五大形式美法则；

2. 形态的实践美学。

教学要求：

了解形态构成的形式美，学生能够具备对美的形态的评价方法和构成方法。

授课方式：讲授

第七章：产品形态设计的扩展                                       （4学时）

教学内容：

1．造型的细节设计；

2．感性设计学；

3. 仿生形态设计；

4. 形态设计的系列化。

教学要求：

了解产品形态设计趋势，掌握仿生形态的设计要点，通过扩展知识的学习，学生能够更全面了解形态设计的多元化特征，用综合的观点指导设计实践。

授课方式：讲授

第八章：产品形态设计与材料                                      （2学时）

教学内容：

1．材料的发展及分类和基本的性能特征；

2．材料的发展与产品功能开发的关系，材料的应用与产品形态的关系。

教学要求：

掌握几种典型材料在产品造型中的运用，了解材料作为形态载体的作用和意义。学生能够根据产品不同的造型和功能选择适当的材料。

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排 
本课程讲授32学时，32学时为上机和设计实践。采用不同手段的形态设计课题，组织学生展开设计方案。以学生实际操作为主，教师指导并解决学生设计中出现的问题。以研讨等形式针对设计内容进行评析，使学生在设计中掌握形态设计的知识。

具体设计实践安排如下：

1．基础造型能力训练                                             （ 12 学时 ）

包括纸材基础造型能力训练，造型元素组合的造型训练，原型变化的基础形态造型训练。学生通过动手制作能更好地理解造型原理和形态的拓展方法。         

2．语义差异法产品形态调研问卷设计                                （ 8 学时 ）

包括形容词筛选，统计方法的学习，问卷内容规划和展示性的设计等。学生通过该环节能够掌握产品形态调研的调研方向和调研方法。

3．厨房日用品造型设计                                           （ 12 学时 ）

包括结合形态构成理论，语意分析等理论进行三维造型设计和展板制作。

四、考核方式 
本课程是考查课。成绩分A、B、C、D、F五个档次。总成绩由平时成绩、设计阶段性考核成绩两部分组成：
（1）平时成绩：由日常出勤、课堂表现及作业完成情况综合评定，占总成绩的10%。

（2）设计阶段性考核成绩：厨房日用品课题设计占总成绩的50%，语义差异法市场调查问卷占总成绩的20%，基础形态综合构成设计占总成绩的20%，以上阶段性设计共占总成绩的90%。

五、教材及主要参考书

（1）教材：桂无龙．产品基础形态设计．北京：北京理工大学出版社，2007年．

（2）主要参考书：

张凌浩．产品的语意．北京：中国建筑工业出版社，2005年. 

杨正．工业产品造型设计．武汉：武汉大学出版社，2003年.
                                               撰写人：孙秀丽

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：孙秀丽

《计算机辅助工业设计IV》教学大纲

课程类别：专业基础 

课程性质：必修

英文名称：CAIDⅣ
总学时：64      讲授学时：32     上机学时：32

学分：3                             

先修课程：设计图学
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院

一、课程简介

本课程是工业设计专业方向必修课程。通过本课程的学习，使学生在学习计算机辅助设计中曲面构造和实体造型的原理与方法基础上，掌握运用三维设计软件进行产品装配设计、渲染、运动学仿真和动力学仿真等计算机辅助产品设计方法；掌握基于计算机三维模型的数据格式转换，零部件图、装配图、爆炸图等二维图面的导入与输出等工程数据技术文件的处理方法与技巧。 

二、教学内容及基本要求

第一章：产品实体造型基础                                      （8学时）

教学内容：

1.常见计算机辅助产品造型设计软件简介
2.曲面造型的基本原理与方法
3.实体造型的基本原理与方法

教学要求：

1.了解常见计算机辅助产品设计软件的基本功能与应用状况；

2.掌握在计算机辅助产品造型设计中曲面造型和实体造型的基本原理与方法。

授课方式：讲授

第二章：产品装配设计                                          （8学时）

教学内容：

1.零件的属性与定义
2.零件库的使用与定义

3.自下而上的装配
4.自上而下的装配
教学要求：

1.了解零件的属性含义，并掌握其定义方法；

2.了解产品装配方法，掌握并中等复杂程度产品的装配设计。
授课方式：讲授

第三章：运动学仿真和动力学仿真                               （4学时）

教学内容：

1.运动学仿真
2.动力学仿真
教学要求：

1.掌握中等以上复杂程度的运动学仿真原理与方法，了解动力学仿真的基本原理。
授课方式：讲授

第四章：格式转换与外形修复                                   （4学时）

教学内容：
1.计算机模型数据的导入和输出

2.数据模型重构与修复
教学要求：

1.掌握常用软件以及其数据格式的数据输入与输出；

2.掌握输入数据产品外形缺陷的修复原理与方法。
授课方式：讲授

第五章：工程图的绘制与输出                                   （8学时）

教学内容：

2.零件图的绘制与输出
3.装配图的绘制与输出
教学要求：

1.掌握零件图、装配图以及零件图的绘制与输出。
授课方式：讲授

三、其他教学环节安排 
本课程讲授32学时， 另32学时为上机实践。上机具体内容如下：

1．产品实体造型基础上机操作                                     （8学时）

以TOPSOLID软件为主，同时对比PRO/E、UG、CATIA 、MASTERCAM等常用软件在曲面、实体造型方面的基本原理和操作方法。
2.产品装配设计上机操作                                          （8学时）
利用TOPSOLID软件，学习零件属性定义和零件库的创建，分别使用自下而上和自上而下两种装配方法，分别装配一个中等复杂程度的机构模型。
3.运动学仿真和动力学仿真上机操作                                （4学时）
学习并熟悉TOPSOLID软件中运动学和动力学仿真的基本操作。

4.格式转换与外形修复上机操作                                    （4学时）

学习TOPSOLID软件中数据的导入输出操作，掌握二维数据输入转换成三维模型的方法，以及对输入三维模型数据的修复技巧。
5.工程图的绘制与输出                                            （8学时）

学习并熟悉TOPSOLID软件中如何将三维数据模型输出为零件图、装配图的二维工程图操作。
四、考核方式 

本课程是考查课，平时成绩占20%，主要依据出勤、作业和课堂表现给定分值；期末考核占80%，依据设计大作业给定分值。大作业为以数人为一组，以实物产品为样本，自行测绘构建实物三维模型和输出二维工程图，每组人数依据实物样品的复杂程度而定。
五、教材及主要参考书

本课程没有指定教材，可参考Pro/E、UG、CATIA、MASTERCAM、TOPSOLID等相关软件教程。

                                               撰写人：李邦忠
                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：张铁成

《视觉传达设计Ⅱ》教学大纲

课程类别：专业基础 

课程性质：必修

英文名称：Visual Design Ⅱ

总学时：  48      讲授学时：16      设计学时：32

学分：    2                             

先修课程：透视与素描、设计色彩基础、二维构成、三维构成
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院

一、课程简介

《视觉传达设计Ⅱ》是工业设计的专业基础必修课程。本课程讲述企业形象策划创意的内涵、特征与方法，企业形象策划的基本原则，企业形象策划的科学流程，企业理念识别系统策划，企业行为识别系统策划，企业视觉识别系统策划，企业视觉识别基本要素系统和应用系统，为后续专业设计课程打下基础。
二、教学内容及基本要求
第一章：CI设计系统概述                                         （2学时）

教学内容： 

1．CI的基本概念、功能与作用；

2．企业形象设计的发展历史及其一些主要的设计案例。

教学要求：

1．理解CI的基本概念、功能与作用；

2．了解企业形象设计的发展历史及其一些主要的设计案例。

授课方式：讲授+实践

第二章：CI计划开发的作业程序                                  （2学时）

教学内容： 

1．企业形象设计的原则和导入程序。

教学要求：

1．掌握企业形象设计的原则和导入程序。

授课方式：讲授+实践

第三章：企业理念识别                                           （2学时）

教学内容： 

1．理念识别系统的主要作用；

2．理念识别系统企业价值观与企业精神的关系。

教学要求：

1．了解理念识别系统的主要作用；

2．掌握理念识别系统企业价值观与企业精神的关系。

授课方式：讲授+实践

第四章：企业行为识别                                           （2学时）

教学内容： 

1．企业行为识别系统的主要作用；

2．对内、对外的企业行为识别系统。

教学要求：

1．了解企业行为识别系统的主要作用；

2．掌握对内、对外的企业行为识别系统。

授课方式：讲授+实践

第五章：企业视觉识别                                          （4学时）

教学内容：

1．视觉识别系统的基本要素；

2．企业标志设计的方法；

3．标准字、企业标准色的特征与种类；

4．企业视觉识别的应用要素设计；

5．办公事物用品、员工制服、交通工具、企业环境和标识、商品包装等的应用设计。

教学要求：

1．掌握视觉识别系统的基本要素；

2．重点掌握企业标志设计的方法；

3．掌握标准字、企业标准色的特征与种类；

4．理解企业视觉识别的应用要素设计；

5．掌握办公事物用品、员工制服、交通工具、企业环境和标识、商品包装等的应用设计。

授课方式：讲授+实践

第六章：VI的实际应用作品赏析                              （4学时）
教学内容：

1．案例欣赏与讲解；

2．设计表达要素；

3．视觉形象设计的构思方法和设计技巧。

教学要求：

1．通过案例欣赏与讲解，熟悉VIS设计的程序；

2．掌握设计表达要素；

3．重点掌握视觉形象设计的构思方法和设计技巧。

授课方式：讲授+实践

三、其他教学环节安排 
本课程讲授16学时，另有32学时的设计，具体内容如下：

1．CI企业理念识别                                                （8学时）

2．企业行为识别                                                    （8学时）

3．企业视觉识别                                                   （16学时）

四、考核方式
本课程是考查课。总成绩（理论讲授部分和设计实践部分）由平时成绩和阶段性作业
成绩两部分组成，其中平时成绩占10%，阶段性作业成绩占90%，最终按A、B、C、D和F评定。

五、教材及主要参考书

（1）教材：无 

（2）主要参考书：

CULLEN,AMY SCHELL．企业识别系统之解决办法．安徽美术出版社．

陈青．VI设计模板．陕西人民美术出版社，2004年． 

                                               撰写人：宋  杨

                                               审核人：贾卫平
                                           课程负责人：宋  杨
《产品系统设计》教学大纲

课程类别：专业基础 

课程性质：必修

英文名称：System Design of Production
总学时：48      讲授学时：16      设计学时：32

学分：2

先修课程：产品设计程序与方法、人机工程学、产品形态设计

适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院
一、课程简介

《产品系统设计》是工业设计专业基础课，主要讲授现代产品设计系统观和产品的系统性特征、产品系统设计的主要构成因素及其内部联系、系统化的产品设计程序，以及多向发展的产品系统设计等内容。课程以具体的企业产品设计为例，以设计的系统性作为设计问题的切入点，明确设计中需考虑的各要素及其关系，综合讲授各要素的关联。通过系统性设计程序与方法将各要素进行有机的结合。培养学生层层递进的系统设计思想，以全局性、系统性的观念来思考设计问题、解决具体设计问题的能力。

二、教学内容及基本要求
第一章：概论                                                    （4学时）

教学内容：

1．现代产品设计系统观；

2．系统的概念及特征；

3．产品系统的概念及特征。

教学要求：

1．了解现代产品设计系统观；

2．了解系统的概念及特征；

3．了解产品系统的概念及特征。

授课方式：讲授

第二章：产品系统设计的主要构成因素                              （4学时）

教学内容：

1．功能、结构、形态要素；
2．色彩因素、人机、材质、人文要素。
教学要求：

1．掌握产品系统设计中的功能、结构、形态、色彩、人机、材质、人文等要素；
2．能综合应用各设计要素进行产品系统性设计。

授课方式：讲授+自学

第三章：多向发展的产品系统设计                                  （4学时）

教学内容：

1．典型设计过程与方法；

2．沿用设计、产品系列化设计。

教学要求：

1．掌握专业设计公司产品系统性设计程序；

2．能利用沿用设计方法进行产品系统性设计；

3. 能完成产品的系列化设计。

授课方式：讲授+自学

第四章：典型设计实例解析                                        （4学时）

教学内容：

1．典型设计实例中的系统性设计方法；

2．相关知识点综合分析。

教学要求：

1．掌握典型设计实例中的系统性设计方法；

2．能根据设计实例中的系统性设计方法完成新产品的设计。

授课方式：讲授+自学

三、其他教学环节安排 
本课程讲授16学时， 另32学时为设计实践。设计实践具体内容如下：

1．系统设计项目选择                                              （4课时）

2．系统性设计构思                                                （6课时）

3．设计完善                                                      （6课时）

4．设计制作                                                      （6课时）

5．设计展示                                                      （2课时）

6. 根据某一设计主题进行的产品系统性设计                          （8学时）

四、考核方式

本课程为考查课，总成绩由平时成绩和设计作品成绩两部分组成，其中平时成绩占20%，设计作品成绩占80%。在平时成绩中考勤和平时作业各占50%，设计作品为阶段性大作业。最终成绩按A、B、C、D、F评定。

五、教材及主要参考书

（1）教材：
佘玉亮、陈震邦．产品设计与实现：工业设计实例解析．北京：机械工业出版社，2008年8月．

（2）主要参考书：
张同．产品系统设计．上海：上海人民美术出版社，2007年．

                                               撰写人：张铁成

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：孙秀丽
《设计心理学》教学大纲

课程类别：专业基础  

课程性质：必修 

英文名称：Design Psychology
总学时：  32       讲授学时：32    

学分：    2                              

先修课程：无
适用专业：工业设计

开课单位：机械工程学院
一、课程简介

《设计心理学》是工业设计专业的专业基础课。本课程主要讲授影响使用动机的各种因素、能力和操作行动的基本特性，用户使用动机的调查方法；讲授与操作使用有关的知觉特性、知觉行动以及技能行动的特性；认知特性和认知行动；研究若干专题，用户学习特性和操作出错特性。培养学生的分析能力，紧密结合实际设计问题研究人的心理对设计的影响，为后续专业设计课程打下基础。
二、教学内容及基本要求
第一章：概论                                                   （2学时）

教学内容:

1．心理学的发展；

2．心理学的应用范围。

教学要求：

1．了解心理学的发展；

2．了解心理学的应用范围。

授课方式：讲授                                                 

第二章：使用动机与操作行动                                     （6学时）

教学内容：

1．用户的价值概念；
2．用户的需要概念；                                                

3．社会核心价值观念对使用心理的影响；
4．用户的操作行为；                                            

5．能力概念；
6．使用动机调查方法。
教学要求：

1．了解用户的价值概念；
2．掌握用户的需要概念；                                                 

3．掌握社会核心价值观念对使用心理的影响；
4．掌握用户的操作行为；                                            

5．了解能力概念；
6．掌握使用动机调查方法。
授课方式：讲授                                               

第三章：直觉与直觉行动                                         （10学时）

教学内容：

1．知觉概念；
2．注意概念；
3．用户的知觉特征；
4．知觉行动；
5．技能动作动作特征；
6．技能行为；
7．汽车驾驶行为；
8．汽车驾驶思维工作量模型；
9．动手操作产品设计。
教学要求：

1．了解知觉概念；
2．了解注意概念；
3．掌握用户的知觉特征；
4．了解知觉行动；
5．掌握技能动作动作特征；
6．了解技能行为；
7．了解汽车驾驶行为；
8．掌握汽车驾驶思维工作量模型；
9．掌握动手操作产品设计。
授课方式：讲授

第四章：认知与认知行动                                           （8学时）

教学内容：

1．认知；  

2．记忆；
3．知识表达；
4．思维；
5．探索发现式思维；
6．含义与理解；
7．词语和图标设计及常见的问题；
8．规则行为与知识行为。
教学要求：

1．了解认知；  

2．了解记忆；
3．了解知识表达；
4．了解思维；
5．掌握探索发现式思维；
6．了解含义与理解；
7．掌握词语和图标设计及常见的问题；
8．掌握规则行为与知识行为。
授课方式：讲授

第五章：专题研究                                                  （6学时）

教学内容：

1．行动组织与学习操作；
2．意志；
3．用户的出错类型和原因；
4．由设计引起的用户出错类型；
5．用户模型；
6．设计调查方法。
教学要求：

1．了解行动组织与学习操作；
2．了解意志；
3．掌握用户的出错类型和原因；
4．掌握由设计引起的用户出错类型；
5．掌握用户模型；
6．掌握设计调查方法。
授课方式：讲授

三、其他教学环节安排

无

四、考核方式 
本课程是考试课。总成绩由平时成绩和期末考试成绩两部分组成，其中平时成绩占10%，期末考试闭卷考试成绩占90%。
五、教材及主要参考书

（1）教材：李乐山.工业设计心理学.高等教育出版社 

（2）主要参考书：无 

                                         撰写人：李倍雷
  审核人：贾卫平                                              

                                              课程负责人：刘靖宇
《产品机构设计》教学大纲

课程类别：专业方向  

课程性质：必修

英文名称：Production Mechanism Design
总学时：32      讲授学时：32
学分：2

先修课程：机械设计基础

适用专业：工业设计

开课单位：机械工程学院

一、课程简介

本课程是工业设计专业的专业方向课，其主要内容为机电工程的基础知识，以产品创意装置设计的基础知识为主线来组织相关内容；传统知识与现代新科技并重，并列举了大量产品实例论证基础知识的应用。旨在使学生掌握创新产品与实现商品化所必备的工程技术知识，培养创新能力，提高工业设计学生的综合化高素质。

二、教学内容及基本要求
第一章：机构学基础                                              （4学时）

教学内容：

1．机械传动基本知识；

2．常用典型机构；

教学要求：

了解和掌握机械运动、运动的传递等基础知识，并了解各种常用机构的原理，为继续学习机构的创意打下基础。

授课方式：讲授

第二章：机械创意机构设计基础                                   （10学时）

教学内容：

1．连接及夹紧机构；

2．获得转动的机构；

3．获得往复运动的机构；

4．扩大位移及倍力机构；

5．间歇运动机构；

6．实现特定轨迹的机构；

7．其他典型应用装置；

8．新原理及机构的创意。

教学要求：掌握在产品创意设计中，灵活地运用机械工程的基础知识，了解运用各种常见的机构和装置来解决设计中的功能、动作、形状、加工等问题的技巧和方法。 

授课方式：讲授

第三章：液压及气动装置                                          （6学时）

教学内容：

1．液压及气动技术概述；

2．液压及气动系统；

3．典型液压及气动系统。

教学要求：

掌握液压与气动技术中的传动和控制两个主要组成内容，了解液压及气动技术的应用场合，掌握选用液压及气动装置的能力。

授课方式：讲授

第四章：电动力创意装置设计基础                                  （6学时）

教学内容：

1．电动机及动力装置；

2．电控技术基础；

3．其他控制机构。

教学要求：

了解电动及控制的基础知识，获得正确选用电动装置的能力，为正确地认识、分析、改进、创新产品打下基础。

授课方式：讲授

第五章：综合实例                                                （6学时）

教学内容：

1．BD6063型牛头刨床的结构创新设计分析；

2．眼手反应转动跟踪测试仪造型设计；

3．电动冲击钻冲击机构设计；

4．台灯支架设计；

5．电动大门的设计分析；

6．家用防盗报警器的设计分析。

教学要求：了解六个综合实例的创新设计方法，掌握在设计过程中运用与选择所学的机电工程基础知识进行方案构思，达到巩固知识，学以致用的目的。

授课方式：讲授、讨论

三、其他教学环节安排

无

四、考核方式 
本课程是考查课，总成绩按A、B、C、D、F五级制纪录。

（1）平时成绩：出勤、作业，占总成绩的20%。

（2）期末考核：设计作品或笔试，占总成绩的80%。

五、教材及主要参考书

（1）教材：
高敏．工业设计工程基础II——创意机构与控制基础．北京：高等教育出版社，2004年．

（2）主要参考书：

曲继方．机构创新原理．北京：科学出版社，2001年．

杨家军．机械系统创新设计．武汉：华中理工大学出版社，2000年．

黄春颖．机械创新设计．北京：高等教育出版社，2000年．

                                               撰写人：王淑芬

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：张铁成
《模具技术概论》教学大纲

课程类别：专业方向  

课程性质：必修 

英文名称：Introduction of Mold Technology
总学时：  48      讲授学时：48 

学分：    3                              

先修课程：设计图学、工业设计机械基础

适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院 

一、课程简介

《模具技术概论》是工业设计专业本科生的专业方向必修课程。课程主要介绍了模具技术的相关概念、塑料制品及塑料模具设计、金属板类制品设计与冲压模具、金属体类制品设计与压铸模具等基本知识。使学生懂得在做产品设计时必须考虑到材料、工艺、模具等方面对设计的约束性，并能够运用CAD软件完成塑料制品、冲压成型制品、压铸成型制品的产品结构设计及注塑模具设计，提交产品、模具的成套设计工程图和设计报告。
二、教学内容及基本要求
第一章：概述                                                    （2学时）
教学内容：

1．产品造型材料与模具分类

2．模具制品与模具技术的发展现状

3．模具技术的未来发展方向
教学要求：

了解模具的分类、作用、特点，以及模具技术的未来发展方向。
授课方式：讲授
第二章：塑料成型产品及其模具设计                                   （24学时）
教学内容：

1．塑料制品成型加工工艺

2．塑料成型工艺与设备
3．注塑制品与注塑模具设计

4．其它类型塑料模具
教学要求：

1．了解常用塑料成型技术及其产品结构特征；

2．掌握注塑件的设计原则；

3．能够设计中等复杂程度的注塑模具。

授课方式：讲授  
第三章：金属板类产品设计与冲压模具                                 （10学时）
教学内容：

1．金属板类制品成型加工工艺

2．冲压成型工艺与设备

3．冲压制品与冲压模

教学要求：

1．了解冲裁模、弯曲模和拉深模的基本结构和工作原理；

2．掌握冲压成型产品的结构设计特征。

授课方式：讲授  
第四章：金属体类产品设计与压铸模具                                  （4学时）
教学内容：

1．金属体类制品成型加工工艺
2．压铸成型工艺与设备

3．压铸制品与压铸模
教学要求：

1．了解高压、低压铸造成型工艺与产品性能的关系；

2．掌握压铸成型产品的结构设计特征。

授课方式：讲授  
第五章：其它模具成型产品及其模具设计                                 （4学时）
教学内容：

1．锻造成型工艺与模具
2．挤压成型工艺与模具

3．精密铸造成型工艺与模具
4．爆炸成型工艺与模具
教学要求：

了解锻造、挤压、精密铸造和爆炸成型工艺特点，并掌握其成型产品及其模具设计的结构特征。

授课方式：讲授。
第七章：模具使用与维护                                             （2学时）

教学内容：

1．模具失效种类和各种失效机理

2．典型模具工作条件及失效形式                  

3．模具使用寿命及其影响因素          
教学要求：

学会分析典型工作条件下的模具失效形式及其使用寿命影响因素。                  

授课方式：讲授、                  

第八章：模具制造工艺简介                                              （2学时）
教学内容：

1．模具制造工艺流程
2．模具装配与调试

教学要求：

了解模具制造的基本工艺流程，以及模具装配与调试过程。

授课方式：讲授、实践
三、其他教学环节安排

模具制造工艺内容在车间参观。
四、考核方式

总成绩由平时成绩和大作业成绩两部分组成，其中平时成绩占20%，考核成绩占80%。平时成绩主要考察出勤、课堂表现等，按百分制计入成绩；大作业主要由塑料制品、冲压成型制品、压铸成型制品的产品结构设计及注塑模具设计等作业组成，提交产品、模具的成套设计工程图和设计报告，按百分制计入成绩。总成绩成绩分A、B、C、D、F五个档次。
五、教材及主要参考书

（1）邓明.实用模具设计简明手册.机械工业出版社，2006年．
（2）冯炳尧.模具设计与制造简明手册.上海科学技术出版社，2008年．
                                               撰写人：李邦忠
                                               审核人：贾卫平
                                           课程负责人：李邦忠
 《机电产品设计》教学大纲

课程类别：专业方向
课程性质：必修

英文名称：Mechanic-Electric Product Design
总学时：48       讲授学时：16       设计学时：32

学分：  2 

先修课程：工业设计机械基础、计算机辅助工业设计Ⅳ

适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院
一、课程简介

《机电产品设计》是工业设计专业方向课，目的是将设计基础理论应用到大型产品设计，掌握各类机器的设计要点，进行机电产品的外观及结构设计，解决噪声与振动控制等问题。主要任务是以机箱和数控机床或其它大型工业产品为设计项目，外观与内部结构的有机结合，完成大型产品的外观和结构设计。

二、教学内容及基本要求
第一章：机箱设计                                                （8学时）

教学内容：

1．功能主义和结构主义

2．机箱机柜类型

3．钣金结构

4．铝型材结构

5．工程塑料结构

6．框架结构机柜

7．钢型材面板机柜

8．设计项目

教学要求：

了解产品设计中的功能主义和结构主义，掌握机箱柜产品的类型及设计要点，掌握产品的钣金设计流程，了解铝型材、钢材和工程塑料的性能及加工特点，能进行机箱类产品的外观及结构设计。
授课方式：讲授

第二章：机床类产品设计                                         （8学时）

教学内容： 

1．介绍一个数控机床（例如西门子810系统）

2．外观及结构设计

3．振动隔离
4．安全设计
5．设计项目

教学要求
了解常用的数控机床操作系统，能发现现有产品的设计优点及缺点，了解机床的内部功能及结构，掌握机床的震动和安全性设计，能完成一般机床产品的外观及结构设计。
授课方式：讲授

三、其他教学环节安排
本课程讲授16学时，另32学时为设计实践。本设计实践要求能根据前期课程的理论及实践知识，完成指定大型机电产品的市场调研分析，掌握相关产品的设计要点，能从人机、造型、结构、工艺等方面进行设计构思，利用计算机辅助工程类软件完成相关产品的高质量建模及仿真。
设计实践具体内容如下：
1．综合性设计项目                                                 （16学时）

（1）根据企业要求进行产品的调研分析

（2）分析总结相关产品的主要设计点

（3）从人机、造型、结构、工艺等进行设计构思

（4）设计总结

2．机床类产品设计                                                 （16学时）

（1）机床类产品调研

（2）机床产品内部组成

（3）机床功能与形式的统一设计

（4）计算机辅助工程设计与表达
四、考核方式

本课程为考查课，总成绩由平时成绩和设计作品成绩两部分组成，其中平时成绩占20%，设计作品成绩占80%。在平时成绩中考勤和平时作业各占50%，设计作品为阶段性大作业。最终成绩按A、B、C、D、F评定。

五、教材及主要参考书

（1）教材：无
（2）主要参考书：

牛志斌．图解数控机床．机械工业出版社，2005年．

邱成梯等．电子设备结构设计手册．东南大学出版社，2005年．

陈秀娟．实用噪声与振动控制．化学工业出版社，2003年．
                                               撰写人：张铁成

                                               审核人：贾卫平

                                 课程负责人：张铁成
《快速原型制造》教学大纲
课程类别：专业方向 

课程性质：必修

英文名称：Rapid Prototyping 
总学时： 32         讲授学时：28         实验学时：4
学分：2                               

先修课程：无

适用专业：工业设计

一、课程简介

《快速原型制造》是工业设计专业工业产品设计专业方向的必修课程，课程围绕快速原型制造技术讨论快速设计开发课题，分析了快速原型技术、数字化设计技术、快速反求技术、快速模具技术和基于快速原型的分散网络化设计制造技术，强调了基于快速原型技术平台的快速设计开发和基于快速原型的知识供应链和知识发酵，突出了基于快速原型的技术创新，反映了快速原型技术和快速设计开发领域的最新研究成果。为学生今后从事产品设计与研究开发提供数字化、现代化和高效、快捷的工作方法。
二、教学内容及基本要求
第一章: 快速设计开发战略                                        (2学时)
教学内容：

1. 企业生存环境与时基竞争理论
2. 战略三角概念与设计开发战略
3. 企业动态能力与快速设计开发分析
4. 基于快速原型技术平台的快速设计开发
教学要求：

了解时基竞争理论、战略三角概念和企业动态能力分析，理解构建基于快速原型技术平台的快速设计开发策略的必要性。
授课方式：讲授

第二章: 快速原型制造技术及应用                                    (10时)
教学内容：

1. 快速原型制造技术原理及其基本特点
2. 快速原型工艺与原型处理方法
3. 快速原型制造技术发展趋势
4. MEM快速成形系统操作

教学要求：

理解快速原型制造原理，掌握光固化、熔融堆积成形、选择性激光烧结等六种快速原型制造工艺与原型处理方法，学会使用MEM快速成形系统制造简单的原型。

授课方式：讲授＋实践
第三章: 快速原型制造中的反求技术                                 (4学时)
教学内容：

1. 反求技术的基本原理

2. 反求测量方法与测量数据处理
3. 模型重建与精度评价
4. 实物零件三维CAD模型的构建

教学要求：

了解反求技术的基本原理和实物零件三维数据采集的方法，并能够依据实测数据构建零件的三维CAD模型。

授课方式：讲授

第四章: 快速模具制造技术                                          (8学时)
教学内容： 
1. 快速模具概念
2. 直接制模方法
3. 间接制模方法
4. 快速模具的局限性与发展趋势
教学要求：

理解快速模具概念及其制造原理，掌握利用快速原型直接制模和硅胶模、石膏型精密铸造模、陶瓷型精密铸造模等多种间接制模的原理与方法。

授课方式：讲授

第五章: 基于快速原型的分散网络化制造                              (2学时)
教学内容：

1. 分散网络化制造与快速设计开发
2. 分散网络化制造的流程再造
3. 基于快速原型分散网络化制造的产品快速开发
4. 基于快速原型分散网络化制造的组织形式
教学要求：

了解分散网络化制造的原理与流程，理解基于快速原型分散网络化制造的产品快速开发模式与组织形式。
授课方式：讲授

第六章: 基于快速原型的知识供应链与知识发酵                        (2学时)
教学内容：

1. 设计开发中的知识螺旋运动与知识供应链概念
2. 基于快速原型的知识供应链分析与知识发酵分析
3. RH治疗仪快速开发实例分析
教学要求：

了解设计开发中的知识螺旋运动与知识供应链概念，掌握基于快速原型的知识供应链分析与知识发酵分析原理与方法。
授课方式：讲授

第七章: 基于快速原型的技术创新                                    (2学时)
教学内容：

1. 快速响应创新设计
2. 快速原型迭代优化
3. 产品快速创新设计
4. 快速设计/制造系统应用
教学要求：

掌握快速原型的迭代优化原理与方法，了解产品设计开发活动中基于快速原型的技术快速响应与快速创新，及其在快速设计/制造系统中的应用。
授课方式：讲授

第五章: 快速原型制造技术应用与案例分析                            (2学时)
教学内容：

1. 快速原型制造技术在产品设计领域的应用

2．快速原型制造技术在航空航天领域的应用

3．快速原型制造技术在汽车家电制造中的应用

4．快速原型制造技术生物医学中的应用
5．快速原型制造技术在艺术品业的应用

教学要求：

了解快速原型制造技术在上述五个领域的应用原理与方法。
授课方式：讲授

三、其他教学环节安排

在第二章“快速原型制造技术及应用”中有实践环节4学时。利用MEM快速成形系统操作完成产品零件的模型制造。
四、考核方式

总成绩由平时成绩、考试成绩两部分组成，其中平时成绩占30%，考核成绩占70%。平时成绩考察出勤、课堂表现和实践环节作业完成情况，按百分制计入成绩；统一试卷闭卷考试，按百分制计入考试成绩。
五、教材及主要参考书

1．徐人平．快速原型技术与快速设计开发．化学工业出版社，2008年8月.

2．王广春等．快速成型与快速模具制造技术及其应用．机械工业出版社，2008年4月.

撰写人：李邦忠

审核人：贾卫平
                                              课程负责人：宋扬 
《产品开发设计》教学大纲

课程类别：专业方向  

课程性质：必修

英文名称：Product Development Design
总学时：64       讲授学时：32       设计学时：32

学分：  3                               

先修课程：产品设计程序与方法、创造力开发与训练
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院

一、课程简介

产品开发设计是工业设计专业本科生的专业方向必修课程。本课程分为理论授课和设计两个环节，理论课程内容包括新产品开发过程中企业产品开发的风险管理、产品企划以及开发程序；运用一定的方法和工具来分析竞争产品、市场需求与技术分析，设计规范和新产品的开发与研制。重点讲授在管理与规划产品开发过程中从客户需求的确认，概念生成，产品设计再到生产销售的全过程。设计环节中学生将产品开发的程序合理地运用到拟定的课题设计中去，从中体验产品开发设计的体系和系统理念。为后续课程设计和毕业设计打下良好的理论基础。
二、教学内容及基本要求
第一章：绪论                                                     （2学时）

教学内容：

1. 成功的产品开发的特点和案例分析；

2. 产品开发的周期与成本；

3. 设计和开发产品的主体及面临的挑战。

教学要求：

了解成功的产品开发的特点，谁设计和开发产品，理解产品开发的周期与成本和产品开发的挑战。

授课方式：讲授

第二章：产品的发展过程与组织                                     （2学时）

教学内容：

产品开发的一般过程；

概念开发：前端过程；

产品开发过程的流程和组织；

案例分析---AMF 公司的开发过程和组织；

教学要求：

了解产品开发的一般过程，学生能够了解产品开发五个阶段与阶段流程，理解产品概念的产生，理解开发流程图，掌握各环节的组织形式，通过案例分析使学生了解新产品开发过程和组织的具体表现。

授课方式：讲授

第三章：产品规划                                                 （2学时）

教学内容：

1．产品规划过程；

2．产品规划步骤。

教学要求：

掌握产品规划、系统及设计及其执行步骤，了解产品的设计、测试和提炼、生产启动。

授课方式：讲授

第四章：确认客户需求                                             （2学时）

教学内容：

1．客户需求的价值；

2．确认客户需求的步骤；

3．产品开发任务书的编写。

教学要求：

掌握客户需求的确认步骤，掌握收集和归纳需求资料的规范和确认技巧。

授课方式：讲授

第五章：产品指标                                                 （2学时）

教学内容：

1．指标的建立；

2．目标指标的定位；

3．设定最终指标。

教学要求：

了解什么是指标，何时建立指标，掌握建立目标指标和设定最终指标必要性和归纳方法。

授课方式：讲授

第六章：概念生成                                                 （2学时）

教学内容：
1. 概念生成的活动；
2. 概念生成的步骤。

教学要求：

了解概念生成的活动，掌握概念生成的步骤，学会对设计概念的发散衍生和表达。

授课方式：讲授

第七章：概念选择                                                 （2学时）

教学内容：

1. 设计概念的选择；

2. 概念选择的方法；

3. 结构化方法具有几个优点。

4. 概念评分。

教学要求：

了解概念选择是产品开发过程不可或缺的一部分，掌握几种现行的概念选择方法，把

握概念的粗筛和评分标准。使学生能够有效的提炼和综合优秀的设计元素，最终满足设计目的，形成完善的设计。

授课方式：讲授

第八章：概念测试                                                 （2学时）

教学内容：

1.概念测试的步骤。

教学要求：

掌握概念测试的步骤，了解企业在概念测试阶段的活动和管理。

授课方式：讲授

第九章：产品体系                                                 （2学时）

教学内容：   

1．产品体系概念和内涵；

2．建立体系；

3．相关的系统级设计事项。

教学要求：

了解什么是产品体系，理解产品体系的内涵，了解如何建立体系，建立过程中的延迟分化和平台规划，了解相关的系统级设计事项。

授课方式：讲授

第十章：工业设计                                               （2学时）

教学内容：

1．工业设计概念和在工业产品设计中的影响；

2．评估工业设计的必要性；

3．工业设计步骤；

4．工业设计过程的管理；

5．评价工业设计的质量。

教学要求：

了解什么是工业设计，了解评估工业设计的必要性，工业设计的影响，掌握工业设计步骤和过程管理，理解工业设计的质量评价。

授课方式：讲授

第十一章：面向制造的设计                                         （2学时）

教学内容：

1．面向制造的设计的定义；

2．面向制造的设计的步骤。
教学要求：

了解产品开发设计的生产环节，掌握面向制造的设计的步骤，通过案例讲解，学生能够了解投入生产的各阶段对产品开发的要求，和产品适应批量生产的设计特点。

授课方式：讲授

第十二章：原型制造                                               （2学时）

教学内容：

1．原型基础和制作的原则；

2．原型制造技术概述。
3．原型的规划。

教学要求：

了解原型基础，掌握原型制作的原则，了解原型制造技术和规划形式。学生对原型设计与制造有初步的认知。

授课方式：讲授

第十三章：稳健设计                                               （2学时）

教学内容：

1.什么是稳健设计；

2.稳健设计的步骤。

教学要求：

了解什么是稳健设计，掌握稳健设计的要求和步骤。使学生了解从问题出发的开发设计和从需求出发的开发设计的两种不同的设计角度。

授课方式：讲授

第十四章：专利和知识产权                                          （2学时）

教学内容：

1．什么是知识产权；

2．申请知识产权的步骤。

教学要求：

了解什么是知识产权，通过代表性的专利文献介绍，使学生掌握申请知识产权的步骤。

授课方式：讲授

第十五章：产品开发经济学                                         （2学时）

教学内容：

1.经济性分析的要素；

2.经济分析的步骤；

3.定性分析。

教学要求：

了解经济性分析的要素，了解经济分析的步骤，理解定性分析的意义。

授课方式：讲授

第十六章：项目管理                                               （2学时）

教学内容：

1．描述任务，项目规划；

2．项目执行与评估。
教学要求：

理解和描述任务，了解基线项目规划，了解项目加速，了解项目执行和事后评估。

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排 
本课程讲授32学时，设计32学时。设计实践内容具体安排如下：

1．开题和市场调查                                               （8学时）
包括编写调查问卷，研讨开发课题，调查问卷的归纳和分析，市场调研结果汇报。               

2．开发项目相关文献的撰写                                         （12课时）
包括产品开发设计纲要的设计，访谈记录，需求陈述的撰写，撰写拟定设计题目的产品报告书。

3．拟定课题的产品设计                                             （12学时）
包括拟定设计题目的方案设计和研讨，拟定设计题目的方案筛选，拟定设计题目最终方案的深入设计和设计创意的表达，拟定设计题目的结构设计等。
四、考核方式
本课程是考查课。总成绩（理论讲授部分和设计实践部分）由平时成绩和阶段性作业成绩两部分组成，其中平时成绩占10%，拟定设计课题作业成绩占90%，最终按A、B、C、D和F评定。
五、教材及主要参考书

（1）教材：
KARL T ULRICH STEVEN D. EPPINGER.产品设计与开发.高等教育出版社，2005年7月.

（2）主要参考书：

吴翔.产品系统设计.中国轻工业出版社. 

何人可.工业设计方法学.北京理工大学出版社教材.

卡尔.T.犹里齐等.产品开发设计.东北财经大学出版社.

杨霖.产品设计开发计划.清华大学出版社，2005年.

                                               撰写人：乌  兰

                                               审核人：贾卫平
                                           课程负责人：孙秀丽
《专题设计》教学大纲

课程类别：专业方向 

课程性质：必修

英文名称：Projection Design 
总学时：48      讲授学时：16      设计学时：32

学分：2

先修课程：造型材料与工艺、计算机辅助工业设计Ⅳ

适用专业：工业设计

开课单位：机械工程学院
一、课程简介

《专题设计》为工业设计专业方向课。主要了解塑料、金属等材料产品的结构设计要点，在产品造型设计过程中充分考虑到产品结构设计知识。主要从具体产品主要结构的功能与形式角度出发介绍常用结构的形式、功能特点、设计要点与方法、相关制造工艺及其与产品形态、色彩、材质等因素之间的关系，并通过实例讲解常用结构的设计方法与要点。

二、教学内容及基本要求
第一章：产品结构设计概述                                         （2学时）

教学内容：

1．产品结构设计的任务与作用；

2．产品结构设计的要素；

3．产品结构设计师与工业设计师的分工与合作。

教学要求：

1．了解结构设计在产品设计中的任务；

2．掌握产品结构设计要素；

3．熟悉结构设计师与工业设计师任务分工和合作。

授课方式：讲授

第二章：壳体结构设计基础知识                                     （2学时）

教学内容：

1．金属壳体结构设计；

2．金属壳体加工制造及表面处理；

3．塑料壳体结构设计（常用塑料介绍、常见表面处理介绍、外形设计、装配设计、止口、扣位、螺丝柱）；

4．塑料壳体加工工艺与表面处理。

教学要求：

1．理解金属壳体的加工生产过程；
2．掌握金属壳体的表面处理方式与效果；

3．掌握金属壳体的内部结构设计；

4．掌握塑料壳体内部结构的设计；

5．掌握塑料壳体表面处理方式与效果。

授课方式：讲授+自学

第三章：连接与固定结构设计                                       （4学时）

教学内容：

1．常用连接结构设计； 

2．常用固定结构设计；

3．常用运动结构设计。

教学要求：

1．掌握塑料、金属等一种材质间和不同材质间的连接结构；

2．掌握塑料、金属等一种材质间和不同材质间的固定结构；

3．掌握塑料、金属等一种材质间和不同材质间的运动结构设计。

授课方式：讲授+自学

第四章：专业公司结构设计流程与案例                               （8学时）

教学内容：

1．专业公司结构设计流程； 

2．工业设计师与结构设计师的分工与合作；

3．家电类产品结构设计案例。

教学要求：

1．掌握专业设计公司结构设计流程；

2．能熟练应用专业设计公司流程进行产品造型和结构设计；

3．能完成一般家电类产品的外观结构设计。

授课方式：讲授+讨论
三、其他教学环节安排

本课程讲授16学时， 另32学时为设计实践，设计实践具体内容如下：

1．典型简单材质固定型产品结构设计                                 （16学时）

 （1）产品造型设计

 （2）产品各部件的专用术语

 （3）各部位设计尺寸标准

 （4）塑料等材质设计要点

（5）3D建模、结构详细设计

2．典型复杂材质运动型产品结构设计                                 （16学时）

（1）产品造型设计

（2）相关产品结构分析

（3）产品各部件术语、设计尺寸标准及设计标准

（4）运动结构设计

（5）3D建模、结构详细设计

四、考核方式

本课程为考查课，总成绩由平时成绩和设计作品成绩两部分组成，其中平时成绩占20%，设计作品成绩占80%，平时成绩根据课堂表现和平时作业评定，设计作品为阶段性大作业。最终成绩按A、B、C、D、F评定。

五、教材及主要参考书

（1）教材：
陈苑，洛齐．产品结构与造型解析．北京：西泠印社出版社，2006年9月.

（2）参考书：

潘光泉．Pro/ENGINEER手机结构设计手册．北京：人民邮电出版社，2007年.

                                               撰写人：张铁成

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：张铁成

《专业外语》教学大纲

课程类别：专业方向  

课程性质：必修

英文名称：Specialty Foreign Language
总学时：32       讲授学时：32

学分：2

先修课程：大学英语、工业设计史
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院

一、课程简介

工业设计专业英语是针对已完成基础英语课程学习的工业设计专业学生，结合本专业的需要而开设的实用英语课程。要求学生具备一定的英语基础知识及熟悉产品设计、室内外环境设计、平面设计等本专业相关的基础知识。其目的与任务包括以下两个方面：巩固和提高英语的阅读能力，使学生掌握阅读工业设计专业的英文资料和一般科技英文资料的能力。

二、教学内容及基本要求
第一章：设计史及理论                                             （4学时）

教学内容：

1. 面向新世纪；

2. 设计管理。

教学要求：

了解工业设计历史和发展；掌握工业设计的基本理论；掌握有关专业词汇和固定表达方法。

授课方式：讲授

第二章：设计基础                                                 （6学时）

教学内容：

1. 彩色绘画；

2. 手工制作与工匠。

教学要求：

掌握工业设计基础的有关专业词汇和固定表达方法；巩固和加深工业设计相关基础知识。

授课方式：讲授

第三章：产品设计                                                 （6学时）

教学内容：

1. 2003年的获奖作品；

2. 移动办公室。
教学要求：

掌握工业设计有关产品设计的专业词汇和固定表达方法；了解产品设计相关知识。

授课方式：讲授

第四章：平面设计                                                 （6学时）

教学内容：

1. 电脑设计；

2. 广告和意识形态。

教学要求：

熟悉平面设计的相关知识；掌握平面设计的专业词汇和固定表达方法；阅读、理解附加材料。

授课方式：讲授

第五章：环境设计                                                 （6学时）

教学内容：

1. 室内设计；

2. 建筑设计——平凡中蕴涵大智慧。

教学要求：

掌握环境设计中的专业词汇；了解环环境设计中的注意事项。

授课方式：讲授

第六章：设计技术                                                 （4学时）

教学内容：

1. 计算机辅助工业设计；

2. 即时设计。

教学要求：

掌握工业设计专业有关设计技术的专业词汇和固定表示方法；了解工业设计中的主流设计技术；流利阅读设计技术相关外文文献。

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排

无

四、考核方式 

本课程是考查课。

（1）平时成绩：出勤、课堂讨论，占总成绩的40%。

（2）期末考核：大作业占总成绩的60%。

五、教材及主要参考书

（1）教材：何人可．工业设计专业英语．北京：北京理工大学出版社，2004年．  

（2）主要参考书：

王昭．工业设计专业英语．北京：轻工业出版社，2006年．

何文波．工业设计专业英语．北京：清华大学出版社，2004年．

黄毓瑜．现代工业设计概论(中英双语)．北京：化学工业出版社，2004年.
                                               撰写人：王淑芬

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：王淑芬

《用户界面（UI）设计》教学大纲

课程类别：专业方向

课程性质：选修

英文名称：User Interface  Design
总学时：48       讲授学时：16       设计学时：32
学分：2

先修课程：人机工程学

适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院
一、课程简介

《用户界面（UI）设计》是工业设计专业的选修课程。本课程主要讲授用户界面的定义、起源、发展趋势、研究内容，用户交互设计的设计流程与分析、认知心理学及形式美法则等相关学科知识。并分别讲授软件和硬件界面的交互设计。重点讲授用户界面图标设计、手持设备界面设计、软件界面交互设计。并通过手机界面、软件界面的设计与制作，展示界面设计过程。通过对界面设计的学习，使学生理解并初步掌握人机界面设计方法和设计思想，培养学生人性化设计能力，为学生毕业后从事界面设计工作奠定基础。

二、教学内容及基本要求
第一章：概述                                                     （2学时）

教学内容：

1．用户界面设计的定义；

2．用户界面的起源、发展趋势；

3. 用户界面的研究内容。

教学要求：

1．掌握用户界面设计的定义；

2．了解用户界面的起源、发展趋势；

3. 掌握用户界面的研究内容。

授课方式：讲授

第二章：相关学科及知识                                           （2学时）

教学内容：

1．认知心理学；

2．人机工程学；

3．人机界面设计的美学法则、内容。

教学要求：

1．了解认知心理学中的感觉、视觉、听觉、人的特性的基本概念；

2. 了解人机工程学中的显示界面、控制界面、人机系统的基本概念；

3. 掌握人机界面设计的美学法则、内容。

授课方式：讲授+自学

第三章：UI界面设计流程                                           （2学时）

教学内容：

1．UI界面设计流程。

教学要求：

1．掌握UI界面设计的流程。

授课方式：讲授+自学

第四章：用户界面图标设计                                         （2学时）

教学内容：

1．图标设计的方法；

2. 图标设计的原则；

2. 图标设计案例分析。

教学要求：

1．掌握图标设计的方法；

2. 掌握图标设计的原则。

授课方式：讲授+案例

第五章：手持设备界面（HUI）设计                                  （4学时）

教学内容：

1．手持设备界面的基础知识；

2．手持设备界面设计的流程；

3. 手持设备界面设计规范。

教学要求：

1．了解手持设备界面的基础知识；

2．掌握手持设备界面设计的流程；

3. 掌握手持设备界面设计规范。

授课方式：讲授

第六章：软件界面（WUI）设计                                     （4学时）

教学内容：

1．网页界面设计的用户定位、原则；

2．网页界面设计的方法；

3. 应用软件的设计过程；

4. 应用软件的设计风格。

教学要求：

1．掌握网页界面设计的用户定位、原则和方法；

2．掌握应用软件的设计过程及设计风格。

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排 
本课程讲授16学时， 另32学时为设计实践，设计实践具体内容如下：

1．图标设计                                                        （4课时）

根据市场需求情况，完成具有一定创意性及指示性的系列图标设计。

2．手持设备界面设计                                                （8课时）

根据专业公司手持设备界面设计要求，根据市场需求情况完成手持设备界面的设计构思、设计制作。

3．软件界面设计                                                   （10课时）

根据专业公司软件界面设计要求，根据市场需求情况完成软件界面的设计构思、设计制作，达到软件的操作演示效果。

4．网页界面设计                                                   （10课时）

根据市场发展情况，完成网页界面的不同风格设计，使其具有一定的指示性、创意性、增强设计信息的传达。

四、考核方式

本课程为考查课，总成绩由平时成绩和设计作品成绩两部分组成，其中平时成绩占20%，设计作品成绩占80%。平时成绩以课堂表现和平时作业为主，设计作品为阶段性大作业。最终成绩按A、B、C、D、F评定。

五、教材及主要参考书

（1）教材：

鲁晓波，詹炳宏．数字图形界面艺术设计．北京：清华大学出版社，2006年.

（2）主要参考书：

罗仕鉴，朱上上，孙守迁．人机界面设计．北京：机械工业出版社，2002年.

                                               撰写人：张铁成

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：张铁成

《展示设计》教学大纲

课程类别：专业方向  

课程性质：选修

英文名称：Exhibition Design
总学时：  48       讲授学时：16       设计学时：32

学分：    2

先修课程：透视与素描、设计色彩基础、二维构成设计、三维构成设计
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院

一、课程简介

《展示设计》是工业设计专业方向选修课程，本课程包括理论教学与实践教学两大部分，理论教学主要包括展示设计的范畴，展示的设计创意；实践教学主要包括设计方案绘图、模型表现等。主要讲授展示设计的基本原理，展示设计的工作程序，展示环境的空间设计，展示的照明与色彩设计，展示的道具设计，展示的版面设计及展示的绿化设计等，培养学生独立表现的设计能力。

二、教学内容及基本要求
第一章：展示设计概述                                             （2学时）

教学内容：

1．展示的基本概念和历史沿革。
教学要求：

1．了解展示的基本概念和历史沿革。

授课方式： 讲授                           

第二章：展示设计原理                                                   （2学时）

教学内容：

1．展示设计构成要素的基本法则；

2．展示设计的分类。

教学要求：

1．掌握展示设计构成要素的基本法则；

2．掌握展示设计的分类。

授课方式： 讲授   
第三章：展示设计程序                                                   （2学时）

教学内容：

1．展示设计的设计流程。

教学要求：

1．掌握展示设计的设计流程。

授课方式： 讲授    
第四章：展示设计与人体工程学                                     （2学时）

教学内容：

1．人体工程相关数据在展示空间环境中的应用。

教学要求：

1．掌握展示空间环境中人体工程相关数据应用。

授课方式： 讲授   
第五章：展示的空间设计                                           （4学时）

教学内容：

1．展示空间的构成原理。

教学要求：

1．掌握展示空间的构成原理。

授课方式： 讲授    
第六章：展示设计表达范例讲解                                     （4学时）

教学内容：

1.设计表达步骤；

    2.设计表达技巧。

教学要求：

掌握设计表达步骤与技巧。

授课方式： 讲授  

三、其他教学环节安排 
讲授学时16，另设32学时设计，具体内容如下：

1. 设计程序实践                                                 （4学时）
2．设计方案基础实践                                            （8学时）
3．辅助软件绘制展示效果图实践                                  （8学时）
4．应用基础知识完成课题模型训练                                （12学时）
四、考核方式 
本课程是考查课。总成绩由平时成绩和阶段性作业成绩两部分组成，其中平时成绩占10%，阶段性作业成绩占90%，最终按A、B、C、D和F评定。

五、教材及主要参考书

（1）教材：
宋杨．展示设计快速表现．北京理工大学出版社，2009年7月.

（2）主要参考书：

王熙元．新概念展示设计．华东大学出版社，2005年.

                                               撰写人：宋  杨

                                               审核人：贾卫平
                                           课程负责人：宋  杨
《动画设计》教学大纲

课程类别：专业方向  

课程性质：选修

英文名称：Animation Design
总学时：  48      讲授学时：16      设计学时32  
学分：    2                             

先修课程：二维（三维）构成设计、视觉传达设计、计算机辅助工业设计等
适用专业：工业设计

开课单位：机械工程学院        

一、课程简介

《动画设计》是工业设计专业本科生的专业选修课程。该课程的内容体系结构分为理论与实践两部分。理论部分主要讲述相关概念，动画的起源与发展，动画的分类，动画创作的基本原理和历史，讲授动画的情节、角色造型、运动规律、编辑合成等几大要素，重点讲授动画的运动规律、动画技法、动画镜头的技术处理等。分析动画造型设计，介绍电脑动画的优势以及制作动画的相关软件。实践部分主要内容是讲解动画制作流程，结合上机操作，在理论知识的基础上，完成动画的制作。

二、教学内容及基本要求

第一章：基础篇                                                   （2学时）

教学内容：

1．MAYA软件的界面图标；

2．动画工具命令的使用。

教学要求：

1．掌握MAYA软件的界面图标；

2．掌握动画工具命令的使用。

授课方式：讲授+实践

第二章：动画背景知识                                             （2学时）
教学内容：

1．学习动画制作基本流水过程及原理；

2．业界动画制作方式和过程。

教学要求：

1．掌握学习动画制作基本流水过程及原理；

2．了解业界动画制作方式和过程。

授课方式：讲授+实践

第三章：初级动态篇                                               （4学时）
教学内容：  

1．简单动态调节方法包含关键帧、路径动画；

2．链接、动画曲线、变形器、轴驱点等操作。

教学要求：

1．掌握简单动态调节方法包含关键帧、路径动画；

2．掌握链接、动画曲线、变形器、轴驱点等操作。

授课方式：讲授+实践

第四章：高级动态篇                                                      （4学时）
教学内容：

1．动力学、刚体柔体

2．粒子特效和画笔特效

3．骨架、衣物布料

教学要求：

1．掌握动力学、刚体柔体；

2．掌握粒子特效和画笔特效；

3．掌握骨架、衣物布料。

授课方式：讲授+实践

第五章：动画合成篇                                               （4学时）
教学内容：

1．动画合成技术介绍剪辑、合成技巧

2．音效等后期制作过程

教学要求：

1．掌握动画合成技术介绍剪辑、合成技巧

2．了解音效等后期制作过程

授课方式：讲授+实践

三、课程的其它教学环节 
本课程讲授16学时，32学时的上机实践。具体内容如下：

1. MAYA基础界面操作                                               （4学时）

2. 三维动画制作流程                                               （4学时）

3. 初级动态效果制作                                               （8学时）

4. 高级动态效果制作                                               （8学时）

5. 动画合成                                                       （8学时）

四、考核方式

本课程为考查课。总成绩由平时成绩和阶段性作业成绩两部分组成，其中平时成绩占10%，阶段性作业成绩占90%，最终按A、B、C、D、F五个等级评定。
五、教材及主要参考书

（1）教材：无

（2）主要参考书：

[美]John Kundert-Gibbs & Peter Le．Maya4.5.教程与实例精选．电子工业出版社， 2003年7月.

邓艳梅．超值多媒体版-Maya2009命令速查手册．北京科海电子出版社，2009年4月.

撰写人：宋杨

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：宋杨

《广告创意与设计》教学大纲
课程类别：专业方向  

课程性质：选修

英文名称：Advertising Creativity and Design

总学时：  32        讲授学时： 16       设计学时：16

学分：    1.5                            

先修课程：二维构成设计、三维构成设计、视觉传达设计Ⅰ

适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院

一、课程简介

    本课程分为理论授课和设计两个环节，理论课程主要讲授广告创意与设计的关系，广告创意的分类，广告创意原则，广告创意策略，广告创意表现，广告创意技法等多方面知识，着重讲述海报类广告，报纸广告，户外广告和电视广告的策划，表现要素和设计方法；设计环节中选择合适的产品进行平面广告设计，根据设计构思制作设计说明和设计作品，重点研究图形语言和构图的形式美，为学生毕业后从事广告设计工作奠定基础。

二、教学内容及基本要求

第一章：广告创意绪论                                             （2学时）

教学内容：

1．广告策划与创意；

2．广告的定义和分类；

3．广告课的学习方法和广告人的素质。
教学要求：

通过概述，使学生了解广告策划和广告的范畴，对所学课程有初步的认识，为后续理论研究作铺垫。要求学生掌握广告的定义和分类，能从广告的目的思考广告作品的价值。

授课方式：讲授

第二章：广告策划                                                 （2学时）

教学内容：

1．广告传播流程；

2. 广告策划的概念与内容；

3. 广告策划程序和策略 。
教学要求：掌握广告策划的概念与内容，了解广告策划程序。要求学生能按照广告策划的顺序组织广告内容。

授课方式：讲授

第三章：广告创意                                                 （2学时）

教学内容：

1．广告策划书的撰写方法；

2．广告创意的含义和实行；

3. 广告创意原则；

4. 平面广告创意设计方法。
教学要求：掌握广告策划书的撰写方法，学生会写广告策划书。掌握平面广告的创意方法，了解创意原则，学生能够运用几种思维进行广告创意的创新。

授课方式：讲授

第四章：广告创意表现                                             （2学时）

教学内容：

1．掌握广告创意的视觉表现方法；

2．掌握广告创意的表现手法。

教学要求：掌握广告创意的表现方法，了解广告设计的视觉表现特点。学生能将几种表现手段应用于实践。

授课方式：讲授

第五章：广告创意技法                                             （2学时）

教学内容：

1．脑力激荡创意法；

2. 媒体互换创意法；

3. 声像抹去创意法；
4. 瓶子与酒游戏创意法。                 

教学要求：掌握脑力激荡创意法，了解其他三种创意技法。学生可以通过创意实践运用创意技法拓展创意思维。

授课方式：讲授

第六章：广告创意技法                                             （4学时）

教学内容：

1. 广告媒体分类和特征；                                      

2. 报纸广告、电视广告、杂志广告的设计方法；

3. 招贴广告、户外广告、POP广告、DM广告的设计方法。

教学要求：掌握广告媒体的分类，重点掌握报纸广告，招贴广告，户外广告的设计特点和方法，了解其他媒介的广告特点。学生能够用上述理论基础对广告作品予以评价。

授课方式：讲授

第七章：广告创意作品欣赏与解析                                   （2学时）

教学内容：

1. 创意广告案例欣赏；

2. 创意方法和设计手段的分析和研讨。

教学要求：掌握广告评价的思路，了解成功广告案例的特质，使学生开拓视野，开拓设计思维。

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排 
本课程讲授16学时，16学时为思维训练和设计绘画实践环节。设计实践内容如下：

1．脑力激荡法创意训练和广告策划书撰写                              （4学时）

主要以演习广告创意技法为主，使学生结合实践体验脑力激荡法的运用形式和效果。 

2．招贴广告创作训练                                                （8学时）

通过该环节学生对广告的宣传性和创意主题的设计思维与方法有更深刻的理解和掌握。

3．POP广告设计训练                                                （4学时）

学生选择合适的产品进行POP平面广告设计，根据设计构思制作设计说明和设计作品。重点研究图形语言和构图的形式美，使学生将广告设计理论和计算机辅助设计应用于实际。

四、考核方式 
本课程是考查课，成绩分A、B、C、D、F五个档次。总成绩由平时成绩、设计阶段性考核成绩两部分组成。
（1）平时成绩：由日常出勤、课堂表现及作业完成情况综合评定，占总成绩的10%。

（2）设计阶段性考核成绩：广告策划书占总成绩的30%，广告设计作品占总成绩的60%，以上阶段性设计共占总成绩的90%。
五、教材及主要参考书

（1）教材：
徐智明，高志宏著.广告策划.中国物价出版社，2003年.

（2）主要参考书：

钱锋著.如何做创意.企业出版社，2003年.
[美]哈姆•伯恩斯著.方华编译.顶尖创意海潮摄影艺术出版社，2006年.

撰写人: 孙秀丽 

审核人：贾卫平

课程负责人：孙秀丽
《家具设计》教学大纲

课程类别：专业方向  

课程性质：选修

英文名称：Furniture Design

总学时：32       讲授学时：16       设计学时：16
学分：  １.5                              

先修课程：二维构成、三维构成
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院

一、课程简介

本课程是工业设计专业的专业方向选修课程。家具设计讲授中国传统家具、国外古典家具以及近现代家具的历史发展脉络；家具设计与工业设计的关系。分析家具设计功能、人机、材料、结构、技术等设计因素；分析家具形态的面材、线材、块材等基本构成元素。介绍家具设计中人机工程学的应用及一般性的家具设计程序以及设计思考的方法。

二、教学内容及基本要求
第一章：概论                                                     （2学时）

教学内容：

1．家具的分类。

教学要求： 

了解家具的分类。

授课方式：讲授

第二章：中外家具发展简史                                         （2学时）

教学内容：

1．中国家具发展简史；

2．国外家具发展简史。

教学要求：

掌握中国家具发展简史，了解国外家具发展简史。

授课方式：讲授

第三章：家具工艺                                                  （2学时）

教学内容：

1．家具加工工艺；

2．家具表面处理工艺。

教学要求：

掌握家具加工工艺，掌握家具表面处理工艺。

授课方式：讲授

第四章：家具的尺度                                                （2学时）

教学内容：

1．家具设计中的人体尺寸；

2．家具形态对人内心的感受。

教学要求：

了解家具设计中的人体尺寸，掌握家具形态对人内心的感受。

授课方式：讲授
第五章：家具造型的一般规律                                       （2学时）

教学内容：

1．家具的颜色运用规律；

2．家具的材料；

3．家具的结构设计；

4．家具的语义。

教学要求：

掌握家具的颜色运用规律，掌握家具的结构、材料设计，了解家具的语义。

授课方式：讲授

第六章：家具设计的方法和步骤                                     （2学时）
教学内容：

1．家具设计的方法；

2．家具的设计步骤。

教学要求：

掌握家具设计的方法，掌握家具的设计步骤。

授课方式：讲授

第七章：设计实例分析                                             （4学时）
教学内容：

1．中国传统家具案例；

2．国外家具的案例分析。

教学要求：

掌握中国传统家具案例，掌握国外家具的案例分析。

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排 
本课程讲授16学时，另设16学时实践环节。内容如下：

1．室内家具设计                                                    （8学时）
2．户外家具设计                                                    （8学时）

四、考核方式 
本课程是考查课，成绩分A、B、C、D、F五个档次。总成绩由平时成绩、设计阶段性考核成绩两部分组成。

（1） 平时成绩：由日常出勤、课堂表现及作业完成情况综合评定，占总成绩的10%。

（2） 设计阶段性考核成绩：广告策划书占总成绩的30%，广告设计作品占总成绩的60%， 

五、教材及主要参考书

（1）教材：
邓背阶，陶淘，孙德彬编著.家具设计与开发.化学工业出版社，2006年.

（2）主要参考书：                                            

胡景初编著. 家具设计概论．中国林业出版社出版，2007年.

张福昌编著. 室内家具设计．中国轻工出版社，2001年.

曾坚，朱立珊编著. 北欧现代家具．中国轻工出版社，2001年.

 撰写人：宋杨

                                               审核人：孙秀丽

                                           课程负责人：孙秀丽  

《玩具设计》教学大纲
课程类别：专业方向  

课程性质：选修

英文名称：Toy Design
总学时：  32       讲授学时：16       设计学时：16

学分：    1.5                            

先修课程：产品形态设计、工业设计机械基础

适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院

一、课程简介

课程内容包括理论授课和设计两个环节，理论部分主要讲授玩具的种类，玩具的创意方法与设计思维，玩具的创新设计，玩具产品设计定位分析，机动玩具设计，色彩在玩具设计中的应用，玩具设计要求，不同年龄人群对玩具的需求和相关玩具设计的理念与方法，玩具设计创新设计方法和发展趋势等知识；设计环节通过拟订的玩具设计课题进行专项设计练习，对产品造型的趋势，宜人性，创新性，趣味性进行研究。为设计课题或将来从事玩具设计行业的工作做铺垫。
二、教学内容及基本要求

第一章：概论                                                     （2学时）

教学内容：

1．玩具设计概念；

2．玩具的发展史及行业状况；

3．玩具对设计人员的基本要求和基本知识。 

教学要求：通过概述，使学生了解玩具设计概念，了解玩具的发展史和玩具行业的发展状况。学生对玩具设计这门学科有一定的认识。

授课方式：讲授

第二章：玩具的分类                                               （2学时）

教学内容：

1．玩具设计针对功能、材质、使用方式和环境等方面的分类；

2. 玩具设计针对年龄的分类。

教学要求：了解玩具的分类，了解不同年龄段儿童对玩具类别的需求。

授课方式：讲授

第三章：玩具的构思和创新设计方法                                 （2学时）

教学内容：

1．玩具的需求分析方法；

2．玩具的创新设计方法；

3．简单的玩具开发流程。

教学要求：掌握玩具的需求分析和创新设计方法，了解玩具的开发流程。学生能够运用玩具设计理念指导设计实践。

授课方式：讲授

第四章：玩具的结构设计                                           （4学时）

教学内容：

1．玩具的简单动作机构设计；

2．玩具的基本结构和外壳设计；

3．色彩在玩具设计中的应用。

教学要求：掌握玩具简单的动作机构，能够利用几种简单机构拟订玩具设计创新计划，学会玩具结构和外壳设计的方法。

授课方式：讲授

第五章：玩具的包装                                               （2学时）

教学内容：

1．玩具的版面设计；

2．玩具的包装设计；

3. 玩具的销售策划。

教学要求：了解玩具的版面、包装和玩具销售中的策划技巧。学生能够在玩具设计中考虑版面和包装的重要性。

授课方式：讲授

第六章：玩具的安全                                               （2学时）

教学内容：

1．国家新标准/欧洲标准测试方法；

2．我国相关法律列举；

3．玩具产品的强制性认证。

教学要求：掌握玩具安全标准，了解玩具行业的相关认证。

授课方式：讲授

第七章：特色玩具专题欣赏                                         （2学时）

教学内容：

1. 了解民间玩具特色；

2. 了解现代玩具特色。

教学要求：了解多元化的玩具设计风格，开拓学生的视野，使学生从多角度思考玩具的创新，重点要求学生能够将玩具的传统设计理念与现代流行相结合思考传统玩具的改良。

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排 
本课程讲授16学时，16学时为思维训练和设计实践环节。设计实践具体内容如下：

1．专题玩具调研报告；                                           （12学时） 

2．机动玩具产品结构和造型设计。                                 （4学时） 

四、考核方式  

本课程是考查课，成绩分A、B、C、D、F五个档次。总成绩由平时成绩、设计阶段性考核成绩两部分组成。
（1）平时成绩：由日常出勤、课堂表现及作业完成情况综合评定，占总成绩的10%。

（2）设计阶段性考核成绩：玩具专题调研占总成绩的30%，玩具设计作品占总成绩的60%，以上阶段性设计共占总成绩的90%。

五、教材及主要参考书

（1）教材：
王洪阁编著.玩具与创新设计.化学工业出版社，2006年.
（2）主要参考书：

[美]徐一鸿著.张礼译.爱因斯坦的宇宙——老人的玩具.清华大学出版社，2004年.

苏启运著.永恒的玩具.上海人民美术出版社，2007年.

                                               撰写人：孙秀丽  

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：孙秀丽 

《仿生设计》教学大纲
课程类别：专业方向  

课程性质：选修

英文名称：Bionics Design

总学时：  32      讲授学时：16      设计学时：16

学分：    1.5                               

先修课程：人机工程学、产品形态设计等

适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院     

一、课程简介

仿生设计是工业设计专业本科生的专业选修课程。课程主要讲授仿生设计的发展历史以及相关学科的知识和特点，较为系统地讲授仿生设计的程序与方法，根据设计教学的需要，讲授仿生设计概论，仿生设计的方法，仿生设计的程序，仿生物形态的造型设计，仿生物形式美感的造型设计，仿生物功能的造型设计，仿生物结构的造型设计，仿生物表面肌理与质感的造型设计，仿生物色彩的造型设计，仿生物意象的造型设计。

二、教学内容及基本要求
第一章：仿生设计概论                                                  （2学时）
教学内容：

1．仿生、仿生学的概念

2．仿生设计概念

教学要求：

1．了解仿生、仿生学的概念

2．掌握仿生设计概念

授课方式：讲授 

第二章：仿生设计的方法                                                （4学时）
教学内容：

1．仿生设计思维的方法

2．生物特征的产品设计转化

教学要求：

1．了解仿生设计思维的方法

2．了解生物特征的产品设计转化

授课方式：讲授 

第三章：仿生设计的程序                                                （2学时）
教学内容：

1．仿生设计的程序

2．仿生设计的程序实例

教学要求：

1．掌握仿生设计的程序

2．了解仿生设计的程序实例

授课方式：讲授 

第四章：仿生物形态的造型                                               （2学时）
教学内容：
1．形态的概念、生物形态认知

2．仿生物美感特征的产品造型设计

教学要求：
1．了解形态的概念、生物形态认知
2．掌握仿生物形态特征的产品造型设计

授课方式：讲授、实践

第五章：仿生物功能的造型设计                                         （2学时）
教学内容：

1．功能概念、生物功能的认知

2．仿生物功能特征的产品造型设计

教学要求：

1．了解功能概念、生物功能的认知

2．掌握仿生物功能特征的产品造型设计

授课方式：讲授、实践

第六章：仿生物结构的造型设计                                         （2学时）
教学内容：

1．结构概念、生物结构的认知

2．仿生物结构特征的产品造型设计

教学要求：

1．了解结构概念、生物结构的认知

2．掌握仿生物结构特征的产品造型设计

授课方式：讲授、实践

第七章：仿生物表面肌理与质感的造型设计                              （2学时）
教学内容：

1．肌理和质感概念、生物形态的肌理与质感认知

2．仿生物肌理与质感特征的产品造型设计

教学要求：

1．了解肌理和质感概念、生物形态的肌理与质感认知

2．掌握仿生物肌理与质感特征的产品造型设计

授课方式：讲授、实践

三、其他教学环节安排 
16学时讲授，另设16学时的设计实践，具体内容如下：

1．结构、形态、功能、颜色仿生工具创新设计                           (8学时)       

2．结构、形态、功能、颜色仿生小产品设计                             (8学时)                                   
四、考核方式 
本课程是考查课。总成绩由平时成绩和阶段性作业成绩两部分组成，其中平时成绩占10%，阶段性作业成绩占90%，最终按A、B、C、D和F评定。

五、教材及主要参考书

（1）教材：
于帆，陈嬿．仿生造型设计．华中科技大学出版社．

（2）主要参考书： 

罗庆生．现代仿生机器人设计．电子工业出版社．2008年3月.

                                               撰写人：乌兰

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：孙秀丽

《趣味产品设计》教学大纲

课程类别： 专业方向  

课程性质： 选修

英文名称 ：Funny Product Design
总学时：   32      讲授学时：16      设计学时：16

学分：     1.5                             

先修课程： 人机工程学

适用专业： 工业设计
开课单位：机械工程学院    

一、课程简介

《趣味产品设计》是工业设计专业选修课程，是在产品设计、形态设计课程的基础上对产品进行细分设计。课程内容包括理论授课和设计两个环节，理论部分具体研究趣味产品的设计概念，构成特点，消费者心理的研究等。重点讲授趣味性日用品、设计理念和设计方法，趣味家具设计的设计理念和设计方法，趣味交通工具设计的设计理念和设计方法；设计环节中通过大量世界优秀趣味设计设计实例使学生掌握产品趣味创新设计形式，通过专项设计课题训练使学生掌握产品设计的设计在趣味方面的理念与方法。

二、教学内容及基本要求
第一章：趣味产品设计概论                                            （4学时）
教学内容：

1．趣味产品设计概念。

教学要求：

掌握趣味产品设计概念，能够识别产品传达的趣味符号。
授课方式：讲授 

第二章：趣味设计在整体产品设计中的意义                            （4学时）

教学内容：

1．近年来消费者心理需求影响整体设计趋势；

2．心理倾向对设计的影响；

3．玩具设计有别于其他产品设计的市场调研方式（着重体现消费者心理感受）。

教学要求：

了解近年来消费者心理需求影响整体设计趋势；把握客户心理倾向的需求；掌握玩具设计有别于其他产品设计的市场调研方式。

授课方式：讲授 

第三章：趣味产品设计                                               (4学时)

教学内容：

1．趣味性对产品设计不同领域的分类；

2．趣味性日用品、设计理念和设计方法；

3．趣味家具设计的设计理念和设计方法；

4．趣味交通工具设计的设计理念和设计方法；

5．趣味性设计的在产品产业化中的作用。

教学要求：

了解趣味性的分类；重点掌握趣味性日用品，趣味家具设计的设计理念和设计方法；掌握设计理念和设计方法；掌握趣味交通工具设计的设计理念和设计方法；把握趣味性设计的在产品产业化中的作用。
授课方式：讲授 

第四章：从趣味角度出发进行设计的经典案例                           (4学时)

教学内容：

1．趣味性日用品设计的经典案例；

2．趣味家具设计的经典案例；

3．交通工具设计的经典案例；

4．趣味设计在其他方面应用的经典案例。

教学要求：

了解趣味性的经典案例，使学生了解去趣味设计在产品设计中的表现形式和设计理念。

授课方式：讲授 

三、其他教学环节安排 
讲授16学时，16学时设计。

1．趣味日用品设计                                               （4学时）

2．趣味家具设计                                                 （4学时）

3．趣味交通工具设计                                             （8学时）

四、考核方式
本课程是考查课，成绩分A、B、C、D、F五个档次。总成绩由平时成绩、设计阶段性考核成绩两部分组成：其中平时成绩占10%，阶段性作业成绩占90%，最终按优、良、中、及格和不及格评定。

五、教材及主要参考书

（1）教材：[美] 凯瑟琳·费希著．儿童趣味产品设计功略．上海：上海人民美术出版社，2003年.

（2）主要参考书：

徐德青编著．趣味美学(插图本)．上海：上海古籍出版社，2006年.

崔金生著．趣味哲学．哈尔滨：哈尔滨出版社，2009年.

                                               撰写人：孙秀丽

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：孙秀丽

《设计管理》教学大纲 

课程类别：专业方向  

课程性质：选修

英文名称：Design Management
总学时：32       讲授学时：32   

学分：  2                               

先修课程： 产品设计程序与方法
适用专业： 工业设计
开课单位： 机械工程学院

一、课程简介

    《设计管理》是工业设计专业本科生的专业选修课程。设计管理主要讲授设计战略，设计项目管理，人力资源设计管理和设计法规管理。具体内容包括设计与设计管理，设计管理的基本概念，设计管理组织与创新，设计管理与企业经营，设计战略与企业战略，影响设计战略的因素，设计战略的类型，设计项目管理，设计项目建立与规划阶段管理，设计项目执行阶段管理，设计项目评估，企业外部组织设计管理和设计沟通，设计组织管理，设计师的管理，设计合同，知识产权管理，专利管理。
二、教学内容及基本要求
第一章：设计与设计管理                                           （4学时）

教学内容：

1.设计的概念及设计的作用

2.设计师与管理者的不同看法

3.设计管理的作用

4.设计管理的发展作用

教学要求：

1.了解设计的概念及设计的作用

2.了解设计师与管理者的不同看法

3.理解设计管理的作用

4.了解设计管理的发展过程

授课方式：讲授

第二章：设计管理的基本概念                                       （2学时）

教学内容：

1.设计管理及其范围与内容

2.设计管理的理论体系

3.设计管理的基本特征

教学要求：

1. 了解设计管理及其范围与内容

2. 了解设计管理的理论体系

3. 了解设计管理的基本特征

授课方式：讲授

第三章：设计管理组织与创新                                       （6学时）

教学内容：

1.组织概述

2.企业内设计部门组织及运作形态

3.设计组织与创新

教学要求：

1.了解组织概述 

2.理解企业内设计部门组织及运作形态

3.掌握设计组织与创新

授课方式：讲授

第四章：设计管理与企业经营                                       （6学时）

教学内容：

1.企业经营战略与设计战略

2.设计战略

3.企业形象管理

4.案例分析

教学要求：

1.了解企业经营战略与设计战略

2.理解设计战略

3.理解企业形象管理

授课方式：讲授

第五章：设计项目管理                                             （8学时）

教学内容：

1.设计的基本操作程序

2.设计项目的管理准备

3.设计计划管理

4.设计评估

5.设计团队管理

1.设计专利与保护

教学要求：

了解设计的基本操作程序

理解设计项目的管理准备

1.理解设计计划管理

2.理解设计评估

3.理解设计团队管理

4.了解设计专利与保护

授课方式：讲授

第六章：企业外部组织设计管理                                     （4学时）

教学内容：

1.企业外部设计组织概述

2.业务运作方式

3.委托设计项目管理

教学要求：

1.了解企业外部设计组织概述

2.理解业务运作方式

3.理解委托设计项目管理

授课方式：讲授

第七章：设计沟通                                                 （2学时）

教学内容：

1.沟通的性质及其过程

2.设计沟通及其特征

3.设计沟通的困难及其克服

教学要求：

1.了解沟通的性质及其过程

2.理解设计沟通及其特征

3.理解设计沟通的困难及其克服

授课方式：讲授

三、其他教学环节安排

无
四、考核方式 
本课程是考查课。总成绩由平时成绩和阶段性作业成绩两部分组成，其中平时成绩占10%，阶段性作业成绩占90%，最终按A、B、C、D和F评定。

五、教材及主要参考书

（1）教材：刘国余．设计管理．上海交通大学出版社．
（2）主要参考书： 

设计管理协会（DMI）．设计管理—欧美经典案例．
                                               撰写人：乌兰

                                               审核人：贾卫平

                                           课程负责人：孙秀丽

《先进制造技术》教学大纲

课程类别：专业方向  
课程性质：选修

英文名称：Advanced Manufacturing Technology
总学时：       讲授学时：32

学分：    2

先修课程：设计图学、工业设计机械基础等
适用专业：工业设计
开课单位：机械工程学院

一、课程简介

本课程是工业设计专业方向的选修课程，通过本课程的教学使学生了解当代制造业的先进制造技术的发展现状和应用情况，理解先进加工技术、设计理论和方法、先进制造生产模式和管理技术的基本原理和方法，让学生对现代制造技术系统化、集成化的发展趋势有较深入的了解，对培养复合型人才、制造工程师等战略型人才具有一定的指导意义。

二、教学内容及基本要求
第一章：制造业与先进制造技术                                     （2学时）
教学内容：

1．制造业的发展与挑战

2．先进制造技术的提出和进展

3．先进制造技术的内涵和体系结构

教学要求：

1．掌握制造业及先进制造技术的基本概念

2．了解先进制造技术的研究方向与发展现状

3．理解先进制造技术与系统的基础理论

授课方式：讲授
第二章：现代设计技术                                            （12学时）
教学内容：
1．现代设计技术的内涵和体系结构

2．计算机辅助设计技术

3．现代设计方法：优化设计、可靠性设计、价值工程、反求工程、绿色设计

教学要求：
1．了解现代设计技术的内涵和特点
2．理解计算机辅助设计技术的基本概念及关键技术


3．了解计算机辅助设计技术的研究热点

4．理解并掌握优化设计的机理及应用
5．理解并掌握可靠性设计的机理及应用
6．了解价值工程、反求工程及绿色设计等先进设计方法的内涵

授课方式：讲授
第三章：先进制造工艺技术                                         （6学时）
教学内容：
1．先进制造工艺的定义和内涵

2．超精密加工技术

3．高速加工技术

4．微细加工技术

5．表面工程技术
教学要求：

1.掌握先进制造工艺的定义和内涵

2.掌握高速加工技术的概念及其关键技术

3.理解微细加工技术的定义及加工工艺方法

4.了解表面工程技术的种类及内涵

授课方式：讲授

第四章：制造自动化技术                                           （4学时）教学内容：

1．制造自动化概述

2．工业机器人

3．柔性制造技术

教学要求：

1．理解制造自动化的内涵

2．了解制造自动化的发展趋势

3．掌握机器人的控制技术和编程技术

4．了解柔性制造系统组成及各子系统的组成 

授课方式：讲授
第五章：现代生产管理技术                                         （4学时）
教学内容： 

1．现代生产管理技术概述

2．现代生产管理信息系统

3．产品数据管理技术

4．物流系统管理

5．及时生产技术

6．现代质量保证技术

教学要求：

1．了解现代生产管理技术的内涵及发展趋势

2．了解现代生产管理技术的特点

3．了解现代生产管理信息系统的结构组成及工作原理
4．了解现产品数据管理管理技术的体系结构

5．了解物流系统管理的定义及关键技；
6．了解及时生产技术的含义及基本思想 

授课方式：讲授
第六章：现代生产制造模式                                         （4学时）
教学内容：

1．计算机集成制造

2．并行工程

3．精益生产

4．敏捷制造

5．智能制造系统

教学要求：

1．掌握计算机集成制造的定义及其组成体系

2．理解并行工程（CE）、精益生产（LP）、敏捷制造（AM）及智能制造系统（IMS）的基本内涵及其生产制造模式 
授课方式：讲授
三、其他教学环节安排

无
四、考核方式
本课程为考查课。课程成绩由两部分组成：平时成绩和期末考核。考试成绩按五级分制A、B、C、D、F纪录。

（1）平时成绩：考核形式包括出勤、作业、课堂讨论等；占总评成绩的20%。

（2）期末考核：考核形式为闭卷考试或大作业，重点考核学生对先进制造技术的内涵、技术发展现状的理解与掌握程度；占总评成绩的80%。

五、教材及主要参考书

（1）教材：王隆太.先进制造技术.北京:机械工业出版社，2005年.

（2）主要参考书：

盛晓敏，邓朝晖.先进制造技术.北京:机械工业出版社，2004年.

何涛，杨竞，范云等.先进制造技术.北京:北京大学出版社，2006年.

                                               撰写人：王建维

                                               审核人：胡  萍

                                               课程负责人：胡  萍

《快题课程设计》教学大纲

课程性质：必修

教学形式：分散

    实习周数：2周

    学分：1

适用专业：工业设计
    一、课程设计目的
本课程为设计实践环节，在掌握产品设计基础课程内容的基础上，通过对当前潜在市场需求的探索，进行产品设计训练，主要锻炼学生的市场需求预测、市场需求分析能力。

二、课程设计内容
本快题设计主要结合设计竞赛进行，根据设计竞赛主题来确定具体的设计内容，如家电产品类等，针对不同的产品，主要完成以下几方面设计内容：

1．市场需求调研

2．设计构思与完善

3．设计表达

通过对特定目标人群或特定产品的需求预测与分析、设计构思与完善，选择恰当的设计表达方式，完成新产品的开发设计。

    三、课程设计基本要求

1．掌握市场调研方法及调研内容

2．掌握设计需求的分析与预测方法

3．掌握产品设计的表达

4．完成设计报告书、设计表现
 四、课程设计成果

1．设计报告书（调研分析）
2．设计表现（三维效果图，二维表现图）
    五、考核方式

总成绩由平时成绩和设计成果组成，其中平时成绩占10%，设计成果90%，最终按A、B、C、D、F评出实习成绩。

    六、教材及参考书

（1）教材：无

（2）主要参考书： 

简召全．工业设计方法学．北京理工大学出版社，2005年.

张宪荣、陈麦、张萱．工业设计理念与方法北京理工大学出版社，2005年.

撰写人：宋杨

                                               审核人：贾卫平

课程负责人：宋杨

《概念课程设计1》教学大纲

    课程性质：必修

    教学形式：分散

    实习周数：2周
    学分：    1

适用专业：工业设计
    一、课程设计目的
本课程为设计实践环节，在掌握产品设计要素、方法以及系统设计的理论基础上，通过小型产品的设计，将设计的一般化程序及设计理论应用到实践中去，使学生明确现代设计的概念，具备分析造型元素的能力，掌握造型的美学原理及人机工程学原理。掌握基本的产品形态处理技巧，具备较强的草绘表现能力，能够按照设计程序与方法完成设计的全过程。

    二、课程设计内容

设计题目以小型产品为主，主要从人机工程学的角度出发，运用造型设计的基本原理，完成产品的设计。

1．产品的人机工程学分析

2．产品形态分析

3．产品设计表达

学生根据设计题目的不同，选择设计中的表现点，通过构思草图、模型制作等环节并且按照一定的程序与方法来达到设计要求。

    三、课程设计基本要求

1. 掌握常用的市场调研方法，并根据设计题目，完成市场调研报告

2. 掌握设计内容的人机分析

3．掌握一般产品的设计构思表达

4．掌握简单产品三维模型建立

    四、课程设计成果

完成设计报告书、展板，制作模型
    五、考核方式

总成绩由平时成绩和设计表现组成，其中平时成绩占10%，设计表现占90%，最终按A、B、C、D、F评出设计成绩。

    六、教材及参考书

（1）教材：无

（2）主要参考书：

陈楠．概念设计--工业设计．江西美术出版社，2003年．

撰写人：宋杨

                                               审核人：贾卫平

课程负责人：宋杨

《概念课程设计2》教学大纲

    课程性质：必修

    教学形式：分散 

    实习周数：2周

    学分：    1

适用专业：工业设计
    一、课程设计目的
本课程为设计实践环节，在掌握产品设计要素、方法以及系统设计的理论基础上，通过交通工具类产品的设计，将设计的一般化程序及设计理论应用到实践中去，培养学生的理论与实践相结合的产品系统设计能力。课程强调设计创意产生、系统化解决方案等相关能力的培养，要求学生能熟练运用系列化的设计方法和手段于设计实践中。

    二、课程设计内容

设计课题选择交通工具类产品为主，主要以概念设计思维来解决设计中的问题，综合运用所学的各种知识，完成产品概念设计。

1．系统性设计程序与方法

2．产品设计调研与构思

3．产品设计方案完善

通过设计使学生掌握概念设计的设计程序和方法，提高学生的系统设计能力。

 三、课程设计基本要求

1．掌握市场调研方法及调研内容

2．掌握概念设计程序

3．掌握概念设计中的系统性分析

4．掌握概念设计的表达

    四、课程设计成果

完成设计报告书、展板、模型的制作
    五、考核方式

总成绩由平时成绩和设计表现组成，其中平时成绩占10%，设计表现占90%，最终按A、B、C、D、F评出设计成绩。

    六、教材及参考书

（1）教材：无

（2）主要参考书：

陈楠．概念设计--工业设计．江西美术出版社，2003年．

撰写人：宋杨

                                               审核人：贾卫平

课程负责人：宋杨

《产品拆装与分析实践》教学大纲

课程性质：必修

    教学形式：分散 

实习周数：4周

学分：    2

适用专业：工业设计
一、实践目的

本课程是该专业的重要实践环节之一，是学生学习了各有关专业课程后进行的单项专业训练课程。本课程要求学生综合运用所学知识，依据工业设计的基本理论与方法，完成产品拆装与分析，使学生熟悉现有产品的内外部结构、了解现有设计产品的材料、形式美法则在具体产品设计中的应用，将设计概念落实到具体的产品中。

二、实践内容及要求

1．外观类产品拆装（小家电等）

2．机械原理类产品拆装（电子称、机械表等）

3．综合类产品拆装（洗衣机、吸尘器等）

通过现场对不同类型的产品进行拆装，了解其结构、材料、色彩等知识。

三、实践时间及地点

主要在机械工程学院金工模型室完成。
四、实习方式和具体安排

1．学生了解拆装的概念、意义、目的、要求

2．针对不同类型的产品进行拆装

3．掌握产品拆装的分析

4．掌握产品拆装报告的书写

五、考核方式

总成绩由平时成绩和实习报告成绩两部分组成，其中平时成绩占10%，实习报告成绩占90%，最终按A、B、C、D、F评定。

撰写人：赵益民

审核人：贾卫平
实习负责人：赵益民

《金工实习》教学大纲

英文名称：Metalworking Practice

实习周数：3周

学分：3学分

适用专业：工业设计
一、实习目的

1．了解机械零件的加工方法、初步掌握所用设备、工具。编排简单零件的制造工艺，为专业教学建立必要的感性知识。

2．培养学生动手操作能力，并从产品质量和经济利益观点去考虑加工方法。了解各工种的安全操作规程，为以后的工作打下良好基础。

3．培养学生劳动观念，养成热爱劳动、遵守纪律、爱护公物、工作认真负责、尊重师长的好品质，养成理论联系实际的好学风。

二、实习内容及要求

内容：

1．钳工实习

了解钳工工作在机械制造和维修中的作用。

了解钻床的大致结构和操作方法。

掌握锯割、锉削和钻孔的基本技能。了解划线、攻螺丝、套螺丝、扩孔和铰孔的方法。

了解装配的基本知识。

了解钳工工作的安全技术。

2．车工实习

熟悉卧式车床的组成、运动和用途。

了解车床的主要附件的大致结构和用途。了解常用车刀的种类和材料。

熟悉常用量具及其使用方法。

熟悉车外圆、车端面、钻孔和镗孔的方法。了解车槽、车断以及锥面、成型面、螺纹的车削特点，能独立完成简单零件的车削加工。

了解车削加工的安全技术。

3．铣工实习

了解铣削加工的特点和应用，能在铣床上加工简单零件。

4．刨工实习

了解刨削加工的特点和应用，能在刨床上加工简单零件。

5．焊接实习

了解常用焊接方法，掌握手工电弧焊的焊接方法。独立进行手工电弧焊的焊接操作。独立进行气割的操作。

6．铸工实习

了解铸造生产的工艺过程、特点和应用。

了解砂型铸造工艺的主要内容。了解铸件分型面的选择。熟悉两箱造型（整模、分模、挖砂等）的特点和应用。能独立完成简单铸件的两箱造型。了解常见的铸造缺陷，了解机械造型的特点和应用。

了解常用特种铸造方法的特点和应用。

了解铸造生产的环境及安全技术。

7．锻工实习

了解锻造生产工艺工程及特点，金属加热方法及锻件冷却方法，了解锻件材料及锻造设备。能独立操作大小平锤，并掌握锻件的加热温度。

8．热处理实习

了解热处理的组织变化，热处理的设备构造、性能、应用。

要求：

1.通过实习基本上掌握了钳工、车工、焊接、铸造、热处理等加工工艺方法。

2.能独立完成工种的操作，并制造出相应的工件。

3.画一张机械加工零件图。

4.每天写实习日记和报告。

5.实习结束后完成总结报告。

三、实习时间及地点

暑假在大连大学机械厂实习。

四、实习方式和具体安排
	实习内容
	实习天数
	每天容纳人数

	车削
	5
	30

	钳工
	5
	30

	铣工
	2小时
	30

	刨工
	2小时
	30

	焊接
	2
	30

	铸工
	2
	30

	锻工
	2小时
	30

	热处理
	2小时
	30

	合计
	15
	90


五、考核方式

1.实际操作（60分）

2.实习报告（20分）

3.实习纪律，出勤、安全等方面的执行情况（20分）

    综上三个方面最终按优、良、中、及格和不及格评出实习成绩。

撰写人：李智

审核人：贾卫平

实习负责人：蔡军

《认识实习》教学大纲

课程性质：必修

    教学形式：集中 

实习周数：1周

学分：1

适用专业：工业设计
一、实习目的

认识实习是在学生已学完专业基础课之后进行的一项实践性的教学环节。对工业设计的学生而言，在学习了构成设计、视觉传达设计、产品基础设计以及机械设计基础以后，在感性上已经具备了设计的概念，为了更好地学习产品系统、开发设计，学生到生产实际中去参观学习就显得非常必要。通过实习使学生初步建立理论必须与实际结合的概念，了解企业产品的市场开发、设计、工艺、制造以及销售等全过程，熟悉今后自己工作的环境，为今后工作打下良好基础。

二、实习内容及要求

参观企业的设计中心，听取企业有关设计技术人员对产品开发和设计的讲解。

参观企业的工艺技术部和生产制造车间，听取工艺人员对产品的工艺开发、设计和产品制造过程的讲解，了解企业的销售理念。

讨论、答疑、完成实习报告。

三、实习时间及地点

实习时间为第4学期，地点为大连市内各相关企业。

四、实习方式和具体安排

主要以集中的形式开展实习，由教师带队组织学生通过参观、讲座、座谈等形式完成实践活动。实习单位主要为著名设计公司、产品制造企业、创意产业园区、博物馆、艺术馆等。

五、考核方式

    填写实习手册的内容

1.实习报告（80分）
2.实习纪律，出勤、安全等方面的执行情况（20分）

综上三个方面最终按A、B、C、D、F五个档次评出实习成绩。
撰写人：刘靖宇

审核人：贾卫平

实习负责人：宋杨

《生产实习》教学大纲

课程性质：必修

    教学形式：集中 

实习周数：3周

学分：3

适用专业：工业设计
一、实习目的

实习是建立在专业设计理论课基础之上的实践环节课，通过驻厂、参观实习，并与有关部门进行交流与研讨，使学生全面了解和掌握设计与市场、设计与管理、设计与生产的关系，把设计理论与生产实际相结合，提高学生在具体设计与生产过程中解决问题的能力。
二、实习内容及要求

实习主要以驻厂、参观、讲座、座谈的形式开展。以著名设计公司、产品制造企业、创意产业园区、博物馆、艺术馆为主要实习单位。通过讲解、分析实习公司的设计理念、设计流程、产品的设计特色，重点把握当代设计与市场、设计与管理、设计与生产的状况，为毕业设计及今后从事工业设计工作奠定基础。

三、实习时间及地点

实习时间为第6、7学期，地点为北京或青岛。

北京的主要实习场所有北京工业设计促进中心、北京DRC工业设计创业产业基地、北京现代汽车有限公司、洛可可设计有限公司、北京长城华冠汽车技术开发有限公司、水晶石数字科技有限公司、北京华新创意工业设计有限公司、易造工业设计有限公司、IDC设计公司、清华大学美术学院工业设计、中国历史博物馆、首都博物馆、798艺术工厂等。

青岛的主要实习场所有海尔集团、海信集团、创意100园区、青岛金王集团、青岛宙庆工业设计有限公司、青岛市美术馆、青岛市博物馆、青岛消防博物馆、青岛啤酒博物馆、海军博物馆、青岛奥帆基地等。

四、实习方式和具体安排

主要以集中的形式开展实习，由教师带队组织学生通过驻厂、参观、讲座、座谈等形式完成实践活动。实习单位主要为著名设计公司、产品制造企业、创意产业园区、博物馆、艺术馆等。

五、考核方式

    填写实习手册的内容

1.实习报告（80分）
2.实习纪律，出勤、安全等方面的执行情况（20分）

综上三个方面最终按A、B、C、D、F五个档次评出实习成绩。
撰写人： 刘靖宇

审核人： 贾卫平

实习负责人： 宋杨

《毕业设计》教学大纲

课程性质：必修 

    教学形式：集中

    实习周数：14周

    学分：    10

适用专业：工业设计
    一、毕业设计目的
毕业设计是工业设计专业综合性课程，可选择实际课题、科研项目或具有一定意义的自拟课题，要求学生综合运用工业设计的方法和理论，按照产品设计程序，完成一项比较完整的课题设计，以此全面检测学生学习本专业的效果。从毕业设计的过程中提高学生的设计调研、分析、论证、设计定位、评价等专业综合分析能力，学生的工程能力，创新能力和模型制作能力。

    二、毕业设计内容

（一）设计调研

在毕业设计指导教师的安排下，根据毕业设计课题需要，采用分散进行、方便灵活的形式对毕业设计课题进行初期调研。

（二） 设计分析

通过对初期调研材料的收集整理，理论联系实际，对设计课题进行充分必要的论证和分析，主要内容如下：
1．设计定位

2．技术原理可行性分析（功能分析）

3．设计草案（结构草图、功能草图）

4．设计定案（产品效果图）

5．形态色彩分析（产品配色方案）

6．人机分析

7．产品示意图(尺寸、外观)

8．设计说明

9．模型

    三、毕业设计基本要求

1．本课程的深度要求是以理论高度研究和探讨在设计中所遇到的实际问题。

2．要求学生完成完整的具有较高质量的设计提案，具体内容包括调查报告、产品分析图表、草图方案、定稿方案图、工程图、模型或样机、设计说明、专业论文。

3．论文按照学校毕业论文的要求和格式撰写。
4．毕业论文过程管理按照学校相关规定执行。
    四、毕业设计成果

完成毕业设计说明（论文）、彩色图册、作品展示板、模型或样机。

    五、考核方式

毕业成绩考核按照学校相关规定执行 

撰写人：宋杨

审核人：贾卫平
课程负责人：宋杨
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